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Prefacio

O propdsito deste livro é ensinar a usar o CP/M e seus recursos. Nio se pressupde ne-
nhum conhecimento prévio a respeito de computadores. No entanto, o que constitui um
pré-requisito indispensdvel € que se tenha acesso a um sistema de computadores equipados
com CP/M.

O CP/M tornou-se o sistema operacional padrdo para microcomputadores. A maioria
dos usudrios de sistemas baseados em microcomputadores ird, um dia, utilizar o CP/M.
Dependendo dos programas de aplicagdo que executam no computador, irfo usar parte ou
todos os recursos fornecidos pelo CP/M. Por éxemplo, um funciondrio encarregado da en-
trada de dados, que digita os dados em um programa de contas a receber, normalmente sé
necessitard saber como ativar o programa de contas a receber e solucionar os erros. Por
outro lado, um programador com experiéncia anterior pode querer instalar um novo pro-
grama permanente no microcomputador ou executar fungGes sofisticadas de depuragdo
em arquivos. Este livro foi estruturado para atender a esta ampla variedade de necessidades.

O Capitulo 1 apresenta uma introdugdo ao CP/M e mostra como ligar o computador
e executar todas as operagdes usuais em arquivos, incluindo a duplicagfo de disquetes. De-
pois de ler o Capitulo 1, o leitor aprenderd a operar o seu microcomputador equipado
com CP/M e a executar as seguintes fung¢des: criar um arquivo, copiar um arquivo, lidar
com disquetes, copiar disquetes, e ainda utilizar vdrios comandos importantes operando
com arquivos. Esse conhecimento serd o suficiente para permitir executar, com seguranea,
os mais conhecidos programas de aplicagfo. Provavelmente o aprendiz se surpreenderd
com o pouco tempo necessdrio para ficar apto a utilizar o computador com o CP/M.

Depois de aprender os fundamentos bdsicos do CP/M, ¢é provével que o leitor queira
conhecer mais alguma coisa a respeito. O Capitulo 2 faz referéncia ao CP/M, aserlidoe
depois consultado quando se desejar uma inforracgdo especifica. Apresenta uma descri-
¢do geral ¢ compreensiva de todos os comandos CP/M, com exce¢do do PIP, que € descri-
to no Capitulo 3. Embora nfo seja necessrio 4 maioria dos usudrios compreender todas
as opgoes disponiveis no CP/M, um conhecimento genérico ird melhorar a eficdcia de
qualquer usudrio do CP/M.

Uma compreensdo profunda do programa de transferéncia de arquivos PIP ¢ indispen-
sdvel ao usudrio com prética de CP/M. O Capitulo 3 descreve o PIP, com todos os deta-
lhes, ensina a intercalar arquivos, a fazer uma listagem de miltiplos arquivos na impresso-
14, € 4 Usar 0§ numerosos recursos adicionais disponiveis.

O Capitulo 4 permite a participago de uma sessdo exemplo com o programa editor,
‘ED’. O ED ¢ um potente programa de processamento de textos que pode ser usado para
criar ou manipular arquivos de texto de acordo com sua conveniéncia. Embora o ED seja
complexo, é relativamente fcil de aprender.

A essa altura do livro, o leitor terd aprendido tudo, detalhadamente, a respeito das
capacidades do CP/M, e entdo poderd estar interessado em saber como opera o CP/M. O
Capitulo 5 leva ao interior do CP/M e explica a sua operagdo interna, Esse conhecimento
ndo ¢é necessdrio para se usar o CP/M, mas é exigido se houver o desejo de modificd-lo.

O Capitulo 6 utiliza um formato conveniente para resumir todos os comandos e sim-



bolos utilizados pelo CP/M (detalhados no Capitulo 2). O Capitulo 6 serve como fonte de
consulta essencial para o usudrio do CP/M. R

O Capitulo 7 apresenta uma importante cole¢do de “dicas™ préticas. Estando o leitor
familiarizado com o CP/M, e na fasc de utilizagdo freqiiente do computador, existem dire-
trizes importantes que devern ser seguidas. O capitulo 7 oferece recomendagdes sobre a
maneira de lidar com problemas e de evitar os problemas préiticos que podem surgir quan-
do se emprega o CP/M. Este capitulo deve ser considerado leitura essencial para todos os
usudrios.

Finalmente, o Capitulo 8 apresenta uma breve perspectiva histérica do CP/M e do seu
futuro. '

Muitas tabelas de consulta Gteis sdo apresentadas nos apéndices, as quais devem ser
consultadas depois da leitura do livro. Essas tabelas incluem os c6digos bindrios usuais,
mensagens de erro, simbolos e comandos oferecidos pelo CP/M, ED ¢ PIP.

O CP/M foi elaborado para facilitar o uso dos microcomputadores. O Manual CP/M
com MP/M deverd tornar simples o uso do CP/M.

Esta obra abrange o CP/M e suas vérias versSes, incluindo o CF/M 14ec 0 CP/M 2.2, e
0 novo sistema operacional de multiplos usudrios denominado MP/M. E também aplicdvel
a sistemas operacionais compativeis com CP/M, como, por exempio, o CDOS da Cromemco.

Nota:
Para as operagdes de entrada ou requisigio de dados pelo teclado, foi utilizada a seguinte convengdo:
TECLAR —~ Para comandos de¢ tinica ou simulidnea
Exemplo: } ou CTRL C
DIGITAR - Puara comandos que utilizam mais de uma tecia

Exemplo: MOVCPM J

L GRSl
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Capitulo

Introdugto Qo
CP/M - MP/M

INTROBDUCAO

O objetivo deste cdpitulo é ensinar-lhe a executar operagBes fundamentais no seu mi-
crocomputador utilizande o CP/M. Nfo hd necessidade de nenhum conhecimento prévio a
respeito de computadores. O leitor ird aprender, inicialmente, o vocabulério e as defini-
¢oes relacionadas com a operagdo do computador. Em seguida aprenderd a ligar o compu-
tador, inserir seu Disquete do Sistema, e chamar o CP/M; aprenderd a respeito de arquivos,
a crid-los, nomed-los e fazer c6pias de um arquivo ou de um disquete completo. Depois
aprenderd a usar o teclado, assim como a tela e a impressora para manipular, apresentar
cu imprimir o conteido de um arquivo. Quando chegar ao fim deste capitulo, terd apren-
dido a utilizar todos os comandos mais importantes de CP/M.

DEFINICOES BASICAS

A Figura 1.1 mostra um sistema tipico de computadores. Este sistena inclui o com-
putador, as unidades de discos, a impressora e o terminal de video. Para usar o computa-
dor, a pessoa deverd estar sentada diante do terminal ¢ digitar no teclado. As mensagens
serdo, entdo, apresentadas na tela do terminal. Mediante o uso da impressora, a pessoa
também serd capaz de imprimir textos se o desejar. Os programas a serem executados pelo
computador ¢starZo armazenados nos disquetes inseridos em uma das unidades de discos.

Neste capitulo o leitor aprenderd, passo a passo, a executar todas as operagdes neces-
sdrias para usar o seu microcomputador.

SISTEMA DE COMPUTADOR

Um sistema de computador possui dois tipos de componentes: 0 hardware (equipa-
mento fisico) e 0 software (suporte 16gico ou de programacae). O hardware refere-se 20s
componentes fisicos de um sistema (pinos, porcas, fios etc.). O software refere-se aos pro-
gramas e aos arquivos.

Elementos do hardware

Os elementos do hardware de um microcomputador tipico (o computador, o teclado
e o terminal de video [CRT], a impressora e um ou mais drives-unidades de discos) sdo
apresentados na Figura 1.1. Os elementos adicionais do hardware, como fitas magnéticas
{gravadores) e outros dispositivos (microfone, leitora de cart0es eic.) também podem ser
acrescentados a um microcomputador. '



Figura 1.1: Um microcomputador tipico

O computador N
0 computador propriamente dito ¢, caracteﬁstifamente, instaia@o em uanlla es;t)emi r(yi‘z
gabinete. Considerando que a maioria das apllcagqes Qe CP/M exige, ge.rt mfertxn:éames
orande quantidade de memodria (48K ou 64K) e dois drwe_s de d1§cos, muitos at cantes
ibnstalam o computador e dois drives de discos na mesma caixa. F01' o que apresean an msta-
Figura 1.1. Como TRS80, o Exidy, e um mais antigo, o0 SOL, o microcomputador €
caixa como o teclado. o
e Ralesz?oa d?)l computador ¢ manipular informagdes. Sua operagdo € sontrr(;laiiag(o;
programas colocados na memoria do computador. O objetivo da memoria 4o }clo 'I:nedido
¢ armazenar informagdes, quer se tratc de programas ou de dadgs. Seu tzm’llsig 1ose1K ido
em palavras (bytes de 8 bits para um microcomputador de & bits), em muitipio ,
do 1K = 1024. Tamanhos tipicos sdo 16K, 32K, 48K e 64K ¢ volitil e seu
Com a tecnologia moderna, a maior parte da memora do computador € w}/ovaaS o
contetido ird desaparecer quando o computasior for flgshgado. 'Em outdrasdpadags(rzo , toda
vez que um programa tem de ser executado, ¢ necessdrio que seja passa (1) gP/M P
memoria do computador. Essa operagdo é executada automaticamente pelo .

Os discgs N

J4 que a memoria do computador (denomjrjada “RAM” para menxlqilgcdedzliif%:lzz;
tério) é volatil, isto €, ndo retém as informagqes quando a energia el¢ rrrlnzneme deo ser
conectada, cada computador exige um@sposxtlvo de arrnazenamentodper nanen es.s o
magnéticos, flexiveis ou rigidos, sdo utilizados em pequenos co.mplu _ado Osp i esse oble”
tivo. Todas as informacdes podem ser preservac}as nesse meio, incluindo o 1\12 g ,
e (rolacses de textos ou dados) e uma copia do proprio programa CP/M.

e CE U (HIL SR LT TR A HE R

[ i

Terminal CRT (video e teclado)

O terminal CRT consiste de uma combinagdo de um video CRT (uma tela semelhan-
te 4 de um aparelho televisor) e de um teclado. Representa o meio pelo qual a pessoa po-
de se comunicar diretamente com o microcomputador. O teclado ¢ empregado pelo usud-
rio para digitar caracteres que sfo interpretados pelo programa que estd sendo executado
pelo computador. A tecla CRT apresenta as informagBes ao usudrio. Infelizmente, assim
como a memoria interna do computador, o CRT € voldtil, isto €, a informagdo ¢ repre-
sentada visualmente na tela, por um periodo de tempo determinado, e depois desaparece.

Na maioria dos sistemas comerciais utiliza-se um terminal CRT cidssico, que combina
um teclado com um videc CRT. Nos casos em que o teclado j4 esteja incorporado no mé-
vel do computador, acrescenta-se um monitor de video separado (ou integrado).

A impressora

A impressora € um dispositivo para copias impressas. O papel da impressora é forne-
cer impressdo de qualquer informagdo solicitada pelo usudrio. A impressora ¢ utilizada pa-
ra fazer uma listagem de programas e documentos.

Agora que jd nos familiarizamos com os componentes de hardware de um sistemna,
passaremos 4 defini¢do dos componentes de software.

Os componentes de software

O termo “componentes de software” refere-se ao programa (uma seqiiéncia de ins-
trugdes) e aos dados. Mais especificamente, um programa ¢ uma seqiiéncid de instrugGes
que, uma vez colocadas na memdria do computador, ird dirigi-lo para executar as a¢Ses
especificas. Os dados sdo colegBes de caracteres ou numeros manipulados pelos progra-
mas. Os programas e os dados sfo denominados, logicamente, arquivos, depois de o usud-
rio thes atribuir um nome. Mais adiante o leitor aprenderd a usar uma variedade de progra-
mas e a criar ou manipular tipos comuns de arquivos.

O CP/M em si é¢ um programa especial, ou meihor, uma cole¢do de programas geral-
mente fornecida em um disquete. Os programas utilizados neste livro serfo armazenados
em disquetes.

Existem duas classes essenciais de software: software de sistema e o de aplicag¢des. O
software de sistema ¢é o software geralmente fornecido junto com o microcomputador
que ¢ necessdrio para operd-lo. Inclui o CP/M assim como uma variedade de programas
““utilitdrios”, como o PIP ¢ o ED, que serdo descritos detalhadamente mais adiante.

O software de aplicagbes é uma cole¢do de programas que um usudrio pode empregar
para executar tarefas especificas. Exemplos de software de aplicages incluem um progra-
ma de mala direta, um programa de inventdrio, um programa de contabilidade, ou um
programa de processamento de palavras.

Definicdo do CPIM e MP/M

CP/M é uma abreviatura de Programa- Controle para Microprocessadores. MP/M repre-
senta Programa-Controle de Multiprogramagio para Microprocessadores. Tanto o CP/M
como o MP/M sao sistemas operacionais. O objetivo do CP/M ou de qualquer outro siste-
ma operacional é executar comandos do usudrio e permitir ao usudrio utilizar, de acordn
com sua conveniéncia, todos os recursos de hardware fornecidos pelo computador. Por
exemplo, enviard o texto & impressora, lerd e processard informagdes enviadas pelo tecla-



do, e apresentard informagdes no CRT {video). Alén: disso, O sistema operacional CP/M
executard tarefas internas, como gerenciar O espago do disce, ou gerenciar 0 €Spagod da
memoéra do computador. '

Uma vez instalado na memoria do computador, o CP/M se toma uina parte integran-
te do sistema completo, e muitas vezes nos referimos a ele como “o sistema”. (Cabe assi-
nalar que na giria dos computadores “o sistema’” pode também sex usado para descrever o
conjunto de componentes de hardware, isto €, © computagdor, & impresson, o CRTeos
drives). Neste texto, quando nos referimos exclusivamente 3 progiamas, "0 sistema’” signi-

fica CP/M — o sistema operacional.

Operacic do sistema
sleto se tornard clara a medida que o ulitizarmos. A fun-

A operago do sistema COMp
¢io essencial do sistema operacional CP/M ¢ 2 de permitir ao usudro utilizar, como the con-
vier, os recursos do microcomputader. Logo apos o computador ter sido ligado, o sistema
operacional ¢ colocado dentro da memdria do computador € comega d supervisionar o te-
clado, na expectativa dos comandos. O usudrio podera, entdo, comegar @ dialogar com 0
CP/M ¢ a ativar © programa de aplicacCtes desejado. Quando um programa ¢ aplicagdcs ter-
mina, o CP/M volta a supervisionar ¢ €spera o proximo comando. Poderfamos ver o CP/M
como um empregado onipresente pronto para obedecer a comandos e gerenciar os recursos
do computador, desde que © usudrio ndo esteja executanao um programa de aplicagbes. Es-
ume vez gue um programa de aplicagles € executado {por exemplo, um
programa de mala direta), esse programa s¢ apodera da memoria do computador ¢ todos
os didiogos posteriores ser§o com ess¢ programa. Contudo, quando o programa de aplica-
¢f5es termina, O CP/M é novamente ativado, e estd pronto para aceitar novos comandos.

Em resumo, o CP/M é uma colegdo de programas que reside em um disquete chama-
do disquete do sisterna, O monitor residente ou o prograwa bootstrap {existente em qual-
quer computador) geralmenie ira carregd-lo automaticamente @ partir do  disqueic. oo
que o sistema seja ligado. (Ocasionialmente, torna-se necessario uma intervenyio saanual
pelo usudrio.)

O CP/M oferece comandos cspecificos para transferir informa
vos conectados ao sistema de computadores, executando programas
venientemente os arquivos. Como qualquer outro bom sistema operacional, 0 CP/M ofere-
ce ainda muitas caracteristicas adicionais. As mais importantes serdo descritas neste capi-
tulo e descrighes abrangentes de todas as caracteristicas serao oferecidas nos capitulos se-

pecificamente,

5es entre os dispositi-
¢ manipulando con-

guintes.
24

CP/M, MP/M ¢ outras versdes

CP/M e MP[M

Viras versoes do CP/M tém sido divulgadas sucessivamente. Este livro apresenta, ini-
cialmente, s aspectos padronizados do CP/M até a versdo 1.4, ¢ depois assinala os aperfei-
goamentos disponiveis em versGes posteriores, como & versdo 2.2 e a versdo 2.1 MP/M.
Virias outras versoes de CP/M também foram divulgadas por outiGs fabricantes como
Commetainramentns de CPIM?. Por exemplo, 0 CDOS da Cromemco ¢ “compativel com o

n/ 3 n Kmapy sty 1RGO 3y i N
Ci;"‘M, ¢ forneee recursos adiciondis. Todos o5 aspectos do CP/M descritos neste i
aplicdveis a essas versdos. No caso do CDOS da Cromemco . apresentudos somentisios
especificos nas segdes pertinentes.
A diferenca essencis e CP/ / i
. f‘er\];“ .C ngﬁ e‘g.vn?k‘zl entre CP/M e MP/M reside no fato de que o CP/M foi elaborad
para Servir como um sistema operacional de um Gnico usudrio. O MP/M lado ¢
arn sistema operacional de miltiplos usudrios que pen‘;l't virios termaima e
ema | : ite a vdrios terminais se il
m siste : _ minais sere -
é}d/(;z Lmui taneamente em um microcomputador. O MP/M fornece todos os rect Tﬂ Eibé-
/M ¢ outros mais. Os meios adicionais fo i eritos sivtemat,
O . nais fomecidos pe / scri ist '
& O e feale, os pelo MP/M sero descritos sistemati-

, 880 apreseniados comentdrios

O CDOS da Cromemco

Tem-se div . .. .
o divulgado que 0 CDOS da Cromemco é compativel com a versdo 1.3 do CP/M
Em outras palavras, os comandos da versdo 1.3 ¢ ' 13 versdo 1.3 do CP/M.
tUd0. O INVErSG & 1anGos 4a versdo 1.3 do CP/M estdo embutidos no CDOS. Con
N i - / g ¥ N Y3 - A, LA
dem )né") roda :ld‘ : Vfrc!iadcno’, programas que dependemn das facilidades do CDOS po
dades "\éiui ar com o CP/M. Além do mais, o CDOS fornece um certo niimero de £ .;_
e ais aracdo ¢ / 1o de 1alii-
idéntoic?) 0{1&1155& C(j)mpdragao com o CP/M. O CDOS utiliza um sistema de arqut 1
N ac do C de forma que um di - 1 siste uivos
PR AR isquete lido por CP/M també . 1
CDOS. Existem diferencas de X te lido por CP/M também pode ser lido por
CDOS & am gzqff;‘)md's df men‘o\r importdncia: o pronipt do sistema utilizac‘; pilo
DOS é um ponto ao invés do sinal >. O programa ial CO o
LB - > especial CONPROC (“Console |
sor”) tamb ieve esti ssornte . : : (**Console Proces-
o v)er":“g gm deve Lmdrppr\.g?ntp_em todos os disquetes do sistema. No CDOS existe Ob‘
“ ot rami - nomi y ' * XISy HE
s do pieg;dma FIP, denominado XFER, que opera essenciaimente como o “'i’
Aiouns aner An e Wiy . . i no 12
m alguns aperfeigoamentos. Nao obstante, 0 PIP pode também sex execut: nog
A maior diferenca é que alg v : serexecutado sob CROS,
CPM siio intern: o 1l e fgbims caracteres de controle gue ndo tém significado sob o
P/M sao interpretados pelo £DOS e podem nédo ser ulili T >
¢80 escrites para rodar suh o CF/8 podem niio ser utilizados por programas de aplica-

N Tinjcamente sy ; H
/vt hiptcamento, o programa continuara a rodar, mus po-
cteres o controle. )

de nia ser possivel usar alguns

Outros programas

1

O sistema operacional CP/M inclul
. comr«umﬁ;; ‘:);",:riux,j.ml (,P, M inclul apenas os programas necessdrios para dialogar com
.‘,C(-)m;;}]zladq ;j gerenciar © sistema de arquivos. A versfo padronizada do CP/M é tar;)bém
ompanhada de vdrios programas utilitdrios padronizad (descritc
companhal nas utilitdrios padronizados como P ED (descr
tathadamente nos préximos capitulos) ’ sdos como I ¢ B (deserton e
Naturalmente, cada usudrio do ist
e :}{(\qr;ir.quéf,aaa} usudrio do sisterna de computadores ird executar um certo nime
0 de pr (?or':a-t de acdio. Varios exemplos especificos serfo apresentados oavaad;
trar Como tais programas 330 executados sob o CP/M bém apresentaremos as
e ST s0b o CP/M, e também apresentaremos as
e o o Considerando que a maloria dos programas de aplicagdo pressu-
pmgmm;;ls deb" 111@@0 e;pe;;ﬁca do sistema de arquivos, € importante relembrar qu: os
- ) ‘ & L i
i S ap 1c§<;5-:s destinados a rodar no seu sisterna devem ser compativei :

M. Além do mais, se forem escritos numa i { 'BASIC exigirdo
um intérprete de linguagem cor;g . ma u;guagem especifica como BASIC, exigirdo
. i linguage Mo, POr exem inté iscuti i
diante ratte canituly P mplo, um intérprete BASIC (discutido mais

Aprendemos, até i .
nos, até agora, todas as defini¢Ges bdsi P
SO° V. . £0o13, efini¢Ges bdsicas, Passemos enidc an proxim -
803 amos ligar o computador e nos comunicar com o CP/M 070 proXimo b




CHAMANDO O CP/M

A abordagem ao computador

A melhor maneira de superar O receio em relagdo aos computadores consiste em
aprender a liga-los e desliga-los, sem causat dano algum. Uma vez ligado corretamente O
computador, 0 sistema operacional entra em agfio e espera que seja digitado um comando
(isto €, que © operador explique sua presenca € faga algum pedido). Se 0 operador ndo
disser nada de coerente Ou apresentar instrucdes erradas, O sistermna operacional ird solici-
tar-the que repita o pedido.

Tente fazé-lo, se O computador jd estiver ligado. Tecle palavras a0 acaso Ou entdo le-
tras e veja o que acontece. Se nada acontecer, pressione a tecla “RETURN”. O sistema
provavelmente ird repetir o que fol digitado, seguido de um ponto de interrogagdo. Ird
entdo aguardar 0 proximo pedido. O operador ndo pode causar danc a0 sistema operacio-
nal digitando no terminal. Ndo obstante, é possivel que apague arquivos se continuar ten-
tando. Portanto, espere € continue a ler o que escrevemos.

Ligando o sistema

Para ligar o sistema e «irazer” o CP/M, manipula-se um disquete {a ndo ser que O sis-
tema seja baseado em discos rigidos). Portanto, cabe apresentar aqui algumas palavras de
adverténcia a respeito de disquetes.

Disquetes

Normalmente, utilizam-se dois tipos comuns de armazenamento em discos: discos
rigidos e discos flexiveis. Os discos flexiveis, também denominados disquetes, podem ser
encontrados em dois formatos: 200 mm € 133 mm, apresentados nas Figuras 1.2 ¢ 1.3.0s
disquetes (discos flexiveis) podem set usados para armazenar uma grande quantidade de
dados a custo baixo. Contudo, os discos flexiveis sdo relativamente lentos, € apesar de sua
roande canacidade ainda sdo pequenos demais para armazenar alguns arquivos (por exem-
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Etiqueta permanente

\ Etiqueta de indicador tempordrio

'

Orificios
dos indices %@

Orificio 1 Entalhe

do eixo da inibigdo

do drive T/ de gravagdo
Entalhe de '

Ranhura __—.U inibigdo de ®

do cabegote grava¢§o7
e 1 0

3,25 pol. {133 mm)

8,00 pol.
{200 mm}

3,93 pol.
{100 mm)

l— 6,25 pol. {159 mm)——!
«——8,00 pol. {200 mm)} ——

+

Figura 1.2: Discos flex{veis do tipo “mini”’ e ‘‘regular’: dimensées

Cortesia: Shugart

plo, grandes arquivos comerciai 3
rciais). Os discos rigidos
o, Brances. ) resolvem este problema;
gos o, e[;?g;d;df ¢ grande velocidade de acesso, mas a um custo mails) elevzr;: ,:feféce{n
o P qos discolss gma§ dg c~omputac¥ores. ¢ equipada com um ou ambos os tipoé d ﬂ:h{llorla
ot exiveis sdo os mais utilizados, tedos os exempl vt se rofe
Como o , emplos do nosso livro se refe-
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Figura 1.4: 0 Slot permite ao cabegole de leitura/gravacdo contatar o disco

Figura 1.4) contém um disquete flexivel de

O guadrado de papeldo {apresentado na
ocida-

mylar coberto com um 6xido magnético. Quando usado, o disquete gira em alta vel
de dentro do papelfo. O orificio central permife ue o diive do disco faga girar o disque-
te. A abertura grande {aprescntada na figura) permite ao cabecote de lcitura/gravaclo en-

car e contato com a superficie do disco e nela ler ou gravar informagdes com uma ope-
dor. A informagdo ¢ registrada em circulos concéntricos

racdo semelhante & de um grava
no disco, chamados trilhas, Cada tritha ¢ dividida logicamente  serores pelo CPIM. {veja

Figura 1.5}

As vezes os disqueies sio gquipados com uma chave de inibicio de gravagdo. No caso
dronizado de 200 mm, a chave ¢ coberta por um pedago de papel de
o1 1emovido, a chave ficard expostae 0 drive do disco ndo serd mais <a-

U,

de um disquete pa
atuminic. Se este i

de gravar sobre el
No caso de minidisquetes
o papel aluminizado para se poder grav
bre o cabecote, s6 € possivel ler. Esta caracteristica é usada para proteger infor
portantes. Por exemplo, disquetes-mestre, guardados ¢ armazenados, geralmente $0 pro-
tegidos contra gravagoes. Contudo, o leitor deverd especificar esta opgdc ao comprar dis-
quetes.

naz

(133 mm) o inverso ¢ verdadeiro, sendo necessaric remover
ar no disco. Uma vez estando 0 papel colocado so-
magoes im-

Manipulando disquetes

Manipule os disquetes sempre com cuidado. Nfo toque nas dreas expostas, ndo os
contamine com poeira ¢ nem o3 arranhe. Também ndc coloque nenhum objeto magné-
tico préximo a um disquete {por exemplo, chaves de fenda e telefones), pois podem dani-
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fFigura 1.5: Trilhas e setores

Eio:
Figura 1.6: 0 disque /3 3 ]
quete de 133 mm é equipado com um cabecote de inibicdo de gravagdo



Figura 1.7 . Inserindo o disquete no drive 1(S0OL)

nte verificar como se deve inserir o disquete no seu drive espe-
cifico. Em geral, podemos aplicar a seguinte “regra prdtica”:segurar o disquete com O po-
Jegar sobre O quadrado para inserilo corretamente (veja Figura 1.7). Quem estiver prati-
cando pela primeira vez deve usar uma copia do disquete do sisterma (para evitar danificar
o original).

Desligando o computa

ficar o disquete. E importa

dor (ou o drive, se este for separado do computador) enquanto
o disquete ainda estiver no seu compartimento, é possivel que 0 disquete se tome inutili-
zével. Distarbios elétricos (de forga) podem fazer com que O computador ou a eletronica
do drive enviem sinais indesejdveis ao disquete © gravem novas informag0es sobre as ja
existentes. Mantendo ligado o computador ¢ 0 drive ao inserir ou remover disquetes, ndo
se terd tal tipo de problema (a ndo ser que haja uma falta de forca). Similarmente, dese-
jando desligar o sistema, assegure-se sempre de que 08 disquetes foram removidos.

Agora apresentaremos as etapas necessdrias para “chamar” o sistema. Novamente, por
“sistema” entendemos a versio CP/M 1.4, a versdo CP/M 2.2 ou a versdo MP/M 1. A verso
MP/M 1 é praticamente idéntica 3 versdo CP/M 2.2. Descreveremos todos os trés sistemas.
Quando falarmos em “o sistema”, poderemos nos referir a qualquer dos trés, em caso con-
eedrin vamaos especificar a que sistema estaremos nos referindo.
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Ligue-o, insira o disquete do sistema e dé a partida

O procedimento

Antes de come
i carmos, observe que o Disquete do Si. :
contém o sist . a 0 Sisterna ¢ o disquete especi
aante Sic;xtr;a;n (;peI)rsmgnaldCP/ M (cu MP/M). Provavelmente o aprengliz séereizgi ?Jlil’z
ql , por isso dev ici 4pi
orition ¢ solicitar ou fazer uma cépia para utilizar nas sessdes de
Se ndo co i ¢
fazs s o < ;segrxilrlé glguem que lhe faga uma cépia do disquete do sistema e tiver
sing o8 procedi’ primeiro termine de ler esta se¢do e aprenda a ligar o sistema, e d s
e oo proced ::;2:1(())83 Sgscntoslno Capitulo 3 e resumidos abaixo. Nos displays ’dz t:IzP;Ociz
_ o aqueles ja teclados. U .
ot L j os. Um retorno do cu i
: laIdo_) é repTesentado por J . Eis o resumo do procedimento: roor (uma tecla especil
2. nsira o dlsquete do sistema no drive A. ‘
s rlrnsxra um disquete em branco no drive B,
. Tecle os caracteres apresentados nesse display :



| - ) B

-~
A> SYSGENJ

SYSGEN VER 1.4

SOURCE DRIVE NAME # (OR RETURN TO SKIP} A
SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN }

FUNGTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TC REBOOT) B
DESTINATION B, THEN TYPE RETURN J |
FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)J

A> PIPB:=A:*.*[OV]}

o

o,
R iyt it

{Copying Messages)
A>
\ 7

4. Remova a copia do drive B, rotule-2 e insira-a nc drive A.

f\%m turm io uma copia do nosso disqucte do sistema vamos aprender a igar
desligar o 1 oM ,i)r 34 que difer entes uwnputa ores tém memdos diversos par
ligar ¢ siste 3o parg s instrugdes que scornpanham o computa-
dor.

Figura 1.8: [nserindo o disquete

Agora insira o disquete do sistema no drive de disco A - o drive A€ o gue fica mais
proxime & chave {como mostramos na Figura 1.8). Vire a chave para RESET e depols pa-
ra ON {veja Figura 1.9}, Examine o teclado do terminal, ache 2 tecda de retorno do cursor

azenado, para

G moc:dxmen to (’XJV) varia ligeiramente de um computador para outre. O computa-
dores que ndo foram elaborados p ara fidar com o CP/M e que s@o eqmgaum com seu pr-ﬁ-
prio monitor ou s;ﬁim?:, eperaciona (Cumo o SOL) exigeny duas opera
“chamar™ o CP2/M. Por vutro lado. os computadores elaborados para rodar
no com uma inica operacdo simples. O programa monitor-residente do computador carre-
g1 autcinaticamente 0. CP/M a partir do disco.

Examinaremos agora um cxempio de cada caso, descrevendo a maneirs de Hgar dois
sistemnas diferentes de microcomputadores.

Ligando o Cromemco

Para ligar o computador Cromemco, aperie o interruptor ON/OFF na parte traseira
da caixa, e vire a chave da frente para OM. Ligue o seu tenmnal a impressora {se a tiver)
¢ outros terminais (se estiver utilizande ¢ MP/M). Os drives dos discos do Cromemco es-
tdo contidos dentro do movel do computador e nfc precisam ser ligados separadamente,
Se possuir outros meios de armazenamento, come um drive de disco rigido, ligue-os tam-
bém,

Figura 1.9: Ligando o Cromemco
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Figura 1.11: 0 sistema SOL

Figura 1.10: O teclado do terminal

{geralmente maroada RETURN ou CR}) e pressione-a duas ou trés vezes (veja Figura 1.10).
De repente aparecerdo na tela a mensagem do sistema e um prompt:

Mensagem do sistema: 48K CP/M

Prompr do sistema: A,

ou {com MP/M)

Monsagem do sistema: | © xxK MP/M

Prompt do sistema: 0A.

O CP/M estd rodando agora a disposigdo, aguardando os seus comandos.

Figura 1.12:Inserindo um disquete em A

Ligue 0 SOL

Para ligar o computador SOL (um sistema mais antigo) utilize o interruptor na parte
posterior do terminal e ligue o terminal de TV (CRT). (Veja Figura 1.11). Ligue os drives

separados dos discos ¢ insira o disquete do sistema CP/M no drive A (orificio inferior) (ve-
ja Figura 1.12). Este simbolo ird aparecer imediatamente na tela:
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fiste é um prompt do programa manitor do SOL, nfo o CP/M, que sinda esid no disquete,
Observe que, se a chave marcada LOCAL (no teclado do SOL) estiver em ON, vocé nfo
estaré conectado, de fato, com o sistema. Besligue LOCAL apertando essa tecla.

Para “chamar™ o sistema, digite o seguinte comando:

> EX E000 /

O simbolo J representa a tecla RETURN. O valor EQ0O € o enderego do programa que
carrcga automaticamente o CP/M a partir do disco. Este valor varia em cada controlador
de disco. O femecedor do controlador de disco dird qual o endereco que deve ser utiliza-
do com © seu sisterma.

Depois de digitar o comando para “chamar” o sistema, a tela ird apresentar:

. 4BKCPIM
Lol

ou {com MP/M):

( xxK MP/M
0A>

(3 CP/M estd pronto e esperando pelo aprendiz,

O que fazer se 0 SOL ndo funcionar ou se nada acontecer

Verifique primeiro se a tecla LOCAL estd em ON. (Ela deve estar em OFF). Se LOCAL
estiver ligado, desligue-o e tente digitar novamente ‘EX EQ00’, seguido de RETURN ( J )

Se LOCAL estiver desligado e o sistema nfo “der sinal de vida”, verifique se a tecla
UPPER estd ligada. Essa tecla transforma todos os caracteres em letras MAIUSCULAS
(UPPER CASE) 10 invés de mindsculas. O aprendiz deve teclar ‘EX E000’ em caracteres
MAIUSCULOS (UPPER CASE) com exce¢do dos zeros. Pressionando 2 tecla UPPER para
a posi¢do ON (ndo a tecla SHIFT LOCK) o seu comando ‘EX E000’ ir4 funcionar.

USANDO G CP/M

Pronto para dar a partida

Agora o aprendiz acabou de executar uma operagdo “beotstrap”, ou partida “a fro”.
Algumas pessoas preferem pensar que as mdquinas estdo frias até ligd-las, ou que se “cha-
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na realidade. da idéia de que ge a pessoa fosse suficientemente
a si wigsina poios cordfes de suas botas”. Na verdade, o v
do dizquete ¢ dd a partida”, iste ¢, o sistema “dd a partida a si préprie”.
Urmna partida “a frio” difere de uma partida “a quente”, que serd descrita mais adianie.
Agora, o que sigiifica csie “A’ (ou ‘0A”), e 0 que é um prompt?

ractonal “dando-lhe um pontapé”, O termo “hootstrap” derivou-se,

forte “‘poderia levanta;

Frompss do sistema

Um prompt ¢ uma mensagem u um simbolo que o sistema apresenta quando estd
pronte para receber o seu préximo comando. Todos os sistemas possuem prompts, mas
cads um usa um simbolo diferente. Para a versdo 1.4 do CP/M (ou abaixo) o simbolo de
partida é ‘A’> . Para a versdo 2.2 do CP/M ou para MP/M, o simbolo é QA >". O A re-
presenta o drive de disquete A e 0 ‘0’ representa a drea zero do usudrio. As dreas do usug-
rio sdo descritas no Capitulo 2, ruas o aprendiz ainda néo necessita esta informagdo (ainda
nfo ird modificar a sua drea de usuduio).

O prompt do sistera sempre diz em que drive de disquete (ou de disco) o aprendiz
“estd”, isto &, aquele que ele estd usando; ele possui pelo menos um drive, e seu rdtuio é
‘A’ Drives subseqlientesseriami rotulados ‘B, ‘C’ etc. Passenios para o drive B, admitindo-
se que o aprendiz possua dois.

O aprendiz digita:

B./
A resposta é:

B>

O sistema agora estd rodando com o drve B.e o prompt agora &

)

r

S
2

c

YVoltenmios a4 A:
B> A

A>

Arguivos

Os disquetes armazenam us informaces em arquivos. Para ter acesso a essas informa-
¢Oes, o aprendiz deve dizer ac computador para dirigir-se 2 um disquete ou disco especial
{por meio do drive do disquete cu disco) e encontrar um arquivo que possua um certo no-
e (um fllename). Foi dada a partida ao sistema utilizando o drive do disquete A. Como
¢ aprendiz ndo “‘se moveu” para outro drive, ele continua “em” Ae, portanto, receberd o
prompt *A >". () aprendiz s6 poderd se maver para outro drive se tiver outro disquete no
drive,

Mostraremos como inserir outro disquete, mais adiante, neste capitulc.
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Examinando o teclado

Pressione apenus a tecla RETURN. O promipt do sistema deve aparecer novamente.
Pressione a tecla RETURN viérias vezes, ¢ observe como ¢ fécil enviar linhas em branco ao
computador. A tecla RETURN ¢ sempre empregada para enviar um comando ao compu-
tador. O aprendiz sempre digita um comando e depois o segue com RETURN, simboliza-
do por J neste livro. S6 existem alguns casos especiais nos quais o praticante ndo iria em-
pregar a tecla RETURN — por exemplo, quando usar a tecla CTRL (control) e outra tecla
simultaneamente. Estes casos especiais serfo explicados mais tarde, minuciosamente.

Primeiro, acostumemo-nos a usar o sisterna: digite caracteres ao acaso ¢ aperte a te-
cla RETURN, como ne exempio abaixo:

A> ANYTHING J
ANYTHING ?
A>

Se o sistema, em qualquer momento, deixar de apresentar uma mensagem de erro e
o prompt do sistema, como mostramos acima, pressione a tecla CTRL (mantenha-a pres-
sionada) ao mesmo tempo em que pressiona a tecla C. (veja Figura 1.13) Esta combina-
¢do (CTRL e C) produz uma partida “a quente” (ou “boot quente”, ou um “reboot” do
sistema). Uma partida “a quente”, essencialmente, interrompe o que quer que ¢ computa-
dor esteja fazendo e d4 nova partida ao sistema operacional. O aprendiz irg, entdo, receber
de volta o prompt do sistema.

Se isto ufio funcionar, consulte a se¢do “O que hd de errado?” neste capitulo.

O aprendiz deve praticar os CTRL e C (ubreviado para + Cnete livro; 4 representa
CTRL). Lembre-s¢c de que a tecla CTRL deve manter-se pressionada ao mesmo tempo que

Figura 1.13: 0 controle C causaum “boot” quente
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pressiona C. O aprendiz também deve praticar o uso de RUBOUT (DELETE ou ‘=" em
alguns terminais). Ao teclar aigo, o aprendiz pode apagar o Gltimo caractere que foi teclado
pressionado a tecla RUBOUT (DELETE). O RUBOUT (DELETE) ird apagar o primeiro
caractere a esquerda. Em alguns terminais o aprendiz pode pressionar essa teclae apagar a
linha inteira. -

Em muitas versdes CP/M, o RUBOUT (DELETE) reapresenta o caractere que apaga,
ao invés de fazé-lo desaparecer. Se o RUBOUT (DELETE) reapresentar (ecoar) o caractere
que apagar, teremos algo como o que segue:

A > THISISAN EXXE NAS! SIHT

b
e e O
{Comecamos a i
pressionar RUBOUT
(DELETE) aqui.) ‘
+ o i—
{Podemos comecar a teclar
novamente aqui.)

Outro modo de apagar uma linha é pressionar simultaneamente as teclas CTRL ¢ U
(isto ¢, pressionando e mantendo a tecla CTRL para baixo enquanto U é pressionada).
CTRL e X fardo o mesmo. Abreviamo-los para ¢ Ue t X. Quando se pressiona CTRL ¢ U
(ou CTRL e X), o sistema apresenta um sinal numérico (#), significando que “tudo o que
estd a esquerda desse sinal foi apagado™:

A > THIS IS AN EXAMPLE#
é XAMPLES

i O NI
(Comege a rech
novaments aqui. )
R . JEPE
(CTRL e Ufou CTRL ¢ X pressionados aqui.)

[
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Pode-se digitar novamente como se fosse uma linha nova. Naturalmente o aprendiz
também pode pressionar RETURN para enviar uma linha em branco, reexibindo o prompt
do sistema,

Oque hdde errado . .. ?

As vezes acontece algo inusitado e pode néo se ter certeza da causa. Se pressionar
RETURN e o computador ndo responder, entdo ele estd ocupado fazend? algo (por exem-
plo, rodandp um programa). Se o aprendiz, inadvertidamente, digitar o nome de um pro-
grama que ignorava existir, e 0 programa comegou a ser executado, pode fazer abortar o
programa (isto é, fazé-lo parar) e voltar ao sistema com uma partida “a quente” (“‘boot
quente”): Tecle 4 C.

e 3r]



de volta o pFo

Se wmna partida “‘a quente” (4 C) nZo trouxer pt do sistema (A =), ve-
rifique se algumas das Juzes dos drzv-s dos disquetes cstdo acesas, ‘-L ma iz suesa st gnmca
que o computador estd tentando ler o disquete r.esse drive. Se a luz esfiver acesa ¢ no
houvei quuetc pode-se tentar inserir um disquete 1o drive pam que o computador tenha
go a ler, Se isto ndo trouxer de volia © ,)rompt do sisterma (ou resumii o Programal tem-
£ que voltar ao inicio e fazer uma partida “a frio” (U‘mmtc ne inicio deste capitulo, a
ecdo intitulada “Ligue-o, insira o disquete do sistema ¢ dé a partida™).

Em alguns sistemas, existe um recurso de interrupgdc para parar o computador. No
caso do QOL pressionar simultaneamente UPPER u‘ﬁE REPEAT fard com que 0 ope-
rador volte ao monitor do SOL.

NOTA: Assegure-se de ter retirado os disquetes antes de desligar qualquer coisa.

~
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Disquete do sistemns

I importante iembrar que o disquete do sistema foi configurado para o seu sistema
especifico. Se qualquer elemento do hardware do sistema for alterado, o disquete do sis-
tema original, comumente, ngo funcicnard.

Em especial, se for mudada a impressora, o terminal CRT, o controlador de disco ou
o tamanho da memdria, serd necessario um disquete de sistema diferente. Se alterar a con-

guragio do seu hardwere, de tempos em tempos, presic atengdo e rotule corrctamente 08
diSuntBS dos sistemas parz ngo confundi-los entre si.

:17

Examinando o diretério

O nosso disqueie do sistema estd no drive A. Contém CP/M e ainda outros arquivos.

Vamos examini-lo,
Poder-se-d descobrir quais os arquivos que se tem no disquete do drive A digitendc o
comando DIR (“diretdrio”):

A> DIRJ

APIP COM
AASM COM
A LQAD COM
ARPROGR COM
ASTAT COM
APROGR INT

Se o seu display rodar depressa demais, pressione as teclzs CTRL e S simultaneamente
{isto é, ¢ Sy, Isto fard com que o dispizy pare. Quando estiver pronto para fazer continuar
o display da lista, pressione novamente as teclas CTRL e 5, simultancamente, para dar no-

va partida zo display.

Ry

gé

SREHRL L B

O exemplo acima é uma
{ou dizco) possui um “diretério”
gue esses qu*wm estdo no disquétﬁ arr sis :*m por estarmos.
sistema no drive A, Cada nome de arqu:v (filename ) ¢ pref. 0
que ¢ argquivo estd no arwe AL O primeiro nome ‘PIP’ e a palavias
mam um filename completo ‘PIP.COM’. “PiP” é o nome primdrio,
sé, indicando o tipo de arquivo; se separados por um ponto.

As extensoes sio também chamadas file types (tipos de arquivo). Por exeniplo, todes

s arquivos com ‘COM’ como extensdo s¥c command files (2rquivos de comando); algu-

mas vezes denominados transient commands (comandos transientes). Todos os arquives
com ‘BAS' como extensfes sdo programas fonte BASIC, e todos os arquivos com ‘INT’
como extensGes sdo programas intermedidrios BASIC. O aprendiz ndo necessita utilizar
uma extensdo especifica para um arquivo de dades ou um arguivo de texto (um arquivo
que contém certos tipos de informagdo, como um texto, por exemplo). Podem-se criar
extensoes proprias para categorizar os arquivos de dados.

£ imperiante separar os diferentes tipos de arquivo, jé que um programa poderia apa-
recer no seu diretério com o mesmo nome ¢ dois ou mais tipos.

Por exemplo:

TEXT.WRK {arguivo de trabaihio)

TEXT.BAK {arquivo de reserva)

cu

PROG.BAS {listagem em BASIC)
PROG.INT {forma compilada)

Utilize sempie © nome de arquivo completo .’*"o ¢, um nome primdrio € uma exten-
s3G, com um ponio} ao s¢ referir a um arquivo, ex indo empregar um arquive de
comando como arquive transitério (discutido mais adm neste capitulo} Ja que o apren-
diz agora deseja criar um novo arguive e no alterar arquwo ja existentes, deve aprender
a inserir um novo disquete e criar nele um novo arquivo.

EXECUTANDO UM PROGEAMA

Iremos agora criar um arguivo simples. Esse arquivo serd empregado no restante do
capitulo para demonstrar os procedimentos cerre,t@z e a utilizacdo dos recurses do CP/M.

A methor maneira de se criar um arquive € executando um programa que possa crid-
lo. Um bom exemplo é um programa de processamento de palavras ou um programa ¢o-
mercial. Se ndo houver ninguém d;spcnivel para mostrar como utilizar tal programa.
pode-se empregar ED, o editor que ¢ fomecido junto com o CP/M, para criar um arquivo.
Rodaremos um programa comercial-amostra e depois mostraremos como empregar ED
Para criar um arquive. /

Em primeirs lugar, vamos inserir um disquete em branco no drive £ (veja a Figura
1.14). Utilizaremos o sistema de correspondéncia NAD (da Structured Systems, Oakland,
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Criamos um novo arquivo denominado NAMES no drive B (deve existir um disquete
no drive B):

A

ENTER FILE NAME: NAMES
ENTER DISK DRIVE: B

Fazemos entrar um nome e um endereco (A especifica “add” — acrescente — um
nome):

ENTER FUNCTION (A, C, D, E, S, OR STOP; AJ
RECORD NUMBER IS: 7 o
'ENTER NAME: CHARLES FRIEND

ENTER LINE ONE OF ADDRESS: ABC COMPANY
ENTER LINE TWO OF ADDRESS: 123 LUNAR DR
ENTER CITY: PALO ALTO

ENTER STATE: CA

ENTER ZIP: 90010

ENTER PHONE: 408 123 4567

. W,

£ 3 RN ador CF 3 NADEN - . H 3 { ! 1eni
Para que funcione, tanto o CK UN (o compilador CBASIC) como o A«A\DLA.\TRY de Guardamo-lo no disco. O comando ‘S’ é especifico para NADENTRY e significa
vem estar no nosso disquete do sistema. Observe que usamos um nome de arquivo incorn- “Save” {guarde*):
pleto para NADENTRY. O programa CRUN admite, automaticamente, que NADENTRY
4 N

é do tipo INT.
ENTER FUNCTION (A, C, D, E, S, OR STOP): S

Figura 1.14: /nserindo um disquete em B

Calif6ornia) escrito em CBASIC e que ¢ apresentadc com vdrios programas. Para criar um
novo nome e endere¢o para o arquivo, digitamos:

A > CRUN NADENTRY/)

T T AR T T I OIS MR Y P T

g

.

Para descrever o que acabou de acontecer, precisamos definir uma nova palavra: com-
pilador. O CRUN ¢ um compilador. Na instrugdo CRUN NADENTRY, NADENTRY re-
fere-se a um programa escrito na linguagem BASIC. Para poder executar um programa es-
crito em BASIC, o computador exige um interpretador ou compilador bASIC. Aqui, em-
pregamos o compilador CRUN. A diferenca tedrica entre um compilador e um interpreta-
dor é que um compilador executa o programa con mais eficiéncia. 1o passo que o inter-
pretador permite um desenvolvimento interativo do programa. Logo que o programa co-
mece a rodar, o efeito é o mesmo, quer tenha sido usado um interpretador ou um compi-
lador. A seqtiéncia é apresentada abaixo (para maior clareza, o didlogo foi abreviado).

£
:

L
B
TE
£

1 RECORD SAVED
ENTER FUNCTION (A, C, D, E, S, OR STOP): STOP
NADENTRY COMPLETED

A>
\. _J

A > CRUN NADENTRYJ
CRUN VER 1.04
NAD VER 2.0

*Normaimente usa-se a tradugdo literal “guardar”. (N. do T.)
/

/

- / ,




i“\/u em B denomi-
RIEND.

M. A agBo de guaidar ¢
Contém O Nome ¢

‘quivo-texto simples, utilizando o editor do CP/M,
se nsar & gue rode em CP/M, e se a sua docu-

1

eniacho editor; caso cont'ano continue

COIM @ 110884 $¢8

s¥o ED simples.
O com&ndo ED & win conando ﬁ‘azrsitdrio, o que si

gnifica que ¢le existe em um dis-
ED.CU }M) U disquete no drive A deverd con-
ando o comando DIR:

quete como um: arquive de comands
ter ED.COM. C gperador pode veriﬁca-xo usa

Tecle:

A: J (para voitar ao drive A)
Agora tecle:

DIR J (para examinar o diretdrio, vocé deveria ver
ED.COM na listagem)

Tecle ’

B:/ {para voltar a0 drive 8)

J4 que estd agora no drive B, o operador deve especificar diive A no nome do arqui-

vg quando se referir a ED.COM

Qbserve que, utilizando o CDOS da Cromemeo, nd
teclar um comando. Pode teclar: *ED’ J nodrive B. CDOS
n¥o o achar, automaticamente procurard no drive A. Esta ¢ uma cagacte

Ldbajho

0 necessita especi ificar o drive ao
ird procurd-lo no drive B, e, se
ristica que facilita

xtensic ‘COM’ com
0 Para executar *){O‘A ienie teclar ,) ou “ATED’, depen-
dendo do disco em que se acha (na 'eahdaw. se mglta: ‘EDCOM cometerd um eiro\

Em primeirc lugar, pense em um nome d Mqun para © 56l arquivo, como, por
exemplo, SAMPLE. TXT (separe sempie 0 nome primério SAMPLE da extensdc TXT por
weio ds um ponto). A extensTo TXT nfo é exigida, mas ajuda a indentificar o arquivo.

Execute o comando ED digitando ‘ED’, um espago, ¢ depois o seu novo norne de ar-
quivO:

nome })Tﬂﬂaﬁb.

B> ED SAMPLETXTJ

ED?

B>

20

Espere! Esquecemos de ¢
no drive A e

especificar o drive A com o comande ED (porque BI.COM ests
nos estamaos no drive H' ‘Tenicuios novamente:

Funcionou. Nio eﬁqdega de teclar SAMPLE.TXT depois de ED!

O asterisco (*) ¢ o prompt do editor. Indica que o programa ED estd presente e pron-
to para o seu proximo comando ED. Os comandos ED sio descritos em detalhe no Capi-
tulo 4, mas o opplado; pode aprender sobre alguns aqul o comando 1 insere um novo tex-
to em um arquivo. o comando B coloca o operador no inicio de um arquivo, e o comando
T apresenta o contetdo do arquivo {(‘Text’}. O comando E salwr o arquivo ¢ iermma a ses-
sfo com ED {*END’). ‘

0 aprendiz pode usar ED para criar e modificar arquivos-texto. Um arquivo-texto é
igual a qualquer outro arquivo, com a informagdo representada em um codigo bindrio cha-
made ASCIH. Cada caractere nas teclas do teclado do termina tem um namero de c6digo
ASCIHI — estes 530 apresentados no Apéndice C. Provavelmente o aprendiz nunca terd ne-
cessidade de usar o nimere de codigo, mas ajuda saber como sdo “codificados” — na
eventualidade de ver nimeros estranhos ¢ seu arquivo, rodeados de simbolos estranhos.

’ Para insenr ROVOS caracteres en seu nove arquivo, use o comando I e depois digire as
lgnhas do texto. Termine cada linha com um ‘“retomo do cursor” (RETURN cu CR), as-
sim como faria em uma mdquina de escrever. Use ¢ Z quando terminar de inserir o texto.

Agora, acrescente uma segunda finha:

Lo e 1 i e
THIS IS LINE TWOD"

N

b}

Se desejar reapresentar o qu

e3

e digitou

g 7“

de comandos:

.
e
SEN

*BJ {(v&paracinicio do argquivo)
“#TJ (apresente o conteddo)
THIS IS MY NEW TEXT FILE, CALLED SAMPLE TXT.

THIS IS LINE TWO.

AN



O comando B coloca o opérador no infcio do arquivo-texto, € o comando T digita ou
apresenta uma linha do texto. ou 0 arquivo completo (se teclar um *# antes do .
Agora deve guardar o arquivo usando o comando E:

“C oy

¢

B>
O comando E guarda o arquivo e faz parar 0 programa ED. Volte ao sistema e o arquivo
estara no disquete no drive B. SE NAO EXECUTAR O COMANDO E, PERDE A INFOR-
MACAO QUE ACABOU DE DIGITAR NO ARQUIVO. Use o comando E com frequén-
cia' Isto é importante porque o texto que O operador digita é armazenado na memorna

interna do computador, onde ¢ de fécil acesso e modificagdo. Ao teclar E, o texto € copia-

do em um meio de maior permanéncia, o disco.

Saindo de ED, desligando osistema, ou por meio de um “reboot” (pressionando ¢ C),
o operador perde o conteudo da meméria interna do computador. S6 o que foi explici-
tamente guardado no disco continuard acessivel. Isto é aplicavel a qualquer programa de
edi¢do. Por este motivo foi que usamos S’ no final de NADENTRY na se¢do anterior.

Como recomendagdo de natureza geral, guarde com freqiiéncia, especialmente se ti-
ver tendéncia a pressionar a tecla $ C por acaso, ou deixar o terminal sem que ninguém o
vigie. O operador pode guardar o contetdo de um texto quantas vezes quiser. Isto atuali-
zaré o arquivo que estd no disco e nao resultard em multiplas copias.

MANIPULANDO ARQUIVOS
Apresentagdo de arquivos

Para apre
¢ especifique 0 nome do arquivo:

B> TYPE SAMPLETXT/J

. \l display

O aprendiz deve praticar a criagdo de arqu
Encontrard uma descrigao completa de ED no
outros programas editores (e processadores de palavras),
£ que 0§ outr
de arquivos.
simples, a0 passo que outros sdo mais co

Se po
criar o arquivo e use-o para modificar o arquivo.

RENOMEANDO ARQUIVOS (REN)
O comando REN ¢ usado para modificar o nome de um arquivo. F escrito como

sentar o arquivo quando voltar ao sistema operacional. use o comando TYPE,

ivos utilizando ED ¢ os comandos de ED.
Capitulo 4. Observe, porém, que existem
que rodam sob CP/M ou MP/M,
os programas editores possuem comandos diferentes ¢ diferentes estruturas
Use o editor que melhor se adapte s suas necessidades. Alguns sfo muito
mplicados e apresentam maior nimero de detalhes.
ssuir mais de um programa editor, lembre-se de qual foi o editor que usou para

AR R P R R S I et

i

REN Newname = Oldname

Use sempre nomes completos. Por exemplo:

REN FILE2.TXT = OLD.TXT

REN BETTER.NAD = NAMES.NAD

Depois de executar REN, ‘OLD’ nfo existira mais. Terd sido substiiuido por ‘FILE2’. Si-

"milarmente, ‘BETTER’ ficard no lugar de ‘NAMES’.

Lembre-se de usar sempre 0 nome completo do arquivo, incluindo o ponto e a exten-
s30.

CARREGANDO UM NOVO DISQUETE (EXECUTANDO UM “WARM BOOT”)

Logo desejaremos fazer cOpias de disquetes e mudar o disquete que estd no drive B
Para fazé-lo, € necessdrio, em primeiro lugar, aprender a exccutar um “warm boot” .

Quando se insere um disquete, o CP/M automaticamente 1é o diret6rio na m‘emc'm'a
_do cgmputador ¢ “registra” o disquete. Se o aprendiz trocar o disquete em B e depois
imediatamente, tentar gravar no novo disquete em B (para criar um arquivo, por exemplo),
ndo poderd fazé-lo. Este procedimento ndo funcionard por causa de um,a caracteristicz;
(de versdes anteriores do CP/M) que tem como intuito proteger o disquete contra rasuras
inadvertidas.

Portanto, uma vez trocado um disquete, dever4, especificamente, autorizar o CP/M a
gravar Qele. Isto ¢ feito dando nova partida ao CP/M e se denomina um “warm boot”.“

Vegamos como funciona isto: Mantenha o disquete do sistema no drive A e insira um
novo dxsguete no drive B (admitamos, por exemplo, que vocé usou o drive B bzmteriormp;n—
te para fazer uma coOpia). Agora, volte ao terminal ¢ piessione C para fazer um “re{)e(;t”
no sistema (fazer um “warm boot”). l

Um ‘_‘warm boot” (4 C) reorienta o computador para o novo disquete. O computador
coloca a .mformagﬁo em um disquete seguindo um mapa em sua memoéria. Quando o ope-
rador retira um disquete anterior e coloca um novo, o mapa para o disquete anterior ainpda
m‘r)gnﬁontra no computador. Em fun¢do da caracteristica (previamente mencionada) do
CPiM, que ndo lhe permite escrever em um disquete se antes houve outro no mesmo drive
(;_mru evitar acidentes), a pessoa deve teclar ¢ C para autorizar o CP/M a esérever no novo
disquete. Executa-se um “‘warm boot” (4 C) para modificar o rmpé de modo que o com-
putagor possa colocar informagdes no novo disquete. !

Se apenas estiver lendo i o di i
ivos ¢ Seu contoidoy nio 1 necessidade do um “wirm hoot pars iiroduzit @ novo
disquete. Se estiver gravando (isto ¢, criand i i o2 cOpia. ou enviando
ddos para um arquti)vo) e , criando um arquivo, c'nando uma c6pia, ou enviando
outro disquete, 3 pesson delvgm novo dxsquite, em um ffnve que anteriormente continha
Hovo disquete,,Exjge-Se oo execult)ar u’r’n warm boot para Qnar um novo mapa para o
intengdo de gravi-lo, a nio se‘;vzrtrlle]t a? (r)xtosssaesni]rll)srte qug . mSe_l’;_r e 2lge dl?quete (ape.
nas e operagoes especias do obate). rugdes especifiquem algo diferente (ape-
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Deve-se assinalar que o MP/M n3o permite mudar, ou inserir isquctes,
ca um disk reset (aser descrito mais tarde). O CDOR d2 Cromeme
o a3

ser que a pessoa faga e SDOs
{” ¢ a pessoa ja nio € obrigad

cluiu também a caracierisiica que exige um “warm boot
fazer um “‘reboot’ cada vez que mudar disguate :
Depois de executar um 5
ma (A >). Agora estd livre para ter acesso a arquives e neles gravar © que desejar, tanto no
drive A como no drive B, ou em cutros @rives se os possuir. Obseive que ¢ C cancela
qualquer § P prévio.
O operador pode passar do drive A para o drivé B teclando "B’ como um comando:

A> Bl
B>

O operador agora est4 no drive B. Use o comando DIR para determinar que arquives
possul no disquete no drive B:

8> RIRYJ

NOT FOUND
B>

A mensagern “NOT #OUND’ significa que o DIR nfoe acheu nenhum arquivo no dis-
quete. Isto aconteceu porque temos um disquete em branco no drive B. Quando nos refe-
rimos a um arquivo, o CP/M admite (a ndo ser que lhe digam o contrdric) que o arquivo
estd no drive em que nos encontramos. Neste ponto, para se referir 2 um arquivo no drive
AL a pessoa pode ou se mover de volta para o drive A ou especificar ‘drive A’ no nome do
arquivo. Por exemplo, se a pessoa quisesse se referir a PIP.COM no drive A diria:

- N - N Jo 5 . . . s
O comando DIR pede ser utilizado para achar um arquivo especifico. Para faxer isto,
a pessoa deve digitar o nome do arquive depois do comande DIR (separado por um espago):

B2 DIRAPIP.COM/J

SO

NV

(Gutra maneira de achar PIP.COM no drive A é maver-se para ¢ drive A e depois exe-

cutar o comando DIR:
B> A
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Passando para um drive de

disquete que nfo contém um disquete, o sistems ird “ficar
pesdurade” {(a luz no drive do disquete se acende, e nuds
te}) até que a pessoa execute uma partida “a frio”. (Veis “liguc-o, insira ¢

no inicio deste capitulo.)

<
o
o

tema e dé a partida

Se o aprendiz possuir apenas uvm drive de disquete, ndo tem escolha - ele & obriga:
a remover o disquete do sistema para inserir um novo disquete. T4 que isto ¢ mais compli.
cado, veja o Capitulo 2 para instrucGes a respeito. Com o CP/M a‘pessea nio pode falzef
copias de arquivos a ndo ser que possua mais de um drive. Entretanto, programas especiais
em scu computador poderdo, talvez, permitir que copie vm disquete inteiro.

Fazendo uma cépia de um arquive

O aprendiz sempre descjaid fazer copias de arquivos. Na realidade, (o logo tenha
criado ou obtido um nove arquivo ou progiama, deve fazer uma cépia do mesmo e arqui-
vé-ia separadamente em outro lugar {para ¢ caso de algum acidente ocorrer com o disque-
te original).

O procedimento coireto & o seguinte:

e Ac obter um novo programa ou arguivo, faga uma c6pia do mesma antes de qual-
quer outra coisa. Cologue o disquete-mestre ern um lugar seguro, e trabalhe ape-
nas com a copia.

= Ao criar ou atualizar um arquivo, faga uma c6pia do arquivo antes de deixar o sis-
tema. Rotule-o claramente. Indique 2 data. Arquive-o em lugar seguro.

O comando PIP ¢ usado para executar as operagdes de c6pia. PIP representa “Periphe-
ral Interchange Program” (Programa Periférico de Intercimbio). Trata-se de um programa
{escrito em linguagem de mdquina) que o operador executa digitando ‘PIP’. Para executd-
lo, PIP jd deve existir como arquivo ¢m seu disquste com o nome PiP.COM (geralmente
rasidente no disquete do sistema).

Se o operador estiver seguindo 0s exemplos, terd entfo um arquivo-texto SAMPLE.
TXT nodrive B. Faga uma cpia desse arquivo e coloque-a no disquete no drive A. Se esse
arquivo for valioso, deve copid-lo em um disquete novo em branco. Isto serd explicado
mais tarde.

ii\gora, ifzntemgs usar o PIP. A pessoa deve passar primeiro para o drive A, porque
PIP .COM estd no drive A:

B> Ay
A>

a1, pode executar o PiP:
A> PIP

*

txcc-?z asterisco (*) é o prompt do programa PIP, e lhe diz que o PIP estd 4 altura e seado
Y v fi'd!.). O operador pode agora digitar uma expressdo PIP que exccutz uma operagdo
*e copia. Expressoes PIP simples tém esta forma: 4

c:copynarne = d:originalname

(AR}
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O ‘copyname’ e ‘originalname’ sgo argumentos que na realidade representam nomes
de arquivos, e o *d’ representa a letra do drive. O PiP semnre copia algo de um arquivo
original para um arquive cépia. Desta forma, o arquivo original jd deve existir; o PIP cria
o arquivo copia com o nome que a pessoa apresentar. Por exemplo:

*A.COPY.TXT = B:SAMPLE.TXT /

Esta expressdo diz ao PIP que fagca uma cépia de SAMPLE.TXT, que estd no drive B,
e que dé a essa cOpia o nome COPY.TXT, colocando-a no drive A,
J& que o aprendiz estd agora no drive A, pode abreviar a expressdo acima:

*COPY.TXT = B:SAMPLE.TXT J

O PIP parte do pressuposto de que o arquivo-cépia deve ser criado no drive atual (isto
¢, aquele em que o aprendiz se encontra no momento). Como SAMPLE.TXT estd no drive
B, a pessoa deve especificar a letra do drive. Neste ponto, sempre use a letra do drive ao
praticar o uso do PIP, para familiarizar-se com o problema de copiar de drive para drive.

Depois que o PIP termina de copiar SAMPLE. TXT no novo COPY.TXT, volta com o
asterisco (*), o prompt do PIP. Pressione a tecla de retorno do cursor (RETURN ou CR)
para sair do programa PIP e voltar para o sistema:

*J

AD>

14
Nio interessa qual € o drive do qual a pessoa copia ou para o qual copia; o PIP deve
fazer o operador voltar para o drive a partir do qual executou o comando. Como executa-

mos o PIP a purtir do drive A, voltamos a A,
Se des

jar cxecutar apenas uma operacdo PIP, o operador pode empregar um coman-

3

do mais curto e digitar a expressio o ¢ comandoe PIP em uwma <5 Unha:
o> ALCOPY TXT = B.SAMPLL TAT
Cuando o PIP pira de copiar, o prormnt do distema renparece,

Ohserve ue a tuz do dimve B oee e s luz dodrive A acende ¢ apaga,
a medida que se tem acesso a cada disco. O PIP copie o arquivo em segmentos chamados
hlocos. Se o arquivo for grande, ele se i obrigado a voltur zo arquivo original para obter
mais blocos.

O aprendiz agora tem uma copia de SAMPLE. TXT chamada COPY.TXT no drive A,
Fagamos uma copia de COPY.TXT ¢ coloquemo-la no drive B:

o
JUPROIS &g

A> PP B: = ACOPY.TIXT )
A>

Nio tivemos que e¢specificar um nome do arquivo-copia (*B:’) porque desejamos que
a nossa copia de COPY.TXT tenha o mesmo nome que o original. O aprendiz provavel-
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mente desejard executar este tipo de operagdo de copia mais freqiientemenie do que gual-
quer outra. O comando acima € cquivalente a:

A> PIP B:COPY.TXT = ACOPY.TXT J
A>

Ambos os comandos criam um novo COPY.TXT no drive B que é uma cépia de
COPY.TXT existente no drive A. A pessoa nfo é obrigada a especificar um nome de ar-
quive para a copia se desejar que esta tenba 0 mesmo nome que o arquivo original. Con-
tudo, deve especificar o drive, ¢ esse drive deve ser diferente daquele do arquivo original
se o nome do novo arquivo for idéntico ao da fonte.

Isto acontece porque a pessoa no pode ter dois arquivos, no mesmo disquete, com o
mesmo nome. Se tivesse tentado fazer uma cépia de um arquivo sem especificar ou um
nome de arquivo ou umdrive diferente, a pessoa obteria a declaragdo ‘INVALID FORMAT’,
seguida da parte da expressdo que causou o erro. Se obtiver essa mensagem de erro, pres-
sione a tecla RUBOUT (ou DELETE) para retificar o erro.

A maioria das operagées‘ de copia envolve transferéncias de disquetes (ou de discos
para disquetes ou vice-versa), porque a pessoa hd de querer fazer cépias de reserva de ar-
quivos em disquetes ou discos. J4 que vai aprender a utilizar o comando ERAse. a pessoa
também deve aprender a fazer uma cépia-reserva de todo o disquete (no caso de vir a co-
meter um engano com o comando ERAse).

COPIANDO UM DISQUETE COMPLETO
Aprendeu-se a copiar o arquivo COPY.TXT no drive A para COPY.TXT no drive B:

A> PIP B: = A:COPY.TXT J
A>

Fez-se uma cépia-reserva de COPY. TXT.

Para copiar um disquete completo com um sé comando o aprendiz necessita usar um
filename match, ou seja, uma expressdo que diz ao computador que “execute esta instru-
¢do para qualquer arquivo que possa ser associado a esse nome™. O “filename match™ a
ser usado para todos os arquivos no disquete é **.*’. Por exemplo:

A> PIPB.=A*")

O simbolo “*’ ird comparar qualquer nome em seu campo. Esse comando copia todos

08 arquivos comparaveis com ‘*.*’ (todos os arquivos no disquete) no d¥ive A para novos

arquivos com os mesmos nomes no drive B. (Observe que com o MP/M ¢ novas versdes do

CP/M, “*** 56 ird comparar todos os arquivos na drea atual do usudrio.)

Ao copiar um disquete completo para B, é conveniente, nesta etapa, ter um disquete
vazio no drive B. De outra forma, dois problemas poderiam surgir:

1. Se B jd possuir arquivos, deverd ter espago suficiente de sobra para acomodar to-
dos os de A. Um disquete-padrdo pode armazenar até 270K bytes, incluindo o di-
retério (se o aprendiz executar DIR, ele lhe dird quanto espago do disquete ja foi
usado). L

-
e

P

45



D TR s 5 A ARSI - e - . [P

e

2. Se B jd possuir um arquive com o mesnio nome do que estd sendo copiado para B,
a operagio de copia serd sustada.
J4 que o aprendiz estd no drive A (no exeriplo anterior), ele pode abreviar o coman-
do acima:

ginal. Isto se deve & iécnica uiilizada para siocar ¢ arm
No disguete origingl, o arquivo ¢ distribuide em bloce
quadamente compaciade em trilhas comuns; portanto,

aos dados (desde que tenha sido usado um disguete novo}.

v
i

i

0

Bi=r"

0

A x

-

|

Ambos os comandos vasculham o drive A (o drive atual neste exemplo) em busca de ¢
arquivos que se comparem com ‘*.%" ¢ criam copias desses arquivos no drive B utilizando -
o mesmo nome de arquivo. Se 4 existir um arquive no drive B com o mesmo nome, este é
serd supriraido.

Lembre-se de que os nomes de arquivo podem ter oito caracteres 4 esquerda do pon-
to e trés caracteres & direita do mesmo. O simbolo “* compara quaisquer oito caracteres
i esquerda do ponto ¢ o simbolo *.* compara quaisquer trés caracteres 4 direita do mesmo.

Ao usar o comando acima, lembre-se de que todos os arquivos (e apenas arquivos)
Gue estdo no disquete serdo copiados. O programa CP/M nio ¢ um arquivo. Ele é armaze-
nado em duas trithas reservadas do disco. Se o CP/M for a Gnica coisa que estiver no dis-

wete, 0 comando DIR mostrard um ‘disquete vazio’. Isto ocorre porque 6 CP/M é um
programa especial que ndo ¢ armazenado como um arquivo. O PIP s6 ird copiar arquivos.
Se for necessdrio copiar também o CP/M, é necessdrio usar um comaudo especial, isto §,
0 SYSGEN (descrito mais adiante). - )

IMPRIMINDO UM ARQUIVC

Pode-se ter duas copias de COPY.TXT (SAMPLE.TXT e COPY.TXT no drive B), mas
antes de comegar a brincar com o comando ERAse, é necessirio aprender z enviar o ar-
quivo para a impressora. Existem duas maneiras muito féceis de fazé-lo.

A melhor maneira é pressionar simultaneaments as teclas CTRL e P. Agora tecle um

avan¢o de linha” (line feed). Observe que sua impressora (se estiver ligada) ird pular uma
tinka. Agora, veja, qualquer coisa que se tecle, e qualquer coisa gue apareca na iela tam-
bém serd impressa no papel. Tente teclar e usar o comande DIR para rerific
correta da impressora, Depots, use o comands TYPE:

13

3

A> TYPE SAMPLE TXT J

z
g
5
:'i
=

display

A>

Uina dica préitica ) O comando TYPE imprime seu arquivo tanto na tela como na impressora. Agora, pres-
Sione de novo, simultaneamente, as teclas CTRL ¢ P. Acabou-se de desligar a onexaé&’m de
impressZo. Use de novo o comando TYPE e seu arquivo aparecerd apenas na tela do ter-
minal (a uma velocidade muito maior).

Sempre que vocé editar um arquivo, é preferivel usar a copia na proxima vez: a ¢6-
pia serd cairegada muito mais rapidamente pelo programa editor do que o disquete ori-
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Este método é ficil, mas oneroso, caso se deseje imprimir varios arquivos. Para impri-
mir vérios arquivos, use uma forma do comando PIP que enviard um ou mais arquivos a
impressora:

A> PIP LST: = COPY.TXTJ

Este comando envia o arquivo COPY.TXT para um “dispositivo de listagem” que € a
impressora. ‘LST? sempre € usado como “dispositivo de listagem”. Se nao funcionar, ve-
rifique o comando STAT no Capitulo 2.

Pode-se enviar todos os arquivos do drive A dimpressora substituindo *.*" por ‘COPY.
TXT’. Para imprimir todos os arquivos do drive B a partir do drive A, use o seguinte co-
mando: :

A> PIPLST:=B*"}

APAGANDO ARQUIVOS
Agora que jé se tem COPY.TXT no drive A, e COPY.TXT e SAMPLE.TXT no drive
B, pode-se dar o luxo de apagar um deles. Verifique, sempre, em primeiro lugas, o seu di-

retério para saber o que existe:

A> DIRJ

’

display

A> B
B> DR/
SAMPLE
COPY

B>

TXT
™>T

Utilize este comande para apagar o arquivo COPY.TXT:

B> ERA COPY.TXT)

Se o arquivo ndo existir, obter-se-4 ‘File not Found’ (““o arquivo ndo foi localizado™) co-
mo mensagem de erro. Desejando apagar outro arquivo ou outro disquete, pode-se especi-
ficar a letra do drive com o nome do arquivo:

B> ERAA: COPY.TXT)

Est¢ comando apaga o arquivo COPY.TXT no drive A.
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Para apagar todos os arquivos em um disquete, use um “filename match” para todos
0s arquivos:

B> ERA*.*J

Este comando ird apagar todos os arquivos no drive B. No MP/M e novas versdes do
CP/M o filename match “*.* ird apenas comparar todos os arquivos na areq atugl do usud-
rio (confira o Capitulo 2 para uma explanago das dreas do usudrio e de procedimento de
filename match). '

COMPREENDENDO O CP/M

A
O mecaiiismo interno

14 se aprendeu a fazer surgir um sistema CP/M (ou MP/M), criar arquivos, renomear e
apagar arquivos, copiar arquj\:os e disquetes, e imprimir arquivos; mas o que foi que acon-
teceu na realidade?

O CP/M reage a uma grande variedade de instrugdes: “Examine este disquete para en-
contrar um arquivo com este nome, apresente-o, faga uma céopia dele etc.”. Examinemos
mais de perto duas destas operagGes: apresentar um arquivo e copid-lo.

Quando o operador diz ao CP/M para ‘TYPE SAMPLE.TXT"”, estd executando uma
série de instrucdes denominadas ‘TYPE’. O programa do sistema operacional aceita o que
o operador digita e o 1¢ quando pressiona a tecla RETURN. L¢ ‘TYPE’, e depois busca as
instrugoes do programa TYPE. Depois, 1é ‘SAMPLE.TXT’ e sai 4 procura de um arquivo
com este nome. Apenas procura SAMPLE. TXT no drive atual porque o operador ndo o
encarregou de procurar em outro drive. Uma vez localizado o SAMPLE.TXT, o sistema
operacional comega a enviar partes dele para a “unidade de console”. O arquivo € enviado
bloco a bloco, até que tode o arquivo tenha sido mandado. Como a sua “unidade de con-
sole” é o seu terminal, recehe-se o arquivo em sua tela. Se a pessoa permitisse a impresso-
ra repetir (ecoar) tudo que ¢ enviado d “unidade de consol.™, 0 arquivo também seria im-
presso.

O CP/M ¢é um programa complexo gue executa programas utilitdrios mais simples. O
sistema reserva uma area de memoria dentro da memoria interna do computador para ar-
mazenar temporariamente 0s programas e executd-los. Por exemplo, para copiar um arqui-
vo. deve-se exccutar ¢ programa PIP. Quando o operador tecla o PIP, o sistema carrega o
programa PIP nessa memoria interna e comega a executd-lo. O PIP € chamado de coman-
do transitério ou programa transitério. Trata-se dc um programa (escrito em linguagem de
maquina) que é executado como se fosse um comando, com a excegdo de que ndo faz
parte do “ntcleo™ do CP/M e deve existir como um arquivo no seu disquete com uma ex-
tensdo .COM’ (PIP.COM). Outros comandos, como STAT, SUBMIT, SYSGEN etc. tam-
bém sdo comandos transientes.

Comandos transientes

Comandos transientes (arquivos de comando) na realidade sdo programas escritos em
linguagem de maquina (linguagem Assembler). Depois de ter sido “montaco” e testado,
um programa de linguagem de mdquina foi LOADed (carregado), utilizando o comando
LOAD, na meméria interna do sistema (denominada TPA — Transient Program Area —
Area de Programa Transiente). O comando load também providenciou a extensZo “.COM’,



¢ ¢ programa sc franstormou em r rte. Agora id se pode executar o
programa digitando apenas o seu nome principal (sem a extepsfo “LCOM”

Por exemplo, PIP.COM ¢ um comando transiente. Execuie-o digitando:

A PIRJ

Pode-se acrescentar os seus proprios comandos {ou adquiridos) 2o disquete, como um
processador de palavres, ou uma linguagem come BASIC (CBASIC, MICRGSOFT RASIC
etc.). Por exemplo, WORDSTAR, um processador de palavras da Micronro International
em San Rafael, CalifGmia, possui dois comandos transiontes: WSU.COM e WSMSG.COM..
O WORDSTAR ¢ executado, digitando:

A ™ C
A> WSUJ

O WORDSTAR assim se torna outra facilidade dentro do sistema CP/M (ou MP/M).
Outro exeniplo seria o Microsoft BASIC, que possui o comando transiente MBASIC.COM.,
Pars executar ¢ sisiema Microsoft BASIC, basta digitar:

A> MBASIC)

Consulte sempre os manuais fornecidos com o0s noves softwares para as verdadeiras
instrucBes de execucdo.

Desligando o sistema

Estando pronto para desligar o sistema, em primeiro lugar retire ¢ disquete-arguivo
{no drive B) e depois ¢ disquete do sistema (no drive A). Nio desligue o sistema com os
disquetes ainda nos drives, porque isto poderd apagé-los.

Depois do retirar os disquetes, pode-se desligar, sem susio, o sistema de computador
desligando primeiro os dispositives e depois o proprio computador.
NOTA: Nio desligue o sistema sem primeiro fazer copies de reserva de quaisquer arquivos
novos que tenha criado.

TR Y

T A R R

5P R RS

UMA LISTA DE VERIFICACAG DO USUARIG

A sepuinte lista de verificacfio do usudrio resume as precaucties e os procedimento:

guc o aprendiz sempre deve seguir. S8o muito importantes. Estude com atencéio a5 ins
truges desta lista antes de utilizar o seu computador.

LISTA DE VERIFICACAQ DO USUARID
LIGANDO O SISTEMA
Assegure-se de que:
0 Os disquetes estdo fora dos drives ao ligé-lo.

O O disquete apropriado ao sistema estd disponivel,

]

1 Ha disponibilidade de um ou mais disquetes em branco.

o

Todos os fios estio adequadamente conectados.

O Todos os posicionamentos na impressora ¢ no terminal estfo corretos,

"

USANDO O SISTEMA

E importante que o aprendiz:

2 Tenha uma cépia de todos os disquetes que esid usando.

O Reserve freqlientemente seu arquivo em um disco durante a edicfo.

O Rotule logo que possivel os disquetes, com titulo, data e contetidos, usando uma cane-
ta hidrogrifica.

USANDO UM NOVQO PROGRAMA

O aprendiz deve:

T Proteger ¢ novo disguete contra gravagio, se possivel,

U Fuzer uma copia aniss de ulilizar seu programa.

[

Arguivar o original do pregrama nove em um lugar seguro.

SAINDO DO SISTEMA
E importante que o aprendiz

1 Tenha uma cdpia de reserva de todos s arouives novos cnados.

U Retire os disquetes dos drives.
RESUMO

J& agora aprendeu-se aligar e desligar o sistema, a iniciar o CP/M, a usar os comandos
¢ as utilidades basicas do CP/M, como DIR, REN, ERA, PIP, ED, assim como funcoes es-
peciais, do tipo DELete e CTRL-C. )

Aprendeu-se também a listar um arquivo na impressora ou na tela, e a fazer copias de
seus arquivos assim como do CP/M.

O aptendiz se surpreendera ao saber que agora conhece o suficiente acerca do CP/M
para rodar a maioris dos programas de aplicagdo, sem problemas. Contudo, se quiser saber
mais detalhes sobre seu sistema operacionai e seus recursos, continue a leitura deste texto.
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Facilidades do
CP’M e do MPrP/M

Capitulo

INTRODUCAO l

Este capftulo lhe ensinard todos os comandos do CP/M, incluindo ERA, REN, STAT,
DIR e os caracteres de controle. Também abordaremos a montagem, a carga, o despejo
(dumping), a execugdo, a depuragdo e a salva de programas (ASM, LOAD, DUMP, DDT,
SAVE) e a submissZo de um afquivo para execugdo (SUBMIT e XSUB). Apresentaremos
um resumo de facilidades de controle ¢ dos comandos disponiveis com CP/M. Cada co-
mando e seu respectivo emprego serd examinado em detalhe. Nfo € necessdrio, a esta altu-
ra, memorizar os comandos, mas o aprendiz deve revé-los, porque poderdo lhe ser uteis
brevemente. .

Mesmo sendo apenas um usudrio casual do CP/M, o leitor deve aprender o seguinte:

e Os cinco caracteres de controle mais freqiientemente utilizados (descritos na se¢fo
seguinte)

+ Como apagar arquivos com ERA

o Como alterar nomes de arquivos com REN

o Como conhecer seu espago de arquivo com STAT

e Como copiar o seu “sistema” CP/M com SYSGEN

E util, apesar de nZo ser absolutamente necessdrio, ler este capitulo por inteiro, uma
vez s6. No obstante, 2 medida que se emprega o CP/M, pode-se reler este capitulo para se
poder tirar todas as vantagens possiveis dos recursos oferecidos pelos CP/M ¢ MP/M.

O material apresentado neste capitulo capacitd-lo-4 a empregar todos os comandos do
CP/M (e a maioria dos comandos do MP/M). Provavelmente o leitor sentirs necessidade de
consultar sempre este capitulo, até que se familiarize completamente com as agdes e as
convengdes de comando do CP/M. Passar4, entdo, a utilizar o Capitulo 6 como um guia
atil de consulta.

As descri¢des dos comandos sfo baseadas, principalmente, na versdo 1.4 do CP/M. A
versdo 2.2 do CP/M possui alguns aperfeigoamentos, ao passo que a versdo 1.0 do MP/M
possui muitos deles. Como a maioria dos usudrios possui a versdo 1.4, focalizaremos nos-
sas discussdes e exemplos do CP/M nesta uitima versdo e descreveremos a versfo 2.2 € o
MP/M, mais tarde, em uma se¢do especial deste capitulo. Se o leitor estiver usando a ver-
s30 2.2 do CP/M ou entdo MP/M, deve ler, em primeiro lugar, a se¢do a que acabamos de
nos referir. A versdo 2.2 do CP/M e MP/M, com os seus comandos apeifeicoados, também
estdo inclufdas no resumo e ainda no Capitulo 6.

Descreveremos, inicialmente, as convengGes empregadas pelo CP/M: caracteres de
controle, comandos embutidos, comandos transientes e nomes de arquivos. Depois, exa-

53



fiinatemos cada dis dos cuisandos embulidos: DIR, TYPE, REN, £RA & SAVE:e os -
mandos transientes: SYSGEN, PIP, ED, STAT, ASM, LOAD, DUMP, DDT, SUBMIT e
MOVCPM. Também serdo descritos varios aspectos importantes da versdo 2.2 e do MP/M.

COMANDOS

Para descrever formatos de comandos no decorrer da nossa explanagio, convencional-
mente cada comando serd apresentado em letras MATUSCULAS. “Os argumentos™ que
devem ser fornecidos com os comandos serdo apresentados em letras mindsculas, Se os
“argumentos” estiverem em italic, serfo opcionais. Se dois “argumentos” estiverem inclui-
dos entre chaves { }, entdo o aprendiz deve escolher um deles. Estas convences tam-
bém sgo usadas no Capitulo 6.

G sfmbolo J representa a tecla RETURN, as vezes denominada CR, que confirma o
comando para o sistema (isto é, faz com que o comando seja executado) e também move
o cursor para a linha seguinte (isto ¢, gera um retorno do cursor ¢ avango de linha). O
simbolo 4 representa a tecla CTRL (controle), e é usado para simbolizar a pressdo sobre a
tecla CTRL enquanto se pressiona, simultaneamente, outra tecla (por exemplo, ¢ X sig-
nifica “pressione CTRL e também a tecla X’).

Comecemos por introduzir os caracteres de controle. Eles estdo descritos na Figura 2.1.

Os caracteres de controle podem ser usados ao digitar qualquer linha de comande
CP/M. Por exemplo, admitamos que o operador comece digitando:

A > PIPBINEW.NCD =

Contudo, o que queria, na realidade, era digitar NAD, no NCD. Se pressionar a iecla
DEL trés vezes, poderd apagar os trés Gltimos caracteres:

A 2 PIP BINEW.NCD ==DC

e completar ¢ comando, exceto para RETURN: .

A > PIP BINEW.NCD == DCAD = A:OLD.NAD

Isto pode the parecer confuso, mas tente fazé-lo no seu computador. Use CTRL-R e obte-
rd uma linha limpa, redigitada:

A > PIP BINEW.NAD = A:OLD.NAD/

O comando digitado agora estd correto, Pode-se teclar RETURN, e o comando serd exe-
cutado.

Igualmente, se o operador digitou um comando incorreto, pode apagar a linha inteira
com CTRL-U (Veja a Figura 2.1). Os cinco caracteres de controle disponiveis para entra-
da em todas as verses do CP/M estdo resumidos na Figura 2.2. Nfo deixe de se familiari-
zar com iodos eles. ,

Voltando 2 Figura 2.1, observe que ela faz uma listagem de todos os caracteres de
controle disponiveis, nfo apenas para o CP/M, mas para todas as versdes CP/M ao usar os
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Fungio

Teclais} a pressionar

Cperacio

Apagar o Gltimo caractere digitando

RUBQUT {(também chamado

O cursor repete o caractere

.

{DELETE) {ecoa)
CTRL—-H +
Apagar toda a linha CTRL.-u C CURSOR se movimenta
para a préxima linha e apre-
senta '#’ para sinalizar qus
estd pronto para um novo
comando
i CTRL-X + QO cursor se movimenta para
trés para o inicio da linha,
apagando a linha
Redigitar & linha de comando atual CTRL-R Apresenta urna linha limpa

Utilizado ap6s correcBes

Transmitir (executar) a linha
de comando

RETURN {as vezes
denominada CR) ou CTRL-M
ou CTRL-J {LINE FEED)

O comando atual é cxecutado
O cursor se movimenta para
a préxima linha aguardando
novo comando

Cigitar uma linha de comando longa
{mais longa do que o0 comprimento da
iinha do terminal}

CTRL-E

O cursor se movimenta para
a préxima linha sem nenhuym
comando de transmissSo ou
execugdo

Reiniciar o {"warm boot’’) sisterna

CTRL-C

D4 nova partida ao CP/M
Faz parar uma série de pro-
Cess0s que estdo sendo exe-
cutados

Reinicio do {"'warm boot'’; sistama
para permitir gravagso em um
disquete que acabou de ser inserido

Permite gravar em um novo
disquete que substitui o dis-
guete anterior

Abortar um processo (programa em
MB/M

CTRL-C + +

Aborta ¢ processo e dé nova
partida no MP/M

Terminar operacdes PIP {cépia)

RETURN {CR} ou CTRL-M

Termina o PIP
Faz voltar o controle para o
CP/M ou MP/M

+  indica versdo 2.2 CP/M
e MP/M apenas
+ + indica apenas MP/M

——

Figura 2.1: Caracteres de controle
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Func3o

Tecials} a pressionar

Operacio

Terminar operagdes DDT (depuracdo)

GO seguido de RETURN

Devolve o controle ao CP/M
ou MP/M

Terminar operagdes ED
{programa editor)

k=, seguido de RETURN

Salva o texto no arquivo fon-
te e na memdria intermedis-
ria

Terminar opera¢do ED (inserc8o} CTRL-Z Devolve o controle ao ED

Desvincular um programa que esta CTRL-D + + Devolve o controle ao MP/M

rodando {processo} de um terminal (o programa roda desvincu-
iado)

Enviar tudo a ser digitado e mostrado  CTRL-P A impressora repete o que se

no terminal 3 impressora digita e o que é mostrado na
tela

Parar de enviar tudo 3 impressora CTRL-P Usar o interruptor On/Off
para a impressora

Parar os displays rapidos para maior CTRL-S Para o display até que se pres-

facilidade de leitura sione outro 4 S

iniciar o display depois da parada CTRL-S Usar o interruptor On/Off

para parar ¢ display

+  Indica versdo 2.2
do CP/M e MP/M apenas
+ + Indica MP/M apenas

Figura 2.1: Caracteres de controle {cont.)

comandos PIP, ED e DDT. E importante conhecer os comandos disponiveis do CP/M.
Dependendo da versgo (CP/M ou MP/M}, hi pclo menos cinco comandos embutidos:

TYPE
DIR
REN
ERA
SAVE

e vdrios comandos “transientes” padronizados, que precisam estar presentes como arqui- -
vos no disquete do sistema para que possam ser executados quando chamados. Estes co-

mandos transientes sdo: '

SYSGEN
ED

PIP

ASM
LOAD
Dump
DDT
SUBMIT
MOVECPM
STAT

Todos estes comandos estdo listados na Figura 2.3. Cada um deles serd descrito, detalha-

damente, neste capitulo.

rubout/delete

suprima e ecoe 0 ultimo caractere

CTRL-Uou CTRL-X

suprima a linha

CTRL-R redigite a linha
CTRL-E continue na proxima linha
CTRL-C “reboot’ do CP/M

(Nota: CTRL-P ¢ CTRL-S também estdo disponiveis para controle da impressora).

Figura 2.2: Resumo dos controles de edi¢do

Manuseando os dispositivos

Comando

Operacio

Apresente e altere dispositivos de
atribuicdo

STAT /)
Dispositivos de atribuicdo/
STAT/)

*NOTA: STAT VAL: J irs
apresentar todos os coman-
dos dos STAT possiveis

Passe de um drive de disco para outro  d: J d é o simbolo do novo drive
(A,B,C,D)
Copie de um disco para outro pip ./ Peripheral Interchange

Destino de PIP = Fonte J

Program
Destino filenames.

Imprima, perfure, copie, combine e
execute outras operacdes sobre
arquivos com dispositivos

Parametros PIP

Veja explicac4o a respeito do
PIP

Figura 2.3: Comandos do CP/M
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Coernainde Operacio

P T
el BB G RGE

Formate do comande

243 sair os arquives para

4 imoressora + +

Faga narar e suprima a fila do
“spool’” o+ 4

peracio

%
B
&

-
-

SPOQL filename

filename . .. J

P newcopyname =

x Copia um arquive 2 the da
= oldcopyname [

um nome

»

A
[#)
o,
&
3
o
Q
«
3
o
9
fs]
<.
z
-

STOPSPLR J

PIP ¢ newcopyname = d:
cldcopyname

tonde d & a letra do drive)
{consulte a descrigdo do
PP para abreviagBes)

Copiando de um drive para outro
{copia simples)

Apresente o ndmero do console CONSOLE ,J

{terminal) + +

Capacita o agperador do sistema a DSKRESET [ O comando pergunta aos ou- :
irocar os discos + + tros  usuérios se 6 pf;ssa’vei Fazendo muitas operactes de copia pip J Use RETURN para terminar
efetuar urna troca de disco L *newcopynarme =
~ 5 eldcopyname j

Faga uina cépia do sistama (;P/M SYSGEN ,17 D4 pﬁrt:aa aG programa §§ ’ *d:newcopyname = d:
{faga um novo disquete do sistema) SYSGEN g oldcopyname J

£

=
Crig uma versdo diferente do sistema Moveem J D4 pertida ac programa =

CP/M {reconfigure para um tamanho MOV CPM TYPE {filename)

. Apresentando o conteddo de um
diferente deg meméria)

arguivo-texto +

S40 apresentados os conte-
dos do arquivo. Utilize P pa-
ra imprimi-los

Use os comandos MPMLDR ou SYSGEN apenas depois de ler

Faga uma copia do sistema MP/M ou

rr e~

raconfigure o sistema + +

a informacdc essencial no “"Guia de alteragdo do MP/M'' da

documentagfo da Digital Research

Apresente o estade de execuclio do MPMSTAT J

processamento ¢o sistema MP/M + +

Apresgnta informacfo relati-
va ao processo

Altare a dres do usudric +
¢

n é o nGmero ds drea do usu-

ario — veja & segdo “Areas do

usudrio” nesis capftulo

Semn, USER apresenta a &rea
tual do usuério

Apresente ou marque a data 1o/t
eahora+ + TODI;

+  indica verséo 2.2
do CP/M e MP/M apenas
© 4+ Indica MP/M apenas

Apresznta @ hora e data
Marce 2 hera e data

iiddendo com arquives Formaio do Comando

Operocéo

ED fitename J

Crigndo urn arguivo em urm disco

[#]

programa editer do CP/M
r1a arguivos-texin

Pode-se também usar gual-
guer outro praograma editor

AR

Altgrando o noms da um arguivo

REN newname = oldname J

Altera o nome do arguivo

Apagando (suprimindo) arquivos filename

{
ERA :?
{

filename rmatch g

Pracura um filename ou
match para um “filenamae
match string”’

Figura 2.3: Comandos do CP/M (cont.y

RS Al

AT

Modificando os contetidos do
arguivo-textc

ED (filenama)

O programa ED permite que
se editem arquivos-texto

Fazendo uma listagem dos nomes
dos arquivos no diretério

filename ]
DIR S
( filenarme match ég

For si mesmo, DIR lista to-
¢0s o3 nomes da arquivo

Apresentando 08 tamanhos do arquivo
@ do disco

d: filename ?
STAT

{ d: filenarne match ‘
STAT o ’

Este comando apresenta os
tamanhos dos arguives a o
espagc ocusado

Este comando apresenta o
disco atual, ou, opcicnalmen-
te, o espago d do disce que
estd livre

Apresenrtando os atributos
de arquivo {indicadores) +

STAT d: fitename

Apresenta  stributos como
R/Q para leitura apenas ou
SYS para o arquivo do siste-
ma

Criando um programa em Hinguagem
assemitier

O progrema editor do CPR/M
cria arquivos-texto, Quslquer
pregrama editor fundamen-
teda am CP/M pods ser em-
pregado para criar arquivos-
texto

Lidando com programas

Comando

Operegio

Monts um programa em linguagem
assembier

U

ASM filename

Cria um “arquivo-objeto”
em linguagem de méaquina

Figura 2.3: Comandes do CP/M {cont.)




Lidando com programas

Cemando

Operacdo

Produza um programa relocével

GENMOD filename
HEX filename. PRL
Soytes J

Produz um arquivo PRL a
partir do arguivo HEX com
memdgria extra opcional ex-
pressa em digitos hexadeci-
mais para $oytes (consulte o
Capftulo 3}

Crie um novo comando transiente

LOAD filename

Cria um arquivo de comando
executdvel com uma exten-
sd0 ,COM a partir de um “ar-
quivo-objeto’’ em linguagem
de méquina

Execute um comando ou programa
transiente

programname J

Programname é o nome de
arquivo de extensdoc .COM
sem o .COM’

Imprima um “‘arquivo-objeto’’
(arquivo em linguagem de maquina)

DUMP fitename ]

Utiiizado para arquivos hex

Reserve uma copia de um comando ou

programa transiente (apés té-lo
carregado ou executado)

S

Save p filename J

p é o nimero de paginas, Ca-
da pé4gina corresponde a 256
bytes

Depure um programa {utilizando o
depurador CP/M ou MP/M)

DODT filename
RODT filename

Submeta um jote de comandos
{programas)

SUBMIT filename
perm 1 paim 2. ..

RDT é o nome do depurador
relocével do MP/M

parm representa parametro,
Este comando procura um
arauivo de muitos comandos,
substitui parametros e exe-
cuta os comandos. O sistenta
apresenta os comandos que
estdo sendo executados {a
ndo ser que se use -~ XSUB).
Pode-se abortar 2 operagdo
em qualguer momento gue
se desejar, empregando RU-
BOUT. + XSUB’, ao ser utili-
zado como primeiroc coman-
do no arquivo submetido, ivé
processar 05 comandos e
aceitara entradas para pro-
gramas (se os programas fo-
rem elaborados para entrada
com meméria intermediaria)

Faca um esquema cronoibgico
para a execucdo de programas

SCHED mm/dd/yy
hh:mm

mm/dd/yy ¢ a datae hh:mm
representa a hora

Figura 2.3: Comandos do CP/M

E necessdrio compreender-sc dois conceitos para se utilizar os yecurses do CP/M e
seus comandos padronizados de maneira eficiente:

- Comandos embutidos vs. comandos transientes

_ Convengdes a respeito de denominagdo de arquivos

Passemos a examind-los agora.

COMANDOS EMBUTIDOS VS. COMANDOS TRANSIENTES

Como j4 se sabe, ao ver o prorpt do sistema CP/M (uma letra que indica o drive do
disco, seguida de um colchete de ingulo reto, por exemplo, ‘A >), pode-se teclar qual-
quer comando embutido, ¢ o computador responderd imediatamente. Simboiicamente,
todos os comandos assumem a seguinte forma:

FACAISTO FACA ISSO

(Objeto do predicado
ou “‘argumento’’)

COMPUTADOR (com CP/M) /

/ (Predicado)

vy

A > ERA SAMPLE. TLB

(Sujeito)

Figura 2.4: “Computador, apague o arquivo SAMPLE.TLB."

Alguns comandos sao simples, cutros complexvs. Na realidade, todos os comandos
sio programas em linguagem assembler (escritos em uma linguagem que o computador
“entende”). Alguns sio “embutides™ (ndo listados no diretdrio) e vutros “transicntes”
(listados no diretério). O operador pode executar os cinco comandos “embutidos” (DIR,
ERA, REN, SAVE e TYPE) em qualquer ocasido, pois eles estdo embutidos no programa
de operacdo do sistena CP/M. No que se refere aos comandos transientes, sé se poderd
executa-los se existirem sob a forma de arquivos de comando ((COM) no seu disco. Um
comando transiente nada mais é do que um programa, em linguagem assembler, que pode
ser copiado, suprimido, movimentado e continuar a ser executado como um comando. O
aprendiz pode criar o seu proprio comando transiente {programa) se souber Coiio progia-
mar um computador. O nome de arquivo de um comando transiente sempre tem uma ex-
tensdo .COM’ (por exemplo, PIP.COM), mas ndo hd necessidade de digitar o “.COM’
quando ele for executado como comando. Se desejar copiar, suprimir, ou movimentar o
arquivo, ndo obstante, é necessrio que especifique o nome inteiro do arquivo com a ex-
tensdo .COM’.

Para descobrir se o comando transiente que o aprendiz deseja se encontra em seu dis-
co, utilize o comando DIR. Os comandos transientes padronizados que o CP/M fornece
s30 os seguintes: ASM, ED, DUMP, LOAD, PIP, MOVCMP, STAT, SYSGEN ¢ SUBMIT.
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apresenia um & eii&‘ao de sistema tz?u_ﬂ.

- N e Sistama Buito St o £ i ~ - ) H
Diretbrio da sistema ngsesshric rezomanaado vl | Opcionsl Extenséo tipo Exemszlo ;
{CF/V existe mas € invisivel -
para DIR) ~ . . o .
SYSGEN ~ COM Arguivo de comando exigido gs um comando transients PiP.COM
¥ oty e -
- tprograma) LDAD. COM
STAT - .
D W ASM Exigide para arquivos-fonte (texta) em linguagern asssmbier PROGY ASAM
N ) o~ utilizados cem o comando ASM PATCH ASAA
MOVCPM
ASM d o . ,
LCAD - PRN Exigids para o Srquivo de listagerm do programa er linguagem FROGT, FRN
Ry £ s
assembier o AT
. PATCH. PRIN
DUMP - M
oot »
SUBAIT - PRL Exigido para 0s programas ralocdveis MP/M RDT PEL
Xsu8 - |
[l T it A raara z rin ‘hoax' BOOWLT MDY
WORD PROCESAOR v HEX _ q-u.,f\o de {:a\(;g,g,ma am formato ‘hex PROGT HIx
. uc'h de v inag! pronto pars ser carregado BATCH HEY
YCLUR APPLICATION PROGRAM » PATCH MHE>
cB0, nfo armarens dades ou arguivos-tex1o no seu disquete do sistema, RSP Exigido pars "'pro MF
istica protec ao/gr..».« o disguste do sistema,
Cigurs 25117 i . . : R
Figura 2.5: Um diretério ripico de disquese do sis BAS ara arquivos-fonte {texio} de nrogramas BASIC
.
= INT Exigido por arguives interimadidrios de prograrmas BASIC, FROGBASL 1T
= prontos para exscucds {4 compiladns) !
NOMES DE ARCUIVO g i
Cada diretdrio do sistema contsm um nome de arquivo para 1odos 65 arGuivos dodis- & BAK ’Sriao‘c por ?D {agitor do taxto) coma cépia-reserva (back-up) LETTER. BAY
quete. Ums exemplo de formato de de drquv é NAME.TTT, onde NAME b;odg ter de um arquive antes de alterar o mesmo
até oito caracteres, e TTT represenia o tipo de extensdo 0Os nemes de arguivo podem
ammter latrn - c 1ter 08 seguinte . L L
conter letras, nameros e caracterss especiais. Contudo, ndc podem conter 08 seguintes 358 Arquivos temporérios {auxitiares! criados @ normalmente LETTER. 338
simbolas: apagados por £D e outros programas
<> =] .
SUB Arquivo-texto com comandos cu programas CP/M embutidos TRANSFORM SLIB
ou transientes; a serem executados na modaiidade de lote
N < ;i
Por exemplo peto programa SUBMIT

Figura 2.6: Tipos de extensdo predefinidos

63



Sempre que utilizar um nome de arquivo como argumento para um comando, é ne-
cessdrio que o aprendiz digite 0 nome do arguivo completo, incluindo a extensdo, se ela
existir. A tinica excegdo a esta regra é a seguinte: quando usar 0 arquivo como comando
transiente (este arquivo deve possuir uma extensdo .COM internamente, mesmo que tal
extensdo ndo necessite 5¢1 digitada para executar 0 comando).

Associagdo de nomes de arquivo

Em determinadas ocasides a pessoa poderd querer atuar sobre vérios ou todos os ar-
quivos ao mesmo tempo. Se o comando permiti-lo, seu formato indica que um filename
match (associagfo de nomes de arquivo), abreviado filematch, pode servir de substituto
para um filename real, funcionando como se fosse um argumento para O comando. Por
exemplo, o formato para o comando ERAse é:

filename
ERA

filematch L.

Isto significa que a pessoa deve escolher entre um nome de arquivo real ou um filematch
como argumento para o ERAse.

Um filename match é um grupo de caracteres utilizado para se referir a varios arqui-
vos ao mesmo tempo. Os caracteres podem ser letras, digitos, um ponto, e dois simbolos
especiais: *’ ¢ ‘7". Estes caracteres e simbolos podem ser utilizados para selecionar, de
acordo com § nossa conveniéncia, os nomes (arquivos de vérios arquivos) que serdo afe-
tados pelo comando. Por este motivo, é importante escolher caracteres que sejam Co-
muns a todos os nomes de arquivos.

Tente usar o simbolo ‘?". Ele poderd se associar com qualquer caractere, desde que se-
ja um para cada ‘2’ e na posigio exata na qual o simbolo “» foi colocado. Aqui esto al-
guns exemplos:

Isto 18e associaré com estes nomes de arquivo | Mas nfo com estes
S?MPL? SAMPLE SIMPLE SIMPLY . SIMPL SAMPLEY
A?B?C AABBC ACBCC AABBCC ABCCC

Nem o ‘* nem ‘7’ podem ser associados com um ponto. Abaixo apresentamos alguns
exémplos de simbolos multiplos em filename matches:

isto Se associara com estes nomes de arquivo | Mas'hdo com estes
T22?Y.* TEDDY.COM TINY.COM
TARBY .ASM TARABY.ASM
TILLY TONY

or any filename

Lembre-se de que no Capitulo 1 utilizarmos um filename match para copiar um dis-
quete completo. O comando usado foi:

A> PIPB:=A:*.*[OV] ]

onde ‘*¥ representava “todos os arquivos”.

NOTA: Utilizar o simbolo “* no inicio do nome de arquivo “*AB.* ¢ perigoso! Ao invés
disto, use 7 AB.* Tente evitar misturar ‘7 e “** em associagdo de nomes de arquivos. Os
filename matches sdo geralmente empregados com o comandc PIP para fazer copias de
virios ou todos os arquivos ao mesmo tempo (ou para enviar vdrios arquivos para um dis-
positivo). )

ESPACOS EM BRANCO -

o CPM padr$9 exige que um comando seja seguido de pelo menos um espago em
branco antes de utilizar quaisquer argumentos. No exemplo anterios:

A > PIP B:=A:*.*.[OV] ]

O PIP deve ser seguido de um ou inais espagos em branco (ele também pode ser precedido
por um espago em branco). O argumento ‘B pode ser seguido de um espago em branco
mas isto é opcional. ’

Da mesma forma, um espago em branco pode ser usado, opcionalmente, depois de
«=> ou depois de ‘A’. Em algumas versdes do CP/M (como a da North Star), fodos os
espagos em branco sfo opcionais. No entanto, ao usar uma versde “padrio” de CP/M, ¢
essencial ndo esquecer que OS €5pagos em branco, seguem, obrigatoriamente, qualq\;er
comando.

Podemos empregar espagos em branco adicionais para separar subelementos de um co-
mando. Abaixo apresentamos um exemplo espec ifico:

AS PIPB: = A: * *[OV] ]

COMANDOGS EMBUTIDOS

k- Introducio

Certamente o leitor se lembra de que no Capitulo 1 apresentamos, sucintamente, to-
dos os comandos embutidos padronizados do CP/M, exceto o SAVE. Agora formeceremos

= exemplos especificos de como usd-los.

DIR (Diretério)

Q comando diretério é usado para apresentar uma lista de todos os arquivos presentes
no disquete. Para fazer uma listagem de todos os arquivos no disquete do drive A, tecle:

A >DIRJ

; Para fazer o mesmo com todos os arquivos do disquete no drive B, tecle:

A >DIRB:J

LK



{Hste método & mais veloz, ¢ o aprendiz permanece no drive A3 Tumbém ¢ paseivel digis

tar a sequiéncia:

B

{Este método $ mais lento, mas o aprendiz permanece ne drive B depois de executar o U
timo comando). Para procurar um arquivo especifico no disquete do diive B, digite:

A > DIR B.SPECIFIC.NAD 4

O método a usar para listar todos os arguivos NAD no disquete do drive A ¢ digitar:

A > DI *.NAD J

Utilize o comando DIR com freqiiéncia para verificar quais os arquivos que estdo no dis-
uete. O DIRectory também deveria ser verificado sempre que um arquivo for criado ou

Com 2 versio 2.
quatro colunas, como

-

1
i

up

£

W

do CP/M, a listagem do dirctério € apresentada em um formato de
mostra o exemplo abaixo:

7
Z

A
A MOVOPM COM @ ASM COM : DDT COM - DUMP COM
A:E,D COM : LOAD COM : PiP COM @ STAT COM
A SUBMIT COM : SYSGEN COM : X5UB COM : DISKDEF U8B
A DUMP ASM @ SINGLE ASM : COPRY COm : LiSY COM
A FORMAT  COM : SAVEUSER  COM @ USER ASM © MEMR  COM
AL FILECOPY  COM @ SETDRIVE  COM @ READ-ME  DOC @ CONRG  COM
TYPE
Q comando TYPE pode ser utilizado para apresentar gualqguer arquivo ASCH nia tela
Este & um método ripido e conveniente de examinar qualquer arguivo-texto. G formato §:

TYPE diname.iype

onde o nome do drive, d, é opcional. Caso deszje que o
CTRL-F antes de dar o comando. Nfo s¢ esquega de que
dimiauir a velocidade do display.

O comando TYPE pode ser empregado para verificar qualquer texto que se tenha
criado. TYPE, apesar de ndo oferecer um formato conveniente como o de um programa
de processamento de palavras ou de uma listagem de mala direta, imprime o arquivo assim
cOomo estd annazenado na meméda do computador. Geralmente TYPE € um meio rdpido
de examinar um arquivo-fexto que foi acidentalmente danificads. Representa uma fera-
menta de grande valor para examinar na tela um arguivo recém-criado.

arquive sgj
utilizacdo

a impresso, aperte
da impressora ird

plaiil

A

i

o
<

de um arquivo. G seu formato é:

R T R TR

B aveminle advalinm, . : s g .
Por exemplo, admitamos que FILE11.TXT esté no disquete do drive A. Se digitarmos:
A [ ] ¢ Yo ~ T e
_ A2 BEN FILE23 TXT = FILET.THT /

HUy

i

E23 e somente FILE23 estard no dicauete do driv:

48 O arquivo, em Si, pertnanecerd intacto.

s A
2 A

- A,

A > REN BIFILE TXT = FILE.BAK J
. €equivalente a;
A > REN BIFILE TXT = B:FILE.PAK J

Chhes o, aresyd 33
Jh;ene que ambos 0s arquivos devem residir no mesmo drive, A especificac@o do drive
pode aparecer a esquerda ou & direita do sinal de igualdade, ¢ o novo filename pode nio

existir ainda.

Uma pra’r{ica aconselhdvel, ao trabalhar-se com um arquivo, é a de incluir a data no
nf)@e. Desta forma, por exemplo, o arquivo PUB pode ser rotulado PUBMAY?21 Da-prf’\-
Xima vez que for atualizado, o arquivo pode ser RENamed {redenominado) PUBM.(AVB‘/

No final de uma sessfo com o computador, nunca de a cquive 1

_‘ 'a deixe de REName o arguive no
qual estiver trabalhando, com o objetivo de: e

A7



< m  rgarans

. Dardhe um noine que 6 identifiyue
. Evitar possiveis confusdes
. Incluir a data

W NI k=

ERAse
ERA ¢ usado para apagar um arquivo. O seu formato §é:

ERA d:name

onde d ¢ um nome de drive opcional. Abaixo apresentamos um exemplo de um comando
ERA: ’

A > ERA PROG.TXT }

no qual PROG.TXT ¢ apagado. B
NOTA: O comando ERA pode ser perigoso. Utilize-o com cuidado!

ERA também pode ser empregado para apagar mais de um arquivo de cada vez. Por
exemplo, se a pessoa desejar apagar todos os arquivos com a extens3o *.ASM’ em seus 1io-
mes de arquivo, deve substituir os nomes dos arquivos por un simbolo de associacdo.

A > ERA *.ASM )}

Neste caso o filename match é ‘*. ASM’ que se associa com todos os filenames que termi-
nam com “ASM’. O simbolo “*’ ¢ associado com qualquer ntimero de caracteres, incluin-

do o caso de ndo haver caractere nenhum. Observe que em cada nome de arquivo s6 pode B
haver um ponto. Os Gltimos trés caracteres no nome (ASM) s6 se associam com as letras B
‘ASM’ que aparecem nessas posiges exatas, a saber, as primeiras trés posicdes 3 direita do &
Gnico ponto existente. Portanto, neste exemplo, ‘*ASM’ associar-se-4 com ‘SAMPLE. 2
ASM’, ‘ANOTHER.ASM’, ‘1.ASM’ e . ASM’. Nio se associard com ‘SAMPLE’, ‘ANOTHER E
PRG’, “ASM.COM’ ou “ASM’ (observe que ¢ tltimo ‘ASM’ nfo é uma extenso, porque £

ndo estd situado nas trés posicdes & direita de um ponto).

Nao utilize 0 comando ERA para praticar associacSes de nomes de arquivo. Use, ad
invés dele, o comando DIR. DIR ird listar apenas aqueles arquivos que se associam com o
seu filename match.

Na pratica, a pessoa poderd, muitas vezes, desejar criar mdltiplas copias de um arqui-
vo, como VERSIONI], VERSION2, VERSION3, ou COPY1, COPY?2. Para evitar confu- g

stes, lembre-se de ER Ase (apagar) todas as cOpias desnecessarias antes de deixar o terminal.

SAVE

O comando SAVE ¢ empregado para armazenar informagses retiradas do TPA (me-
moria principal). Este comando é mais complexo e serd descrito, com maiores detalhes. . &

mais adiante neste capitulo.
0S COMANDOS TRANSIENTES

Introdugio
Os dez comandos transientes padro do CP/M sfo: SYSGEN, PIP, ED, STAT, ASM,

68
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g,
4

LOAD, DUMP, DDT, SUBMIT e MOVCPM. Todos sao fornecidos com o CP/M, na forma
de arquivos .COM. Serdo descritcs scparadamente.

SYSGEN

Lembre-se de que no Capitulo 1 explicamos que SYSGEN ¢ utilizado para copiar
- CP/M de um disco para outro. Mais especificamente, ¢ usado para copiar um disquete de
sistema. Quando o aprendiz recebe, pela primeira vez, um disquete do sistema e o utiliza
para chamar o seu sistema CP/M, deve fazer, imediatamente, uma copia do sistema, e de-
pois armazenar o disquete do sistema em um lugar seguro. Pode-se empregar o con;ando
- transiente PIP para transferir todos os arquivos *.COM’ (e “SYS’) para um novo disquete
(consulte o Capitulo 3), mas também € necessirio copiar “o sistema” que reside em tri-
Ihas reservadas no disquete, para que se possa transformar o novo disquete em um “dis-
quete de sistema”. Pode-se utilizar o comando (programa) transiente SYSGEN para fazé-
lo. ~ '
O programa SYSGEN, transforma um disquete comum em um “disquete de sistema”
{no qual “o si§tema” reside em trilhas reservadas). Para fazé-lo, SYSGEN traz “o sistema”
para a memoria a partir do disquete original (para a memoria significa que € trazido paraa
drea de execugdo de programas do computador, denominada TPA-Area Transiente de Pro-
grama), e depois o grava no disquete. SYSGEN traz “o sistema” para a memoria e 0 movi-
menta para um novo disquete; ou, SYSGEN transfere o que jd estd na meméria para ou-
tro disquete.
A sequéncia para empregar SYSGEN € a seguinte:

A >SYSGEN J
SYSGEN VERSION n.n,
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP) A

(Se o CP/M foi copiado para a meméria, utilizando MOVCPM, por exempl
pode teclar RETURN em vez disto) P plo, o operador

SOURCE ON A THEN TYPE RETURN }

(isto pretende lhe dar tempo para inserir um disquete com o CP/M no drive adequado)
FUNCTION COMPLETE

(o CP/M agora estd na memoria, pronto para ser gravado em um disco)

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO
REBOOT) B

(coloque o novo disco em B)
DESTINATION ON B THEN TYPE RETURN_.!_

(0 CP/M estd gravado em B)

Fae)



Lembre-se de que o disquete no drive B agora contém apenas o CP/M. Nfo possui ar-
quives {admitindo-se que se iratava de um disquete virgem). G CP/M pode ser copiado pa-
13 um disquete que j4 possui arquivos; isto no ird danificar os arquivos, Se o disquete no
drive B estiver vazio, o operador deve agora copiar os arquivos separadamente. Caso dese-
jar copiar todos os arquivos do disquete no drive A para B, digite:

A > PIPBi=A* *[OV] j

Também pode copiar os arquivos desejados umn de cada vez, A medida em que for necessi-
ric. O formato para essa operagZo € explicado no Capftulc 3.

Nesse momente o aprendiz deve testar o seu novo disquete de sisiema,

Usudrios do MP/M: é importante lembrar que, no exemplo acima, que uiiliza o co-
mande PIP para copiar vérios arquivos de uma s6 vez, ird apenas copiar os arquivos na
drea atual do ususro. O disquets do sistema fornecido pode ser copiads empregando essa
modalidade de PIP, pois todoes os arquivos necessdrios estfic na drea zero do usuério, que
€ a “drea atual do usudrio” se o aprendiz nunca utilizar o comando USER. {Recomenda-
1o n&0 empregar a drea do usudrio ou o comando USER » nEo ser que tenha wm sistema
de multiplos usudrios.) (Consulte 2 secdo “Aperfeigoamentos da versfo 2.2 do CP/M” no
Capftudo 2).

SYSGEN pode ser usado para fazer uma cGpia do sistema que pude ser deixada na

-~ a

{PA {Area Transiente de Programa} e ndo transferida pars um novo disquete. Para fazer
iz 15
D

ETURN {para fazer o ‘reboct’) quando aparecer a mensagem
: NAME (OU RETURN TO) REBOQOTY.
ambém empregar SYSGEN em conjungto com MOVCPM para configurar
1sdo do seu sisterna com um tamanho diferenie de memoria. Neste £aso, quan-
a primeira mensagem ‘SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIPY,
ssione RETURN (J ) e SYSGEN admite que o sistema jd estd carregado na
memoéria (a TPA). Ao usar MOVCPM, o operador pede carregar o sistema na meméria pa-
T4 S¢ preparar para este tipo de SYSGEN. Isto & descrito no Capitulo 3,

0
o~~~

PIP¢ o programa de transferéncia de arquivos, explicado, com detalhes, no Capfiuio 3,

ED

ED € o editor, apresentado detalthadamente no Capitulo 4.
5TAT

Usando o STAT pera Display

STAT € usado para apresentar o estado Ou para mudar 3 alocagfo de dispositivos.

70

: o4 io ficil & - s A eansg 1 no dises. Tarmhir
O comando STAT € wm weio ficil de apresentar o espaco dis; ¢l no disew. Também

4 €9 32 3 e i Ao G
e : apresentar e modificar alocagBes de dispositivos.
it £

(3 comando ‘STAT simples @gx&seniavo tam‘zmh‘? do espa%‘o re:stant§ do disco e o es-
paco alocado para os arquivos. A forma mals simples do comando STAT ¢:
Doy e ; )

A > STATS
ARIW, SPACE: 144K
AZ

¥ste display mostra que existem 144K bytes restantes no disquete no drive A, isto ¢, 144K
bvies gue nfo estdo sendo usados. A maioria do§ dxsq_u.;etes d? 200 mmn pﬂesgx\;em aperias
224K bytes de espago para arquivos, ‘R/W lhe diz que ¢ posswgl grava; no d‘i‘a(};iV::,ti {isto
¢, a pessoa pode criar novos arquivos, r,egravag ou sup‘x‘mur arquxsos eint;gos)‘ ) R/ ;e;ffe-
senta “read/write”, opondo-se a ‘R/0Q’ aque szgmﬁfa :eagi-only . Nas”se pode gravar um
arquivo R/O, jé que estd protegido contra a gravagio (“write-protected™).
Bytes e Registros

Um byte é uma posi¢do de 8 bits na meméria {um bit é ou “1” ou “0”},‘ 128 bytes
formam um registro (nfo necessariamente um “registro de {iadcs”., mas um registro de‘ ar-
quive CP/M). Este também € o tamanko de um setor no disco. Oito registros s3o equiva-
lentes a 1024 bytes (ou 1K). Estes valores, em especial, s3o usados porque podem ser ex-
pressos cemo poténcias de 2 (ndmeros bindrios), isto €, pedem ser representados por em
ndmero correspondents de bits (n bits representam 22)., .

Um registro de 128 bytes € uma convengdo til para ler e gravar segdes em um arqui-
vo. Os arquivos existem no disquete come “pedages” de 16K denominados x_axtsnsﬁe’i .
Fstas “extensBes” nfo sfo contiguas {n&o estfo umas ac lado das outras) no disquete. Ca-
da uma contém sempre o endereco do infcio da préxima, ou seia, em outrss palavras, e%as
estio “encadeadas”. O aprendiz nunca é obricado a achd-las sozinho; o Sisiema Operacio-

4
nal Basice de Disco (BDOS), uma narte do sistema integral, lida com a alocagdo do espago
! N & 3 alo-
ida

para arquives utilizande bloces de controle de arquivos {descritos no Capitgio ?) A
cagdo do espaco é dindmica - o sistema 2loca novo espago para o seu arquivo & medsd.
que 0 aprendiz (ou O seu prograna) gravam regisiros no arquivo. No é necessirio especi-
ficar um tamanho méaximo.

Atribuindo dispositivos com STAT

O comando STAT oferece informagbes Gteis sobre os discos {disquetes), a memdria
transiente ou “auxiliar” (*‘scratch-pad”), também denominada drez de programa transien-
te ou TPA, e as atribuictes dos dispositives do sistena. Também permite que sejam mo-
dificadas as atn‘buigées‘ dos dispositivos e que os drives dos disquetes sejam protegidos
contra gravac@es. Na versio 2.2 do CP/M e nos sistemas MP/M, podem-se posicion_ar in‘dica-
dores {como apenas leitura) em arquivos, receber informagses adicionais a respeito do es-
tado dos tamanhes alocados aos arquivos e remanescentes nos discos e ainda sobre dreas
do usudrio.

A forma seguinte de STAT pode ser empregada para apresentar uma lista de possiveis
atribuices para os nomes genéricos (iogicos} CON:, RDR:, PUN: e LST:

A > STAT VAL: J



O sistema responde apresentando:
- CON: =TTY: - CRT: E

PUN: =TTV PTR:
- LST- . =TTY: - CRT:

Ao lado do nome de cada dispositivo légico (CON, RDR, PUN, LST), o STAT apresenta
uma lista de nomes fisicos possiveis para cada um deles. Esses nomes correspondem aos
nomes nosistema Intel MDS-800.

O nome fisico do dispositivo pode ser utilizado para um outro dispositivo que desem-
penha as me:mas fungGes bésicas; assim, por exemplo, o PTP (digitagdo em fita de papel)
pode ser, na realidade, a operagfo “registro” (. gravagdo) de um gravador de cassete.

As atribuigBes atuais dos dispositivos podem ser apresentadas a qualquer momento
digitando o comando abaixo:

PUN:=PTP:
LST:=TTY:

N e

Esta amostra demonstra que o dispositivo CON: é um CRT (tubo de raios catddicos), o B

RDR: € uma leitora definida pelo usudrio (ndmero 1), o PUN: é um dispositivo de perfu-
ra¢do em fita de papel ¢ 0 LST: € um dispositivo de teletipo.

Ocasionalmente, o operador poder4 alterar os quatro nomes fisicos dos dispositivos.
Tais atribui¢des podem ser modificadas usando o seguinte comando STAT:

STATIo_g::dﬁ/:,!o_g:zg_ex:, .

onde log: é um nome 16gico para o dispositivo (CON:, RDR:, PUN:, ou LST:) e dev: é um
nome fisico (PTP:, CRT:, UR1:etc.). Por exemplo, o comando

A > STAT LST: =LPT:)

eie]

.

altera o dispositivo LST: para uma wmpressora de linhas ( LP.T 3}, de modo que toda.s as
operagGes de copia para LST:irdo agora para a impressora de linhas (a ndo ser que O siste-
ma sofra realocagdo). = »

Observe que o dispositivo CON: deve ser um dispositivo de cintrada e saida que tanto
pode enviar como receber dados (por exerplo, uiil eiuunal com um disp@y e um tec{a-
do). O RDR: deve ser um dispositivo capaz pelo mencs de enviar dados (input) e os dis-
positivos PUN: e LST: devem ser capazes de receber dados (output).

Versao 1.4 do CP/M e versbes posteriores

Na versdo 1.4 do CP/M e outras subseqiientes, um comando STAT simples apresenta
o nomero de bytes restantes no drive atual. Vocé também pode obter esta informagdo,
para ouiros drives, usando este formato.

A > STAT B,
BYTES REMAINING ON B: 192K

A>

O display mostra que o disquete no drive B é ‘R/O’, o que representa “read-only” (56 lei-
tura). S6 se pode ler este disquete; qualquer tentativa de gravd-lo resultard na mensagem
de erro: _

BDOS ERR ON B: READ ONLY

Quando obtiver esta mensagem na versdo 1.4, basta pressionar uma tecla no teclado do
terminal (como RETURN), e o disquete serd recolocado para ‘R/W’ (“‘read-write”, ou
seja, leitura e grava¢do). Agora o aprendiz pode ler o disquete e gravd-lo também,

Pode-se recolocar o disquete em ‘R/QY, executando a seguinte forma do comando
STAT:

STAT d: =R/O

onde d: é qualquer drive de disco.
Para apresentar o tamanho dos arquivos, use a seguinte forma de STAT:

filename

STAT d:

filename match

onde d: é uma letra opcional para o drive relativa a arquivos que ndo estdo no drive de
disco atual. Se o operador especificar um filename STAT ir4 apresentar a iqformagﬁo para
esse arquivo. Se especificar um filename match, STAT ird associar arquivos e os apre-
sentard em ordem alfabética, com a informagdo relativa ao tamanho. O display abaixo é
uma amostra:



8 ik E SAMPLETXT
4 1K i BQUOTETTXY
16 2K 1 B:CHAPITXT

O campo RECS mostra quantos registros de 128 bytes foram alocados ac arquivo (até o
presente momento), o campo BYTS mostra quantos kilobytes foram alocados ao arquivo
(1K representa 1024 bytes e 128 vezes RECS ¢ igual ac nlimero de bytes alocados, de mo-
do que BYTS ¢ igual ao resultado de 128 vezes RECS dividido por 1024). O campo BYTS
¢ o namerc de alocagio mais preciso.

O campo EX mostra o nimero de extensdes de 16K remanescentes no arquivo (o nt-
mero em BYTS é dividido por 16.). Na versdo 1.4, isto pode cortesponder a0 numero de
entradas de diretério em um disco para um mesmo arquivo, porque uma entrada de dir
téric (um bloco de controle de arquivos) sé pode enderegar no maximo 16K. O CP/M
cria, automaticamente, mais entradas e hlocos de controle de arquivos quando o arquivo é
ampliada,

Blocos e registros CPIM

O CP/M sempre trabalha com um minimo de 8 registros ao alocar espago. Nos disque-
tes-padrGes da TBM, um registro possui 128 bytes. Por este motivo, 2 quantidade minima
de espago alocada pelo CP/M é 1K, como mostramos no exemplo STAT acima.

Disquetes de dupla densidade, entretanto, podem possuir 256 registros. Neste caso, 2
quantidade minima de espago alocada pelo CP/M ¢ 2K, mnesmo que o arquivo s¢ utilize
uma fragiio pequena deste espago. S¢ for usado um disco rigido, a quantidade minima de
espage pode ser 4K,

STAT na versao 2.2 de CP/M e em versdes subsegiientes

O programa STAT para a versdo 2.0 ou 2.2 do CP/M possui um certo nlmero de aper-
feicoamentos, incluindo displzys mais complexos: Se a pessoa apenas digitar ‘STAT /.
¢ display 114 corresponder acs das versdes anteriores do CP/M, como mostra o exemplo

1
anaixo.

Recs Bytes Ext Acc
64 8K 1 R/W AASM.COM
8 1K 1 R/W A:BOOTHD.COM
20 3K 1 R/W A:CONFIG.COM
22 3K 1 R/W A:COPY.COM
6 1K 1 R/W A:SAVEUSER.COM

74

as mosiramn possiveis comandos STAT e aquilo que eles podem fazer.
10 R/O em umdisco inteiro, use 2 versic do comando STAT ‘d = R/O
1.4 do CP/M) onde d: é um especificador do drive (A;, B:, Y:). Para coio-
s $R/0, SR/W, $SYS ou $DIR de um arquive deve-se usar o formato de
© na seedo a respeito da versfo 2.2 do CP/M e MP/M. Para apresentar o esta-
» su disquete atual, ou um ou ouiro drive, use o formato ‘STAT DSK: ou
(7. Para aprescntar a drea atual do usudsio {e outras dreas de usudrio presen-
5 "STAT USRY (daremos um exemplo mais adiante).
acrescentar o argumento "887 2o comando STAT para apre-
voy utilizando o seguinte formato: ‘

serrta o tamanho do arquivo. A pessoa pode especificar
), ou um filematch (associagdo de nomes de arguivos
ém possivel especificar, opcionalmente, um drive d: para

A > STAT PIP.COM §S J
Size  Flecs Bytes Ext Acc

i
553

5 55 12K 1 R/0 A:PIP.COM

O ca o SQnd 13 N : s
V"‘La.mpo Size’ Ihe diz quantos registros (unidades de 178 bytes) estdo alocados zo arqui-
e 133 este & 1 [ 3 : " .

> Mas este ¢ um tamanho “virtual”, porque o arquivo pode nfo estar ainda usando este
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espago todo. O campo ‘Recs’ soma o nimero de registros em cada extensao (uma exten-
s70 representa um bloco de 16K). Se o arquivo tiver sido construido seqiiencialmente, es-
tes dois campos seriam idénticos (e corresponderiam ao campo ‘RECS’ na versfio 1.4 do
CP/M).

O campo ‘Bytes’ informa o Gnico nimero preciso de alocagdo para arquivos de aces-
so randdmico — o ntmero atual de bytes alocado ao arquivo. Este nimero corresponde
exatamente aos campos ‘Size’ e ‘Recs’ dos arquivos seqilenciais. Arquivos de acesso ran-
démico crescem 2 medida que os dados so neles gravados, de modo que o campo ‘Bytes’
apresenta o tamanho, em bytes, alocado em um dado momento, ¢ o campo ‘Recs’ soma o
atimero de registros em cada ampliagdo — apesar do fato de que uma ampliagdo possa ter
“puracos” sem alocagdo que ainda nfo foram preenchidos com dados. O campo ‘Size’ ¢
mais preciso para o “nimero lgico de registros” em um arquivo,

O campo ‘EXT’ lhe diz quantas extensdes (blocos de 16K) s3o alocadas ao arquivo.
Diferentemente da versfo 1.4, uma entrada de diretorio (bloco de controle de arquivo)
em um disco pode enderegar até 128K bytes (8 extensdes logicas) ao invés de apenas 16K
(uma extensdo légica). O nimero apresentado, contudo, corresponde 2o do display na
versdc 1.4 para manter compativeis ambas as versdes.

G campo ‘ACC’ he diz que tipo de acesso é permitido — R/O (read only) ou R/W (read-
write). Estes tipos de acesso correspondem aos atributos de arquivo $R/O e $R/W des-
critos na segdo sobre a versfo 2.2 e MP/M (neste capitulo). Pode-se alterar os atributos do
arquivo fornecendo um atributo como argumento (para substituir ‘35’ na defini¢do aci-
ma) para o formato STAT. Por exemplo:

A >STAT PROG.ASM $R/0 J
A>STAT FILE.TXT $R/W J

O primeiro comando STAT coloca o atributo $R/O no arquivo PROG. ASM. O segundo
comando STAT aloca o atributo $R/W ao arquivo FILE.TXT. A forma genérica deste
comando é:

. $R/0

filename SR/W

STAT d: . $SYS
filematch $DIR

A seguir damos outro exemplo onde ED.COM ¢ “read-only”, PIP.COM ¢ “read-only”
e um arquivo de sistema (3SYS), e DATA ¢ um arquivo de dados de acesso aleat6rio com

o atributo “read-write™:

Size Rec;s Bytes Ext Acc

‘48 48 6K 1 RO AEDCOM
55 85 12K 1 RO (APIP.COM)

65536 128 2K 2 RW ATEXT.NAD
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Observe que PIP.COM estd entre parénteses para denotar que possui o atributo $SYS
(sistema). Os arquivos que ndo estdo entre parénteses tém o atributo default $DIR (dire-
16rio). Os atributos sfo descritos neste capitulo, mais adiante, na segdo sobre a versdo 2.2
do CP/M e MP/M.

Para apresentar informagdes a respeito do disco (disquete) atual (ou alternativo), uti-
lize a forma ‘STAT d: DSK’, onde d é um especificador opcional do drive (A, B, C, D
... P) para um drive alternativo. Abaixo damos uma amostra do display respectivo: S

A>STAT DSK: }
A: Drive Characteristics
3888: 128 Byte Record Capacity

486: Kilobyte Drive Capacity
32: Byte Directory Entries

128: Checked Directory Entries
128: Records/Extént

16: Records/Block NI
52: Sectors/Track e

2: Reserved Tracks

Esta amostra de display refere-se a um disquéte de dupla densidade no drive atual (A, nes-
te caso). A capacidade total de registros (128 bytes por registro) é de 3888 regi’stros
(aproximadamente 486K bytes). A capacidade do drive em kilobytes é listada como sen-
do igual a 486 (isto ndo leva em consideragdo as dreas reservadas do disquete). O nimero
de entradas no diretério (32-byte) corresponde ao niimero atual de blocos de controle de
arqu}v?s (FCBs) armazenados no disquete. O niimero de entradas “checadas” €, em ge-
ral, 1dentic_o a0 numero de entradas no diretério para meios removiveis (como disquetes)
porque o sistema necessita verificar as entradas para poder detectar uma alteracdo nos djs:
quetes (este nimero geralmente corresponde a zero para discos ndo-removiveis). O siste-
ma faz uma verificagfo das entradas, a nfo ser que haja uma partida “a quente” interve-
niente (* C) ou uma partida “a frio” (“system reset”, ou “cold boot”). O nimero de re-
gistros por extensdes (‘Records/Extent”) mostrado no display d4 a capacidade de endere-
¢amento de cada entrada do diretério; isto é, quantos registros (128 segmentos de bytes)
pf)dem ser gnderegados por uma entrada de diretdrio (bloco de controle de arqm'vb no
chsco_). O c.izsplay mostra que 128 registros podem ser enderegados por uma unica entrada
de diretério (128 registros é igual a 128 vezes 128 bytes, ou seja, aproximadamente 16K
byte:s). O nimero de registros por bloco (‘Records/Block’) apresentado no display nos da
O numero de registros alocados a cada setor (16 registros sfo 2048 bytes, ou 2K bytes por
b‘loco). Esta informagdo é seguida pelo nimero de setores fisicos -(“blocos”) por trilha
(*Sectors/Track’) e o nimero de trilhas reservadas no disco (disquete). O nosso exemplo
mOStrg 52 setores (bloco por trilha), e duas trilhas reservadas para o sistema. Observe que
possuindo um disco grande ao qual varios drives légicos de disco tém acesso, o niimero de
trilhas reservadas sera grande, jd que o sistema utiliza essas trilhas para determinar quais as
dreas do disco 4s quais cada drive l6gico do disco deveria ter acesso.

Para apresentar informagGes acerca de 4reas de usudrios, use a forma ‘STAT USR: ]’
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A seguir, damos um display & guisa de exemplo:
A > STAT USR.J

Active User 1 0

Active Files: 031210

O ‘Active User’ neste display representa, na reaiidade, o ntmero da drea do usudrio na
qual o operador se “encontra” agora. Em MP/M, a drea atual do vsudrio € apresentada
junto com o prompi do sistema (por ex.: ‘OA > significa drive atual A, 4rea do usudiio
0). na versdo 2.2 do CP/M, o operador é obrigado 2 determinar sua drea de usudrio utili-
zando esta forma do STAT. No nossc exemplo, a drea atual do usudrio € zero (¢ a drea
default do usudrio depois de uma partida “a frio” ou reinicio do sistemna). O termo ‘Active
Files’ indica ¢ nimero de 4reas do usudrio que atualmente contém arquivos {nc drive
atual do disco ou disquete). Se o operador passar para uma destas 4reas do usudrio (utili-
zando o comandc USER), desccbrird, pelo menos, um arquivo nessa drea. As dreas do
usudrio que ndo contém arquivos ndo sdc mostradas no display ‘Active Files’. Descreve-
mos, com maiores detathes, as dreas do usudric ¢ 0 comando USER na seclio a respeito

da versio 2.2 do CP/M e do MP/M.

SUBMETENDOC UM ARQUIVO DE COMANDOS FARA EXECUCAO
(SUBMIT AND XSUB)

’
Intreducfo
Ocasionalmente ¢ necessaric e Util exccutar uma seqiéncia de comandos CP/M co-

mo se fossem instruces de um programa. Por exemplo, se um operador utiliza freqiente- &

mente uma seqléncia, seria conveniente dar-the um nome ¢ executd-la por meio de um
o

finico comande, como se fosse UM programa.

O CP/M oferece o comando transisnte SUBMIT para executar, segundo a nossa con-
veniéncia, uma seqiéncia de vérios comandos. O comando SUBMIT espera encontrar um
arquivo com a extensdo ‘.SUB’ que contém linhas de comando atuais que podem inciuir
argumentos a serem substituidos por welores per ocasifo da execugao. O arquivo . SUB’ ¢
criado como um arquivo-texto, utilizando ED ou outro programa editor, ¢ lista linhas de
comandos como seriam digitadas no terminal. Por exempio, SAMPLE.SUB poderia conter

estas linhas:

DIR $1:82
PIPA:=$1:%82)

Os ‘31’ e *$2’ sdo argumentos opcionais e funcionam como varidveis em um programa -

T

A O ] K L

serfo substituidos pelos valores atuais quando o operador os fornece por ocasizo da exe- g
cugdo (isto é, quando usa o comando SUBMIT). Aqui, ¢ argumento ‘$1° ¢ substitufdo g
por uma letra de drive para um drive de disco, ¢ o argumento “$2’ ¢ substituido por um %
filename corapleto (incluindo a extensgo, se esta existir). B

Neste exemplo, ¢ arquivo SAMPLE. SUB ¢ executado utilizando o seguinte comando

SUBMIT:
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A > SUBMIT SAMPLE B FILE1TXT Y

o

) e depois come

enzaﬁfjes. Para executar DIR, coloca o valor ‘B em 51 ¢ ‘FILE. TXT em i

ta o filenaime no diretério do drive B. Depois executa PIP para copiar B: FII Ef ;"ffT par

o drive A, usando ¢ mesmo nome, ) S
O comando SUBMIT assume a seguinte forma:

programa SUBMIT inicialmente procurz SAMPLE. SUE
.

12

SUBMIT filename vl v2v3. ..

onde vl € o valor a ser ¢olocado no lugar de ‘81’ em qualquer posicio do arquivo ‘SUB’, ¢
v2 substitui ‘$2° neste mesmo arquivo. SUBMIT aplica uma extensio ¢ SUB’ ;o nome dcj
arquivo fornecido, de modo que vocé rdo precisa especificar a extensio “.SUB’ ‘

Ao empregar argumentos (81, $2,...) € necessdrio usar o sinal $ seguidc; de um ng-
mero inteirc. '0 nimero deve comegar do 1 para o 19 argumento, 2 para 020 aroumen‘:o
3 paraoc segumte’, e assim por diante. J4 que se estd usando o sinal $ para dengtz;r a} u-’
mentos, é necessdrio empregar cois sinais $3 para significar um valor em délares {ou c%w
zeiros) em um arquivo *.SUB’ (dois sinais § se tornam um em um arquivo bUE a0 pas-
s0 q:: :r:; sinal $ ;eguido deum m‘gnero se torna um argumento). Pode-se mmhén’i incll)uior
um caractere para denotar uma combinacdo CTRL-tecla(por ex. “ou b 0 qui-
vo “SUB’ -- utilize a setz para cima a()?invés do CTRl(lp(Co:tr’ogeg. (;:to éZ x)lsc:s:‘?iqu;
gue na maioria dos cascs 1ndo se pode pressionar quaisquer seqiiéncias de teclas f.“TRLpf‘m
um programa editor ao criar o arquivo “.SUB’. o -
iélSV{)A‘. ;;g’q:; Csi:rca sgjlac' :) i;'zgg ifj‘ol}u@ “pa.ra dcsempenhar a operagiio SUBMIT, o ar-
g . } SeTd proce ¢ ser inserido o disquete no drive A {ou use drive 16-

ico /‘3) e faga um “reboot” (partida “a quente”) do sistema (um 4C é suficiente). Pode-se
especificar um ajn've a}“ifarnativa para o arquivo “.SUB’ em um comando SUE‘M!T prgce
djzf}do 0 nome 4o arquive com um especificador de drive, mas a operagio ndo se r::a}'.zar‘-
até qge o dzs‘quletcbcom o arguivo “.SUB’ esteja no drive A. )
possivel zbortar uma operacio SUBMIT i em ; ressionans

RUBOUT (DELETE). SUBMIT giaazi?m;g;*;:eijp E*?wiioir'?ssct) geisou“b . ‘Eccfl‘a
ara conter os comandos de un ivo ¢ . este arqt 0 tommorisie & amas o
ge e e pvando se\ C;lg;ﬂf;;uxvp -SUB’; este arquivo tempordric é apagado quardo
, stema defectar um erro enquanto & operagic SUBMIT estd

se processando, ou se o operador abortar a operagdo pressionando f{UBOUT (DELETE)
Si:, por algum mot'ivo, esse arquivo $$8.SUB ainda existir depois que o sistemaJexeéutJe.
C;t 52?§2g2i :Of;;dr(t)s em § 8 $;SUB,Tao ii}:és de aguardar os seus comandos digitados. Se
Sog o -1, aborte a operagdo SUBMIT, pressionando RUBOUT, e apagve o arquivo
E‘;S’l;:o g;ii;i ficgglr}ﬁffio;es que é?goram programas utibzando a facilidade SUBMIT: s¢ o
ot 00:1;5}e na um_;zuzi X: §C0n§ole Cemrpand Processor) de ler e interpretar as
5 arqum § 55 03 ueegrg; MC% ;ﬁtgma, ¢ necgsséno fazer o seu programa apagar (erase)
Uima peracit SUBM IqT > cria. {f\lem dlssp, executando o seu programa mediante
desains cragao SUBM] e, ffgusr(ej;e N;ieﬁq-_xe o arquivo § § §.SUB seia apagado (se vocé ndo
no), O ue: govg ragio Son IT) ou.preserva.doipara uso futuro (dando-lhe novo
Notugg gé xOSSfve;:c»rniz)ant‘o SUBMIT ir4 substituir o arquivo $$.SUB ecxistente.
qualates OutropCOrr qqdemcg/,iz um comando SU_BM‘I‘T dentro do arquivo “.SUB’ como
e et submetid;gl_w 0 - Isto the permite “encadear-se” a outr. conjunto de







SUBMIT com XSUB

Na versdo 1.4 do CP/M, SUBMIT crig 0 arquive tempordrio § 8 §.SUB a partir do ar-
quivo “.SUB’ que o operador fornece. ¢ depois o CCP (Console Command Processor) exe-
cuta cada linha de $3 3% .SUB como se fosse um comando digitado (o CCP € a parte do sis-
tema que 1é e executa os comandos que foram digitados).

Na versio 2.2 do CP/M existe uma capacidade adicional: o programa XSUB (coman-
do transiente). O programa XSUB lhe permite incluir entradas (isto ¢, comandos) a pro-
gramas (outros além do CCP) que utilizam a operagdo “entrada com memoéria intermedid-
ria” do CP/M. Nao se precisa saber usar essa entrada com meméiia intermedidria; basta
saber se 0 programa que se descja executar ¢ ao qual ird fornecer entradas emprega este
tipo de meméria. Os programas ED, DDT e PIP o fazem. Portanto, por exemplo, pode-se
usar os comandos ED era um arquivo *.SUB’ como entrada para o programa ED, e desemn-
penhar, automaticamente, uma operagdo ED complexa, repetidamente, com um nico co-
mando SUBMIT.

Abaixo apresentamos um exemplo de tal opera¢do. O arquivo DOTHIS.SUB contém

as seguintes linhas, incluindo o ‘XSUB”:

(" xsus Execute XSUB )
DIR $1.* Dispiay files
ED $1.92 Use ED on fite specitied
#AV Do an £D append to fill buf-
fer
B ' Go to beginning of buffer

Copyright 1880, Sybex insert copyright notice

E Terminate ED

Make copy of old backup
file, when CP/M gystem re-
turns after £D terminates

PIP $1.0LD = $1.BAK

DIR $1.* Display all files again

A > SUBMIT DOTHIS SAMPLE TXT J

_/

Neste exemplo, SUBMIT inicialmente diz ao CCP para executar o XSUB. O programa
XSUB realoca-se para a drea diretamente abaixo do CCP e permanece ativo até a proxima
partida “a frio” (“‘system reset” ou “cold boot”}. Enquanto XSUB estiver ativo, apresen-
ta a mensagem ‘XSUB ACTIVE’ acima do prompt do sistema; e enquanto houver coman-
dos no arquivo DOTHIS.SUB, XSUB os executa (a no ser que vocé intervenha com um

$C).

Depois, XSUB exccuta o comande iR
SAMPLE. ‘SAMPLE ¢ um subs
DOTHIS.SUB. 5UB executa o pio
a providenciar entradas para o programa | I
p{imeiro o comando #A para dizer a EIY para acrecrantar a0 final, o arquivo completo
(65535) linhas a entrada intermedidria do editor, depois o comando B paré localizar o in-
dicador de caracteres ED no inicio da entrada intermedidria, depois o comando 1 para in-
serir o texte ‘Copyright 1980, Sybex’ no inicio da entrada intermediaria, ¢ finalments o
comando E para salvar as ediges ¢ terminas ¢ programa ED (Os comandos ED sdo des-
critos no Capitulo 4.} '

O programa XSUB permanece ative depois que termina ED, executando o comando
PIP para copiar SAMPLE.BAK no arquivo antigo SAMPLE.OLD (fazendo uma copia de

eserva de SAMPLE.BAK). Depois, XSUB executa o comando DIR para apresentar to-
dos 0s arguivos associados com o nome SAMPLE.

Quando se esgotaram os comandos para o arquivo ‘submit’, o CCP interfere ¢ aguarda
comandos adicionais a serem teclados no terminal. Todavia, o programa XSUB continua
ativo {a mensagem ‘XSUB ACTIVE’ ainda reaparece depois de cada execugdo de coman-
do) a ndo ser que s¢ja executado um programa gue intencionalmente regrava a drea ocu-
pada por XSUB (isto é, diretamente abaixo de CCP, ou até que o operador dé uma par-
tida “a frio” ou faca um “system reset”). Enquanto XSUB permanecer ativo, o comando
SUBMIT pode ser vsado para executar outros arquivos .SUB’. Os outros arquivos ‘.SUB’
ado necessitam possuir “XSUB’ come linha de comando se XSUB estiver ativo. Portanto
o aprendiz pode criar arquives “.SUB’ sem XSUB para manté-los compativeis com versdes
anteriores do C}’,{R? ¢ executar X8UB como comando, sempre que o deseiar ativo, 40 sub-
meter arquivos “.SUB

f

parc apresentay Oy arguives associade
ituto para 13 e

¢ unt substituio n

PRQGRAMAS DE MONTAGEM (ASSEMBLING -ASM), DE CARREGAMENTO
(LOADING-LOAD) E DE DESCARGA (DUMPING-DUMYP)

introdugdo

No mundo da linguagem assembler, ASM,
para operagdes que permutem que program:
como comandos. Podem-se usar os comandos
tonte em linguagem assembler (escrito om uim ar
do tipo “faga-0 vocé mesmo”, ¢ pode pe
mando transiente. G termo “dump” ¢ f erIpreg: ara descrever opera-
¢des de copia em larga escala (-*)orxex.: 2 operagdo “daily d;w.rx I;?’d;npx‘;};n(i;nrev?dop:ia
computadores de grande porte o le envi ; ont y } rogr Jara A Impacs.

¥ grande porte) e o ato de enviar contetido de um programa para a impres-
sora, o comando DUMP do CP/M apenas “descarrega” a drea de memdria do programa
(em notagdo hexadecimal) no video do terminal. Para enviar um arquivo para a fmpresso-
T3, ou executar operages de copia em larga escala, ¢ necessdrio empregar o comando
transiente PIP.

Para.escrever programas em linguagem assembler para um sistema CP/M ou MP/M ¢ ne-
ﬁel)ssérlo conhecer o tipo d? linguagem assembler adequado ao computador utilizado. O
CP/M padrio corre em microcomputadores que utilizam os microprocessadores Intel
8080, 8085 ou 8086, ou Zilog Z80 ou Z800O. Outros fornecedores de software ofere-

- £UMP sdo termos padronizados
rem assembler possam funcionar
s e LOAD para transformar um programa-

o-texic) em um comando transiente




cem CP/M em computadores baseados no 6502, com o Apple ou o Pet, mas utilizam uma
placa adicional 8080 ou 780.

A montagem

O comando ASM executa o Assembler 8080 da “Digital Research”, residente no ar-
quivo ASM.COM. Este programa assembler traduz um arquivo-fonte em linguagem assem-
bler (escrito na linguagem assembler do 8080) para um arquivo em linguagem de mdquina
(veja Figura 2.7) Um arquivo de linguagem dc méquina contém instrugbes em bindrio —a
linguagem do microprocessador; entretanto, a maioria dos displays ou das impressdes do
arquivo serdo em notagdo hexadecimal.

Cédigo objeto

(tinguagem de méaquina)
Programa
simbélico Tradugdo {.HEX)
{texto) pelo
em linguagens monitor
de montagem Listagern
para 0 usuério
(.ASM) (ASM.COM) com diagnosticos
{-PRN)

Figura 2.7: O processc de montagem

Existem outros programas de montagem que podem elaborar linguagens de monta-
gem para outros microprocessadores, também, e existem, ainda, montadores mais poten-
tes para o 8080. Esses montadores existiriam todos como arquivos . COM’ em seu sistema,

¢ o opérador pode executd-los assim como executaria ASM.COM. »

O programa de montagem monta um arquivo-fonte que possui uma extensdo . ASM’
(por ex.;, PROGR.ASM). O montador utiliza entdo a extensdo .HEX' para denotar o ar-
quivo montado em linguagem de mdquina que criou (por ex.:, PROG.HEX). O montador
emprega, também, uma extensdo *PRN’ (por ex.:, PROG.PRN) para criar um arquivo que
poderé ser impresso. O operador pode enviar esse arquivo ‘PRN’ para a impressora com
o objetivo de obter uma impressdo do programa. O arquivo PRN’ contém as linhas do
arquivo-fonte *.ASM’ original, junto com mensagens de erro ¢ o codigo da méquina resul-
tante (na notagdo padrdo intel-hexadecimal).

O arquivo codigo de maquina ‘HEX’ produzido por ASM est4 agora pronto para ser
carregado no sistema ( usando o comando LOAD) e para se transformar em um programa
transiente executado como se fosse um comando.

Para executar o ASM pode-se usar uma destas formas:

1. ASM filename
2. ASM filename.shp

Em ambas as formas, a pessoa s necessita especificar o nome primdrio do arquivo-fonte.
O arquivo precisa ter uma extensdo . ASM’ — o programa ASM espera encontrar uma ex-

tensio .ASM’ para cada nome de arquivo especificado. O ASM ngo ird montar um arqui-
vo gue ndo possua uma extenso ASM’.
A primeira forma (1.) simplesmente executa o programa ASM para montar o arquivo
: 313 3%
denominado por “filename”. O ASM parte do pressuposto de que 0 arquivo estd no drive
atual, e aue deve colocar os arquivos “HEX’ ¢ * PRN' nesse drive. Por exemplo:

A > ASM PROG )

Este comando cxecuta o ASM (que se pressupBe estar no drive A sob a
COM) para montar 0 arquivo PROG.ASM (também pressuposto estar no df'zf? z)d%A:\sShl'\id
ird produzir os arquivos PROG.HEX e PROG.PRN e também colocé-los no drive A.

A -segunda forma (2.) lhe permite especificar drives de discos diferentes do atual se
o arqu’lvo-fonte estiyer em outro drive, se a pessoa desejar colocar os arquivos ‘. HEX’ ou
‘:IP;};I)\I(’ zr‘rlx ‘?}:1&2’ finve, ou sg desejar dizer ao ASM que pule a fungdo de criar os arquivos

No formato, shp consiste de trés letras precedidas de um ponto seguindo o argumen-
to do nome do arquivo. O s pode ser qualquer letra de A até P. O & pode ser qualquer le-
tra de A até P, ou Z; o p é uma letra que indica o drive (A, B, .. . ., Y) que contém o dis-
co com o arquivo-fonte. O h é uma letra que indica qual o drive (A, B, .. .. Y) que de-
veria recebe_r o arquivo “HEX’, ou, se a letra Z for usada, que diz ao ASM q’ue deixe de
gerar o arquivo “HEX’ e gere apernas o arquivo ‘PRN’. O p é uma letra que indica que drive
(A, B_, .« - . W, Y) deveria receber o arquivo *PRN’, Se for usado um X, o arquive “PRN’
é Earmado apenas para o display de seu terminal, ou, se for usado um i o ASM de;xa de
criar o arquivo “PRN’ e s6 cria o arquivo “HEX. ’ S

Aqui estio alguns exemplos da segunda forma:

A > ASM PROG1.ABZ)

Este comando monta o arquivo PROG1.ASM 8 0 arqui }
. v n are : .ASM, que é o arquivo-fonte no drive A. També;
cria PROGL.HEX no drive B (e assim pula a funcdo de criacdo do PRG1.PRN}. "

A > ASM PROG2.BZX/

Este'comando monta o arquivo PROG2.ASM, que ¢é o arquivo-fonte no drive B, e envia o
arquivo PROG2 PRN para o display do terminal (sem criar PROG2 HEX).

NOTA: As mensagens de erro do ASM podem assumir a forma de uma linha-fonte em lin-
guagem assembler, na qual uma letra indica um cédigo de erro (esses codigos s3o explicz;-
dos na documentagdo do montador). Os erros sdo corrigidos modificando-se o prégrama
com o.depurador DDT (ou qualquer outro), ou corrigindo o arquivo-fonte e o remontan-
do. Tais erros ASM também sdo sinalizados no arquivo ‘PRN’. Outros erros que pedem
ocorrer sdo apresentados na Figura 2.8.

Carregamento

Quando se tem um arquivo ¢« HEX’ produzido pelo ASM (ou outro montador), pode-
se transfogpé-lo em um arquivo *.COM’ (comando transiente executével) carregando-o no
sistema utilizando LOAD (veja Figura 2.9).
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— G nome do arquivo fol inadequacomente ¢
do ASM. N&o se pode user Flenaine matches

SOURCE FILE READERROR |~ O arguivo-fonte nfio pode sor iido palo ASM por eiguma raz8g,
Utilize o comande TYPE para descobrir a finha incorreta ne ar-

quive-tonig,

QUTPUT EILE WRITE ERROR | — O arguive de sefds U5 ou JHFRN'Y ndo poda ser gravado no

disco {disquete); provavelmente porque asie estd tgtado

£

o O aiqullu de safda (“.HEX cu “FRN' njo pode ser fechado

{stualizado); vnmsquﬂ se o disco (disqusic! 20t protegido contra
gravagco {isto &, “read-only”'}

vigurs 2.8: £rros de moni

CORRIGIR - Al
CcODIGO EXECUTAVEL
BIETC | CARREGAR
{LOAD, WM\j
A
AN
(PROG HEX) Ny e

Figura 2.9: Carregando o (ddigo Objeio

uin comando transiente, existindo sob a d
..,JAD seguido de um nome de arquivo de um arg

Este comando procurz PROG.HEX no drive atual, cria uma imagem mnemonica des-
te arquivo {em formatof hexadecimal) e apelida o novo arquivo de PROG.COM. Este nove
programz pode ser executado digitande-se "PROG g o ?

Como LOAD criaum arquivo “.COM’ vocé sb precisa carregar um arquivo “HEX

uma sé vez. O arquivo “HEX’ c*ew conter urm “formato hexadecimal” intel vilido yue é
criado pelo ASM ou cutro montador sinilar.

GeesC LalivCin CutsSRAT 45 guives G OuiLo U 10 O Frive O

narte do nome de arguivo. Por exemplo:

A > LOAD B.GAMES

Este comando carrega o arquive GAMESHEX no drive D e ciia CAMES.CONM no drive A
{o drive atual},

Como se pode usar o PIP para transferir arquivos em “formato hexadecimal” a par-

tir de dispositivos de leitura, também se pode carregar um arquivo mmit@a em 3lg‘uma
ocasifo anterior e que foi transferido recentemente para o seu sistema via Piv.
NOTA: Para os aficionados de linguagem assembler: o arquivo *HEX’ deve possuir regis-
tros hexadecimaiz vdlidos que comegam com 100('H’ representa hexadecimal, isto &,
endersgado 10046 ). 100H € ¢ inicio do TPA (Area de Programa Transiente). Os enderegos
de arquivo “HEX’ devem estar em ordem crescente (lacunas em regies de memoria nio
preenchidas sdo completadas com zero por LOAD & medida que ¢ os registros hexadeci-
mais}). Desta forma, LOAD s6 ¢ usado para criar arquivos *.COM’ que sdo executados no
TPA. Programas que ndo irdo ccupar o TPA (programas especiais) podem ser carregados
usande DDT (ou cutro depurador).

Descarregando

O comando DUMP apresenta os contetdos de um arquive no terminal sob forma he-
xadecimal. Qm!quer drq"‘vo pode ser “DUMPed” (descarregado} jd que todos os dados
1 s que também podem ser representados sob forma hexadecimal
-b'pe i6). Tﬂdqs os numeros hexadecimais terminam em ‘H’ neste livro, da mesma forma
gue OCoTre 13 mne 'm 10 -: tex G ’15’ rcpie; ntaa base 16 {por ex., 10H é 10,¢).

T3 exernplo acima apresenta os confetdos dz PROC HEX, ¢

EXECUTANDO, DEPURANDO (BDT) E SALYANDO (SAVE) PROGRAMAS

7

Executando

Depois que um programa “HEX’ foi carregado (LOADed) e um arquive .COM’ cria-

do para ele, pode-se executar 0 programe digitando o nome do arguive como um coman-
2o {sem a sua extensio *.COM”)

Porexe i”ﬂpr.
A > PROG/
Admita que PROG.COM estd no drive A.
Pode-se também executar 0 programa a partir de outro drive:
A> B
B > APROG
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Ouando se executa um programa ou um comando transiente, ele é trazido paraa memo-
ria principal do computador (meméria de trabalho ou TPA).

Depurando (Debugging)
“Bugs” sd0 €1T0s em umn piograma. Os erros sinalizados pelo ASM (ou outro monta-
dor), PIP ou LOAD, ou erros de tempo de processamento (erros que ocorrem durante a

execucdo) podem ser, geralmente, corrigidos usando um programa depurador (*‘debugger”™) - § 3

como DDT. O DDT.COM € fornecido com a versdo-padrdo do CP/M (ou MP/M). O DDT

ir4 trazer quaiquer arquivo para a memoria principal e desempenhar as operagdes disponi-

veis como comandos DDT. O DDT pode ser usado para corrigir erros, ou para trazer um
arquivo para a memdria principal com o objetivo de reservar uma jmagem de memoria do

mesmo (usando SAVE). Para executar 0 DDT em qualquer arquivo, utilize a seguinte for- — =

ma:
filename.HEX

DT ~
filename.COM

A pessoa pode especificar uma letra de drive como parte do nome do arguivo (se o ar-
quivo existir em outro drive).

£im ambos os casos o DDT substitui o CCP (“Console Command Processor”) como ¢
“sistema operacional”” quelé o comando linha por linha. Descrevemos 0 CCP no Capitulo 5.
Quando o programa DDT substitui o programa CCP do sistema operacional, o programa
DDT assume a tarefa de ler alinha de comando {(assim como o programa ED, DDT possui
o seu proprio conjunto de comandos).

Se vocé especificar um nome de arquivo (do tipo . HEX’ ou «.COM”) com DDT, o de-
purador traz O programa para o TPA (apagando o que quer que estivesse af antes). Se a
pessoa nio especificar um notne Ge arquivo, o DDT ird ocupar a TPA ¢ esperar por um
comando ‘I’ DDT para colocar um arquivo na TPA.

Ao ser executado, o DDT apresenta uma mensagem “sinal ligado™ (que pode variar de
instalagdo para instaiagdo)e depois o seu prompt: ‘. Agora j4 se podem digitar comandos
DDT (use a documentagdo fornecida com DDT). Em versOes posteriores do CP/M, 0 DDT
também apresenta os valores ‘NEXT’ e ‘PC’, que s@o discutidos com o comando ‘R’ DDT,
abaixo.

Virios comandos DDT serdo discutidos aqui: o comando 1 (entrada), o comando R
(leitura) e o comando GO (pare a depuragdo € volte ao sistema operacional).

O comando I coloca um arquivo « HEX’ ou *.COM’ na TPA. Essencialmente, esta éa
mesma operagdo que foi executada quando foi apresentado um nome de arquivo do tipo
“HEX’ e *.COM’ com o comando DDT. Pode-se ainda acrescentar outro arquivo ao exis-
tente na TPA usando esse comando. i

O comando R 1é o arquivo na TPA e apresenta uma “‘mensagem de carga” que con-

siste de:

NEXT PC
nnnH pc

Gste display ocorre, automaticamenie, em versoes posteriores do DDT. O ntimero sob a
coluna NEXT ¢ o proximo endereco depois do programa carregado. Pode-se usar eséc va-
lor para calcular o nimero de “péginas” (blocos de 256 bytes) a utilizar em um comand
SAVE. O niimero estd em notagdo hexadecimal. T nee
O comando GO termina o DDT, mas deixa o programa na TPA para que se poss:
usar o comando SAVE para salvar uma imagem de meméria do arquivo. Basta digitar? N

GoJ

" Salvando

8] comgndo SAVE reti{a umaou mais “pdginas” da TPA (memoria grincipal) e coloca-
a; er;sgng cilsc)o (c}gm%[ ;R;nvo, cujo nome a pessoa especifica (observgue uma “‘pdgina”
s30 vtes). (Em , esta operagdo é implementada dentro 3
0 2 e p do programa depurador

Usa-se o comando SAVE para criar uma imagem mnemonica do arquivo, referente ao
que SsTté atualmente na TPA (q programa que foi executado por ltimo). Se a pessoa usa
qum ) :lm tuntx) a}};lograma, e ele C(;mega a trabalhar corretamente (ou se mesmo uma parte
do mesmo trabalha corretamente) ird desejar salvé-lo (SAVE) como i
ser copiado, depurado ou executado. ( ) Hm BQuivo gue pode
NOT Ad Na Yersﬁo 1.4, ndo se pode executar dois SAVEs consecutivos sobre 0s mesmos
contetf los da TPA, porque o primeiro SAVE ocasiona uma mudanga de diretorio que al-
tera vdrias é.reas da TPA. Na versdo 2.2, contudo, este problema foi corrigido — ¢ possivel
executar dois SAVEs consecutivos no mesmo contetido da TPA.

O comando SAVE assume esta forma:

1

SAVE p filename

O operador fornece o nimero de pdginas da memoria com ¥ i
calculado utilizando os comandos Dlg)lT e R de DDT para a;rfsggrn: ?:égrgzgl?(l)%l)z; Eoé
luna NE’XT — 0 préximo endereco (0 mais alto) que segue o programa na TPA. Este ;n:
dereco ¢, na realidade, o ultimo endere¢o da TPA muais um. Portanto, se a pessoz; subtrair
1‘ do valor apresentado (subtraindo em aritmética hexadecimal), terd o tltimo enderego
da TPA (fim do programa), que poderd converter a “‘pdginas’ em decimal ¥

) Um me’_todo facil para converter o endereco NEXT no valor de p e se o enderego
NhXT termina em dqis zeros (por exemplo, 1200H), subtraia 1H (‘H’ repfesenta hexa(;}e-
c1mgl) para obteor 11FFH, depois ignore os Gltimos dois digitos (‘FF") e converta 11H a
deAcxmal (1 x .16 =1,el x 16 =16, portanto 11H = 17,5). Se o endersgo NEXT ndo ter-
minar em dois zeros, ndo subtraia 1H; simplesmente converta os dois primeiros digitos

(por ex., 1205H - . . X .
pil)o ficil: se torna 12H, que ¢ igual a 18 pdginas). Aqui o aprendiz tem um exem-

(Valor sob NEXT no display do comando R de DDT):
3FFH

PJC)IAA'. ¢ € . g mai. [{ represe tale adecl]“a}
X
l [o] Val()] decl]llal IS em notacao he adeCI al sen
1€X y
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ignore os primeiros dots J'gitog
serior’, e pn(.e Ser eXpresso Como
y 3 como ¢ valor decima i

Chv Dy ey

tde pdoi.

2H. .%E :0'1veméo em d““
comando SAVE.
4 um exemplo mals diffcil:

{Valor sob NEXT no display do comando R de BDT):

1D0OH
-iH

1CFFH

NOTA: D ¢ o valor decimal ‘13°. Subtraia 1H porque ‘1DOOH’ termina em dois zeros,
D(13) se transforina em: C(12).

Para converter em pdginas, utilize o byte de vrdem superior ‘1 e
cimal:

o converta em de-

CH=12 vezes 16° = 12
+ 10H =1 vez 16° = 16

i
Ny
0

NOTA: O valor decimal 28 ¢ igual ao nimero de 7
10GH (indcio da TPAY e 1CFFH.
Aqui estfo alguns exemplos de comandos SAVE:

A SAVE 4 PROG.COM/J

coloca em PROG
[0 upcﬂOL de\)m

B SAVE 10 KLUDGE.COMJ Salva a meméria desde 100H até OAFFH no arquivo
KLUDGE.COM r¢ drive B. O préximo endcreco supe-
rior depois de GAFFH ¢ 0BO0OH. AH ¢ 10 decimal.

A SAVE 40B:WOR té 28FFH no arquivo WORKS,
reCo fupenor depois de

6) + 8 =40 decimal.

M/ Salva a meniéria
COM nodrive B,
A8FFH ¢ ;Q@"'j, '

VERSAD 2.2 DO CP/M E MP/M

Uma introducio do MP/M

O MP/M é um sistema operacional elaborado para tempo compartilhado. Um sistema
de tempo compart jmdo pode executar virios processes ou programas, simultaneamente.
Nio obstante, esta simultaneidade é apenas aparente. De fato, o computador executa um

38

4

=m%[nm @ u—:zmm ou . de mod

s de

Gue CAia

i, G bib"'l‘; a8t CUVUT‘P‘E(}

*}; permitindo que um Gnicon
; mplo, programas podem ser vinculado
soie, permitmdo que wim tnico usudrio interaia com o console ¢

astio sendo executados.

NOTA: Se a pessea plauejar usar 0 MP/M como usudrio Unico, com facilidade para um sO
pmorama ndo hd pecessidade d conhecer d a respeito do i’ M. Ler o texto sobre a
versdo 2.2 do CP/M deve ser o suficiente paza satisfazer suas necessidades.

Um dos problemas a serem resolvidos por um sistema de tempo compartithado ¢ o
escalonamento dos programas. Cada programa deve ser escalonado para rodar por sua
vez, no processador. A iécnica de escalonamento de round-robin ¢ a melhor para fazé-
lo. Com esta técnica, cada programa recebe uma parcela igual de tempo no computador,
por sua vez. Esta téenica € ilustrada por um ponteiro que gira, ra Figura 2.10.

Para que se possa utilizar edicientemente o processador, alguns programas {ou proces-
so8} deven rodar antes dos outros. Em tode bom sistema de escaionamento, cada proces-
so deve ser ef}uipado com um nivel de prioridade que determinard quando iz4 correr. Por
exein pr quando os dados se -omam disponiveis a pariir do disco, devern ser lidos iine-

mente por au- progyama de transferéngia; :aso coutrdrio, haverd um graade atraso 2
%0t g-wm 0 ; ointo apropriado no disco. Este processo de transferéncia

[ Usudrio 1

quauzo outros ?E—C‘ffamds

=

Usuario 8 Usudrio 2
\7 —
- -~
<‘:\>,;g’,/ -
,/
-
- -
Usudrio 7 - Usuério 3
Usudrio 6 Usudric 4

Usudrio B

Figura 2.10: Escalonamento Round-Robin
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Um processo que € impresso era uma impressora lenta pode levar alguns milissegun-
dos, ou até segundos a mais, sem que se perca muita coisa. Portanto, o processo de im-
pressdo deve ter menos prioridade.

Para que se possam estabelecer prioridades, em geral distinguimos duas classes de pro-
cessos: os que-desempenham fungbes de entrada e saida — input/output — (operagGes 1/0),
e 0s que executam cdlculos (operagGes CPU).

Sempre que um processo estd scndo executado na CPU (processador) ele poderd soli-

citar uma operagdo de entrada ou de saida. Este tipo de operagdo é muito lento de acordo -

com os padrdes da CPU, j4 que exige, tipicamente, vérios milissegundos, e uma instrugdo
na CPU opera em microssegundos. Quando ¢ solicitada uma operagdo de 1/0, o processo
que estd sendo executado é as vezes bloqueado e se torna dormente. Inicia-se entdo uma
operagdo de 1/0. O 1/0 proceder4 concorrentemente com a CPU. Quando a operago de
1/0 é completada, reativard o processo original dormente. O processo de CPU entfo reas-
sume sua posi¢do na lista de escalonamento, isto &, tornou-se novamente ativo.

A Figura 2.11 mostra uma lista de prioridades de processamento em niveis multiplos.
A prioridade mais alta costuma receber o nimero zero, com prioridades atuais decrescen-
do & medida que aumenta seu numero de prioridade.

Na Figura 2.11, o processo 10.serd executado inicialmente, e depois o processo 23.

PRIORIDADE O ——»={ Processo 10 w1 Processo 23
{mais aita)

PRIORIDADE 1 ~—={ Processo 32

PRIORIDADE 2 ——#{ Processo 4 =1 Processo 37

PRIORIDADE 3 ——»1 Processo 1 - Processo 21 - Processo 2

Figura 2.11: Uma lista de prioridades de quatro niveis

Enquanto o processo 23 estd sendo executado, um novo processo pode entrar na
prioridade O (veja a Figura 2.12). Neste caso, 0 processo 40 serd o préximo a ser executa-
do. Quando todos os processos no nivel 0 terminarem, serdc executados os do nivel 1,e

assim por diante.

90

¥

PRIORIDADE 0 ——® Processo 23 Processo 40

'

PRIORIDADE 1 -—~—#»{ Processo 32

Figura 2.12: Um novo processo entra na prioridade 0
L3

Um processo ndo foi definido formalmente aqui porque cada sistema operacional uti-
liza numa defini¢do algo diferente. Um processo pode ser um programa, um subprograma
ou outras entidades de programa. Desta forma, um usudrio pode ativar uma variedade de
Processos.

No exemplo da Figura 2.11, s6 mostramos processos ativos. Mantém-se uma lista si-
milar para processos dormentes que foram bloqueados. Quando “acordado”, um processo
dormente tornar-se-4 ativo e entrard na lista ativa.

O sistema de escalonamento que foi descrito é geralmente utilizado para o processa-
dor. Contudo, poderd haver competi¢@o por outros recursos escassos dentro do sistema.
como o disco ou a impressora.

De ordindrio os processos formardo filas para a impressora e serdo servidos na base do
“quem chega primciro € atendido em primeiro lugar”. Isto se denomina lista FIFQ
(“First-in First-out™). O programa de escalonamento correspondente recebe 0 nome de
“spooler”.

Da mesma forma, solicitacGes para o disco geralmente entram em uma fila. Ndo obs-
tante, um programa ird tentar otimizar o acesso ao disco lendo tantos setores quantos fo-
rem possiveis, a0 mesmo tempo em que move o cabegote t30 pouco quanto possivel. Dis-
to resulta que os processos em uma fila de espera para o disco podem ser atendidos em
qualquer ordem, se o bloco de que necessitam aparece sob o cabegote do disco.

Processos simultdncos que compartitham recursos comuns exigem mecanismos adi-
cionais: ' .

— Os processos devem ser sincronizados. Isto ¢ feito mediante o uso de sinalizadores

e recursos de interrupgo.
— Os processos devem operar em uma ordem razodvel ao competir por um dispositi-
. vo comum. Esta € a fun¢do do programa de escalonamento para este dispositivo.

— E preciso providenciar mecanismos de protecdo para que uma falha no funciona-

mento de um processo nio prejudique os demais.

— O espago de memdria deve ser eficientemente alocado para que os processos s6 o

ocupem quando necessdrio.

O MP/M € um sistema simples de tempo compartilhado que oferece um bom conjun-

to de facilidades. Ndo obstante, para que um sistema de tempo compartilhado possa resi-
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Caracterfsticas MP/M 1.0

O MP/M exige pelo menos 32K bytes de memodria. Pode utiiiz
e de;r, is discos, sendo ¢ que cada drive de disco contéra até oito
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ar até dezesseis consolas
:s':cgabytes de informa

‘(' i ot o (\r
Usudiic © arquivos do sistems

Usudrin 1

SgLis C:’quf'v'OS Seus arguivaes S8USs argu

Usudrio 4

Figurs 2.13: Colocaydo de aiquivos em (re

. ;
o govsso oo MP/M, em cada

3 seguinte men-

console aparece a

onde n m;i,‘ 060 para o consele

‘(ﬁ"‘n‘ﬂu”’ (1'1{, gt iatro

walquer nume

vl

o 4 vontade,

in

iy AR o
LAY GEEQ A0 YU

Como colocar um C!ij'h‘lt, Cirl

P

Quando o aprendiz estd “em” uma “drea atual do usudrio”, 05 arquivos g
cr:olocados nessa drea, devendo estar “nessa” drea do usudric para ter acesso aos arqu
' PR [T TP . 2 : e )
;8 necessitar “obter’” uma copia de um arquivo gue se ac cha em outra drea do usudrio, utt-
1re -5 b £ o ; . !
{ZIC &;)pamme{m {3 do PIP, oferecido na versio 2.2 do CP/M e MP/M (descrito no Capf-
ulo 3).
’“’uand

aprendw chama, iniciaimente, a versio 2.2 do CP/M ou MP/M, a sua drea

: do usu4rio ¢ a drea zero. No MP/) i sto é assinalado pelo prompt do sistema, ‘04 >

{para dn A usudrio 0). Na versdo 2.2 do CP/M deve-sc usar a forma de 5T AT, ‘STAT
a determinar o nimero da 4rea atual do usudsio. , )
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Como passar para outra drea do usudrio

Ficando na drea zero do usudrio (isto ¢, n3o usando o comando USER), os seus arqui-
" vos e programas serdo compativeis com veisdes anteriores do CP/M e MP/M, no que se
refere a 4rea do usudrio (drea zero). Se desejar passar para outra 4rea do usudsic, € impies-
cindivel que utilize o comando USER; o0s arquivos que a pessoa cria nessa 4rea do usudrio
devem ser copiados para a 4rea zero do ususrio (empregando o pardmetro G do PIP) para
que sejam compativeis com versoes prévias do CP/M.

O formato do comando USER é:
USER n

onde n é um argumento opcional do MP/M, mas necessdrio na versdo 2.2 do CP/M. Em
ambos os sistemas, se o operador fornecer uma faixa de zero a quinze, o comando USER
ird mové-lo para essa 4rea do usudrio. Por exemplo:

0A>USER2 )}

2A>
NOTA: Este exemplo se aplica ao MP/M. No CP/M a pessoa deve usar ‘STAT USR: J ° pa-
ra apresentar a area atual do usudrio. Em ambos os casos, 0 usuario passa & drea dois do
mesmo drive do disco.

Quando o operador passa para outra 4rea do usudrio, permanece nela até que outro

comando USER é executado ou até que o sistema seja reposicionado (reset). Depois de
um reset, o operador serd sempre colocado na drea zero do usudrio.

Areas do Usudrio: Considerag@o

Uma 4rea do usudrio ndo se torna ativa até que a pessoa passc para ela. Observe, po-
rém. que o drive do disco permanece ativo, qualquer que seja o lugar para onde a pessoa
Vi - e as dreas do usudrio sdo elaboradas tendo em vista discos de grande capacidade
(pode-se usar discos rigidos). A 4rea do usudrio deixa de existir quando o operador apaga
todos 0s arquivos, incluindo os que possuem OS atributos $R/0 e $SYS {discutidos mais
adiante neste capitulo). Apagam-se todos os arquivos utilizando o comando ERA com o
filename match ‘™%’ que apaga todos os arquivos na drea atual do usudrio, exceto os que
possucm o atributo $ R/0 (read-only).

J4 que o comando ERA apenas apaga arquivos na drea atual do usuario, pode-se apa-
gar arquivos em uma drea do usuirio de cada vez, a nd0 ser que se escreva um programa
anclando tudo que estd no disco (disquete). A forma ‘ERA *. * J” somente apaga arqui-
vos na drea atual do usudrio (aquela em que a pessoa “estd” no momento). Ndo apagard
arquivos com o atributo $R/C (“read-only™) até que a pessoa mude o atributo para $R/W

“read-write”).

Utilizando o comando DIR para verificar se ainda existem arquivos na drea atual do
usuério, a pessoa poderd omitir arquivos com o atributo $SYS (denominado ‘arquivos do
sistema’”). Esses arquivos ndo aparecerao em um display DIR, mas apenas entre parénteses
e um display produzido por ‘STAT *. * §S J °. Utilize o comando STAT para alterar
atributos de arquivos {veja a secdo seguinte) para apagar todos os arquivos e fechar uma

area do usudrio.

Atributos de arquivos

Em geral, os seus arquivos ji sao arquivos do “diret6rio” que podem ser lidos ou gra- -

vados. O aprendiz tem a opgio de evitar que um arquivo seja listado em um display DIR
substituindo o atributo “Diret6rio™ por um atributo “sistema”. Da mesma fo;mz;, pode
evitar urma operagdo de gravagdo ou supressio em um arquivo se alterar o seu atributo
“read-write” para “read-only”.

Na versdo 2.2 do CP/M e do MP/M, cada arquivo € criado com o atributo $DIR para
indicar que se trata de um arquivo “diretério” que o comando DIR pode encontrar ¢
apresentar. Cada arquivo ¢ também criado com o atributo $R/W (“‘read-write”) para in-
dicar que se pode ler e gravar (e apagar) o arquivo.

Quando um arquivo possui o atributo $SYS (o oposto de DIR), nem o comando DIR
ou o comando PIP podem encontrd-lo. (O PIP ndo pode encontrar, a ndo ser que a pessoa
utilize o pardmetro R descrito no Capitulo 3). O atributo $SYS € utilizado para “escon-
def’ arquivos dt? DIR e PIP, e assim evitar que outros usudrios do sistema conhe¢am o ar-
quivo ou o copiem. Observe, porém que o comando STAT pode ser usado por outros
usudrios para apresentar até arquivos de “sistema”, e, portanto, esta protecdo (do PIP e
DIR) ndo é suficiente. A pessoa também deve afixar o atributo $ R/0 (read-only) (o con-
trario de SR/W) ao arquivo, e depois proteger-a documentagdo do comando STAT. Essen-
cialmente, esses arquivos estdo apenas protegidos contra o seu emprego errneo no siste-
ma. Se a pessoa utilizar erroneamente os seus discos, ird enfrentar outro problema.
NOTA: O comando ERA ird encontrar arquivos de “sistema”, mas ndo suprimird arquivos
“read-only”. Deve-se usar STAT para alterar o atributo $R/0 para $R/W caso queira su-
primir-se qualquer arquivo $R/O0.

Aqui estdo alguns exemplos do uso de STAT para alterar e apresentar atributos de
arquivos:

A>STAT SAMPLE.TXT $R/0

Este comando transforma SAMPLE.TXT para ser apenas lido (“‘read-only”).
A >STAT B:TEMP $R/W

Este comando transforma TEMP no drive B para ser lido e gravado (de “read-only”™).

A>STAT SAMPLE.BAK $R/0CJ
A >STAT SAMPLE.BAK $SYS J

Efte comando transforma SAMPLE.BAK em um arquivo “read-only” e do “‘sistema”, que
ndo pode ser encontrado por DIR:

A > DIR SAMPLE.BAK

NOT FOUND

A > STAT SAMPLE.* S
Size Recs Bytes Ext Acc
48 48 6K 1 R/IO  ASAMPLE.TXT
48 48 6K 1 R/IW  ASAMPLE.JNC
48 48 6K 1 R/IO (A:SAMPLE.BAK)
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0 arquivo SAMPLE.BAK ostd entre parénteses per possuir o atributo $SYS, assim como
j 1o na coluna ‘Acc’ e representando o método Ge acesso ao arqui-
reitnio $DIR, e SAMPLE TXT tem © atributo $R/O {(“‘read-
LE.INC tem o atributo $R/W (“read-write” ).

Se a pessoa coplar um arquivo “read-only” ou “sisterna”, 0 PIP cria a nova cGpia com
default “read-write” {3R/W) e diretdrio ($DIR).
STAT para dotar 08 arguivos de novos atributos.

Cperagdes MP/M

Em um sistema MP/M, de multiplos usudrios, cada usudrio tem um terminal e pode
operar o sistema. Um sistemna MP/M com um \nico usudrio serd idéntico & versdo 2.2 do
sistema CP/M. Com mais-de um usuério, porém, O MP/M pode aparecer cOmo um siste-
ma CP/M separado para cada usuério. Em alguns ambientes, pode ser necessdrio gue um
“gperador do sisterna” lide com todos oS TeCUTSOS € gerencie o sistema para 08 usudrios.
Um operador de sistema poderia executar as seguintes operagdes:

Mudar disquetes (usando o comando DSKRESET).

@
ou outro dispositivo {comandos

o Direcionar os arquivos para a impiessora de linhas
SPOOL e STOPSPRL).
Esczlonar programas a serem executados posteriormente {comando SCHED).
Fixar 2z hora e a data {comando TGD).
Apresentar informagoes sobre o sistema {co

[

DSKRESET (MP/M)

Emhora o aprendiz possa aproximar-se de qualquer drive de disquete e retirar um dis-
te, isto ndo seria aconselhdvel no sistema MP/M, no gual outfos usuarnios pode 1 es-
tendo acesso a arquivos no disquete. O MP/M possui o comando DSKRESET para infor-
trocar um disquete. DSKRESET, assim como
o sistema sob a forma de um arquivo
utado simplesmente digitando-se ©

tar
mar oS outros usudrios que alguém deseia
outros comandos do MP/M, existe em um disquete d
‘COM’ ou *PRL (“pégina relocdvel”’) e pode ser exec
seu nome primario:

0A > DSKRESET)

Confirm reset disk system (Y/N}?7Y
A mensagem “Confirme o reset do disco do sistema” aparece em cada {erminal vincuiado
a0 sistema. Cada usudrio deve responder com uim Y’ (representa sim) para permitir 0
‘reset’ do disco.

Spooling (MP/M)

Quando mais de um usudrio deseja enviar arquivos @ impressora, ou quando um usud-
rio quer enviar v4rios arquivos, ele pode usar um spool (colocar em linha, um depois do
ouiro, em uma fila), enrolar 0s arquivos ao dispositivo de dados, preenchidos com texio
ASCII. (observe que arquivos-fo
criados por um editor de textos como ED, ou um processad

quivos-texto).

nte, listagens, arquivos « PRIV e quaisquer Outros aTQuUIvos
jor de palavras, sic todos ar-

]
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ae e Aar ai 1903 vars 136 § o : 0
o de enviar arquivos para a fia do spoad utilize o comando SPOOL. que as
seguinte forma: £ 0 COMANGH PR, fus A59InE 3

SPQOL filename filename. . .

O primei lona L oavigidne ne oyl .. .
‘ tp imro filename ¢ exigido; os subseqiientes sao opeionais. O filename deve incluir 2
extensdc, se houver aiguma. Aqui estd um exemplo: ’ seve meldn

0A > SPOOL PROG.PRN SAMPLE . TXT TEMP.IST J

L’S»e COI“&J.‘dO €1via 08 arquivos () I‘I“ l x ! (<] I ‘ V“ .!. S ()SI“V()
‘ ) s Sl a0 dl‘_?
T pu T\ D p C < Ziar uma jha use comat I
la a ara ima o e].i((d() de S 001 SVazZia
’X(i il 16?“05 uim e }\erny‘io > 0 coma ldo S OPSPLR

0A > STOPSPLR/

E)Jii;/rlr\é;iin atcapacidade de manter a hora e oferecer a data precisa se 2 pessoa fixar ade-

(;ue fament Ve]ens ﬁfn V;S;;g,.u?ma-}:\do a hora e a data, pode-se escalonar osr programas para

que rodem et n ho j,,!éé?ec;.xcafio em uma data especificada. O sistema supervisiona
snstaniemente a hora ¢ 3 dats para Hdar com programas escalonados P

L rmrrnfio S FAAED R
Lxecucdo de escalonaments (MP/M)

.O-proerama SCHED node ser en )
programa SCHED pode ser empregade para escalonar a execugdo de outro progra-
o

ma. £y programa SCHED H
A 2rama o CHED possiil ou uma extensd DT N
possd ou uma extensde ‘PRL ou “COM". Qua 4
o exccuta ot e ] o - LOM. Quando ¢ aprendiz
ccuta como um comando, deve fornecer os argumentos apresentados ) _p i
mato g nios apresentados no seguinte for-

SCHED mt’n/.dd/'y\/ hh:mm program

faat 17 . . 4t
istroduza a sua data com mm/dd/yvy, seu hordrio em horas ‘nth} {expresso .
s auatro) : . 73 rdrio em horas {nh} (expresso de zero a vinte
¢ oquatro) ¢ minutos (mm) {expressos de zero a sessent SR 210 & vint

h | il } {expressos de zero a sessenia). Admite-se que © seu programa
a um filerame com uma exiensio “COM* ou “PRL’ (“pdgina relocavel”) P
~mpaccdrin forn . At ; ocave d an é
nccessario fornecer. Aqui temos um exemplo: J)- & quaingo €

0A > SCHED 12/31/80 23:59 EIGHTY J

* programa BIGHTY.COM (o g

p1 9%3“3 7I;ZI;.TY.C'JM {ou BIGHTY.PRL) ird ser executado no dia 31 de dezembro
1980, 4s 23 horas ¢ 59 minuto 3 sigt ' I RN
s > & 1}0;43 ¢ 59 minutos, se ¢ sisfeina estiver correndo e encontrar esta data
Ubserve que quaiquer pessoa poderia interferir ¢ alterar a hora ¢ a data, jd ue o indica.
[ bserve due quaduer pesos pod rh >var ra e a data, jd gue o indica-
e te 1po {time) pode ser fixado e refixado a qualquer momento. Portanto, todos os
1sudrios devem cooperar com o intuito de poder confiar nesta operagdo -

I sta ope .

Hora do dia (MP/M)
Para apresentar a hora do dia, utilize a forma simples de comando TOD:
0A > TCDJ
Sat 12/28/80 02:20:14

L o
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Para refixar a hora ¢ a data, use esta forma de comando TOD:

0A > TOD 12/29/80 02.22.00)
Strike any key to set time

Sat 12/29/80 02:22:00

CA>

NOTA: O programa TOD apresenta a mensagem ‘Strike any key’; portanto, pode-se pres-
sionar qualquer tecla quando o aprendiz estiver pronto para fazé-lo.

Abortando um programa {MP/M}
Para abortar um programa vinculado, 1o momento, ao consoie tecle TC. (Isto ndo

afeta nenhum programa destacado).
O comando ABORT ird abortar qualquer programa, mesmo que pertenga a outro

console.
Por exemplo:

2B > ABORTLISTING 2}

aborta o programa LISTING, pertencente ao console 1o qual o comando foi digitado

(console 2). .
‘fambém € possivel digitar no console 4:

4A> ABORT LISTING 2/

para abortar 0 programa LISTING. Observe que o namero do console pode ser especifi-
cado. opcionalmente, depois do nome do programa.

Vinculando e desvinculando um programa (MP/M}

Um programa pode ser desvinculado do console teclando-se # D. Continuard a ser exe-
cutado “invisiveimente” até que seja revinculado ao console. Isto libera o console paraa
execucdo de outro programa Ou para a entrada de texto ou dados. -

Teclar um 4D ird desvincular o programa do console, desde que o programa veritique
o estado do console, isto é, leia o comando. Também ¢ possivel desvincular um programa
automaticamente, utilizando uma chamada de desvinculagdo XDOS.

Iaversamente, um programa ¢ revinculado a seu console com o comando ATTACH.
Deve sempre ser revinculado ao mesmo console do qual for desvinculado.

Por exemplo:

0A > ATTACH PROG/

NOTA: Teclar 4D quando o TMP (Processo de Mensagem do Terminal) estd sendo execu-
tado no console resulta na ativagdo do proximo processo, 0 que qualifica como pronto
para rodas com a maior prioridade entre os que esfﬁo esperando pelo console. O}Jserve,
" ainda, que o TMP estd sendo executado sempre que'um comando pode ser, ou estd sendo

digitado.

Console (MP/21)

Jd que um nimero do usudrio nem sempre cortesponde, necessariamente, a6 nimero
do console, ¢ comando CONSCLE foi providenciado para examinar o nimero do console
sendo utilizado.

Por exemplo:

2A> CONSOLE J
CONSOLE =1

G exemplo acima mostra que o usudrio nimero 2 estd empregando o console nimero 1.

Diretério (MP/M)

O comando DIR trabalha de forma normal e possui uma extensdo, a “opgdo S”.
Por exemplo:

*

OA>DIR*.*S )
ird incluir todos os arquivos que possuem 0 conjunto de atributos do sistema.

Erase (MP/M)

A forma usual do comando Erase é oferecida, assim com» uma forma nova. O co-

mando ERAQ pode ser usado para apagar um conjunto de arquivos que se associam a um
padrio especifico.

Por exemplo: )
x i
18> ERAQ PROG. *J A,
B: PROG COM? 4

[ et

B: PROG INT? 4

Vizualizando um arquivo (MP/M)

Para visualizar um arquivo, o sistema oferece o comando TYPE usual. Além disso, po-
de ser empregada uma modalidade de pausa. Quando esta opgdo € usada, o comando:

0A > TYPE PROG.TXT P15}

iré apresentar quinze linhas de PROG.TXT, e depois fazer uma pausa até que seja teclado
o).
Caracteres do controle do MP/M

O MP/M oferece as fungoes habituais de edigdo de linha do CP/M para que o usudric
digite comandos, além de outras fungdes adicionais. Os caracteres de controle estdo lista-
dos no Capitulo 6.

MPMSTAT (MP/M)

O MP/M oferece um comando STAT especial para apresentar o estado de execug@o
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completo do proprio MP/M. O comando €:
OAS> MPMSTAT J

Abaixo mostramos uma saida tipica:
MP/M Status Display

Rk kERE ok kA

Top of memory = FFFFH

Number of consoles = 02

Debugger breakpoint restart # = G6

Stack is swapped on BDOS cails

280 complementary registers managed by dispatcher
Ready Process(es):

MPMSTAT Idle
Process{es) DQing:
{Sched 1 Sched
[ATTACH ] ATTACH
[CLiIQ 1 chi
Process{es) NQing:

Delayed Process(es):
Polling Process(es):

pip
Process(es) Flag Waiting:
01 - Tick
G2 - Clock
Flag(s) Set:
03
Queue(s):
MPMSTAT Sched ChQ@ ATTACH MXParse
MXList [TmpO ] MXDisk
Process{es Attached 16 Consoles:
[0] - MPMSTAT
[1]-PiP
Process{es) Waiting for Consoles:
[0] - TMPO DIR
[1]- TMPI
Memory Allocation:
Base = O0O0CH Size = 4000H Allocated to PiP M
Base = 4000H Size = 2000H * Free *

Base = 6000H Size = 1100H Ailocated to DIR [0]

NOTA: Uma interpretacdo detalhada deste display de estado vai além do deste capftulq.
O display foi incluido, primariamente, para tornar o texto mais completo, e pode ser omi-

tido em uma primeira leitura.

i
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O significado simplificado do display € o seguinte:

FProcessofs) prorto(s): L ista mostrz todos 05 processos prontes em ordsm de prio-
ridade. O processo com a pr:oridade mais elevada é aquele que estd correndo. .

FProcesso(s) DQing: Cada fila é mostrada, junto com os processos que executaram
uma operagdo de leitura na fila. Os processos sdo listados em ordem de prioridade e estdo
aguardando uma mensagem a ser inserida na fila.

Processofs) NQing: O mesmo que acima, exceto que os processos estdo aguardando
um “buffer” para escrever uma mensagem para a fila.

Processo(s) retardados: lista os processos retardados por um perfodo de tempo espe-
cificado (“clock ticks™).

Processofs] de Polling: Lista os processos que estdo “interrogando” um dispositivo
de 1/O aguardando um estado “pronto” (ready).

Processo(s) de espera de sinalizador: Lista os processos diante do niimero correspon-
dente do sinalizador (plug).

Sinalizador(es) poszczonados Lista os sinalizadores (plugs) que estdo posicionados.

Fila(s): Lista as filas no Sistema. Caracteres em maiusculas s3o usados para aquelas
filas a que se pode ter acesso via comando de console. ‘MX’ no inicio do nome de uma fila
significa exclusgo mutua.

Processofs) conectados com o console: Lista os processos e os nimeros corresponden-
i2s do console.

Processofs) aguardando consoles: Lista os processos de acordo com o console ¢ a
prioridade. Os processos foram desvinculados e agora estdo aguardando o seu console pa-
ra retomar a execucin,

Alocacdo de memdria: Apresenta um mapa da memodria mostrando a base, o tama-
nho, o banco (se aplicdvel), e o processo residente, junto com o nimero do console.

Comandos MP/M adicionais:

O MP/M ¢ equipado com trés comandos adicionais que sdo complexos em aparéncia,
¢ s0 sdc utilizados por programadores de linguagem assembler: GENMOD, GENHEX
PRLCOM.

Estgo listados aqui para completar o texto, mas podem ser omitidos em uma primeira
leitura.

GENMOD (MP/M)

Este comando especiai transforma o FILE 1 que contém dois arquivos hexadecimais
concatenados {do tipo HEX), separados um d¢ outro por 0100H bytes, em um FILE 2
que ¢ passivel de relocagdo por pégina do (tipo PRL).

O formato do comando é:

O0A > GENMOD d: FILE1.HEX d:FILE2-PRL $DDDD J

onde $DDDD ¢é um pardmetro opcional que especifica, em hexadecimal, a quantidade
adicional de meméria exigida pelo programa.

GENHEX (MP/M)

Este comando transforma um arquivo COM em um arquivo HEX. Este comando é
muitas vezes usado antes de um GENMOD. Também pode ser especificade um desloca-
mento,



Por exemplo:

OA> GENHEX B:FILE.COM 200}

PRLCOM (MP/3)

Este comando transforma um arquivo PRL em um arquivo COM:

OA> PRLCOMB: FILE1.PRL A: FILE2.COM J

GENSYS (MP/M)

Este comando é usado para gerar um sistema MP/M. Apresenta ao usudrio um prompt,
para que especifique todos os pardmetros e informagdes exigidas, e cria o arquivo MPM.
SYS. O comando MPMLDR (descrito mais adiante) pode ser utilizado depois para carre-
gar e executar o arquivo MPM.SYS.

O didlogo ¢ apresentado abaixo. Um travessdo indica uma resposta do usudrio.

A > GENSYS )}
MP/M SYSTEM GENERATION

Top page of memory = ____
Number of consoles = __
Breakpoint RST# = __

. Add system coll user stacks (Y/N)? _
Z80CPU (Y/N)? __
Bank switched memory (Y/N)? __

Memory segment bases, (ff terminates list)

Select Resident System Processes: (Y/N)

ABORT ?_
SPOOL [
MPMSTAT ?

SCHED ?

NOTA: O didlogo acima varia, ligeiramente. s for especificado um Bank Switched Memo-
ry (Memoéria Comutada a Banco).

RESUMO

Todas as facilidades oferecidas pelo CP/M, desde os caracteres de controle aos co-
mandos embutidos e transientes, foram apresentadas neste capitulo. Lembre-se de que de-
vem ser conhecidos todos os caracteres de controle, quatro dos cinco comandos embuti-
dos (DIR, TYPE, REN ¢ ERA)e quatro dos nove comandos transientes, (PIP, ED, SYSGEN
e STAT). Os outros comandos s6 serdo uteis se o aprendiz planejar, elaborar e executar
programas a nivel dc linguagem de médquina (ASM, LOAD, DUMP, DDT e SAVE) ou se
verificar a conveniéncia de um arquivo SUBMIT.

No Capitulo 6, para referéncia, serdo apresentades todos esses comandos, sob forma
de resumo completo.
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TIPS

Capitulo

Manipulando
fArquivos com FiP

INTRODUCAO
O comando PIP foi apresentado, brevemente, no Capfiulo 1, onde foi utilizado para
.’: copiar um arquivo. O emprego primordial do PIF ¢ copiar, ou mais precisamente, transfe-
4 rir arquivos. Porém ele pode fazer muito mais do que isso.
Neste capftule, vamos

ossam ser utilizacdas ap
sofien dispond

ra, provavelmente, o

ge conhepam ¢
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: Q PIP é um programa de transferéncia de arguivos.
pheral Interchange Command” {Comando de Intercd e
E nome indica, o PIF permite a transferdncia de arqui o guaisquer dois dispositivos.
416 agora, efetuamos apenas transferéncies de arquivos para disco. Agora aprenderemos a
vittizar opgBes adicionais disponfveis com o PIP. O PIP também pode processar os arqui-
vos & medida que os transfeie.
Apreseniaremos, inicialmente, uma descrigfo completa da fungdo mais importante do
7 PP copiar arguivos. Depois, estudaremos as facilidades do PIP para transierir arquivos
A entre as vérias unidades conectadas com o computador.

COPIANDO ARQUIVOS ’

Copi i i
opizndo um fnico arquivo

O PIP pode ser executado de duas maneiras:




1. Como um cemando de linha tnica.
2. Como um ‘‘programa’ .
“Eis aqui um exemplo que utiliza o PIP comc um comando de linha Gnica:

A> PIP B:COPY1.BAK = FILE1.TXT)
AD>

Admite-se que ¢ FILE1.TXT encontra-se no drive atual. Este comando dreciona o PIP
para fazer uma cOpia de FILEL.TXT, denomina a nova cépia de COPY1.BAK e coloca o
COPY1.BAK no diive B. Depois, 0 CP/M volta com o prompt do sistema (A>) Estaé
uma maneira rapida de copiar um unico arquivo.

O PIP pode também ser executado como um “programa”, e utilizado para fazer uma
seqiiéncia de operagdes de copia:

A> PIP)

+B:COPY2.BAK = FILE2.TXT J
*A: = B:SAMPLE.BAS J

/= BIPROG FORJ

.y

A>

Quando o PIP inicia sua execudo, apresenta o promplt > Agora os comandos PIP
podem ser executados. A primeira linha no exemplo faz uma copia de FILE2. TXT, que
estd o drive A, denomina a copie COPY2.BAK, ¢ depois coloca COPY2.BAK no drive B.
A proxima linha fez uma copia de SAMPLE.BAS, que estd no drive B. utiliza o nome orl-
ginal (SAMPLE.BAS) para a copia e a coloca no drive A. A proxima expressdo também
copia un arquivo do drive B para o drive A. Um simples RETURN termina o PIP. fazendo
um retorno para o CP/M:o prompt de CP/M, ‘A >’ surge novamente na tela.

Apresentaremos, 4gora, as Iegras pard se efetuar tais transferéncias. Para fazer uma
copia de um arquivo de um disquete para 0 outro, use esta forma de uma expressdo PiP:

d:copy = d:original

onde ‘d° é uma letra para o drive, ‘copy’ é 0 nOVO neme para a copia do arquivo, € ‘origi-
nal’ é o nome do arquivo original. Os dois ‘ds’ acima podem se referir a0 mesmo drive ou
a dois drives diferentes. O ‘d’ & direita pode ser omitido, jd que o PIP admitird que o ar-
quivo se encontra no drive atual. O ‘d’ & esquerda também pode ser omitido, desde que se
fornega o nome referente a ‘copy’. Se desejar que O arquivo copia tenha 0 mesmo nome
do original, utilize esta forma abreviada:

d’ = d:original

onde d’ é uma letra de drive diferente de d: O nome da cépia pode ser omitido — O P1P

admitird que o nome do arquivo no novo drive é o mesmo do original. No obstante, isto

56 funcionard sc ¢ drive i Hpia i

b fui nard se o drive _do arquivo-copia for diferente do drive do arquive original, pois

ndo se pode ter dois arquivos com o mesmo nome ne mesmo disquete '
Por exemplo: .

*B: = ATEST.INT )

ir copiar TEST.INT de A para B.

ESiudemOb agOrd a}guns cXem { : S llhu' ings t Imoes 1 F14€ ]“n 1ngo-se '
p OS: upO amos esta CS No d‘"’"’” A Ad iti d
(l"e } ILEI.NAD esta no a"ive A € II{OGI{AIV .I st ’iv : v i

A> FIPJ
(1) *A:=B:PROGRAM.TXT )
(2) *B:=FILE1.NAD/
(3) *AFILEREV.NAD £ A:FILE1.NAD J
(4 *AFILEL.TXT=FILE1.NAD/
(5) *B:FILE1.NAD =FILE1.NAD/

Sim, todos os comandos aci i
, acima sfo vdlidos. Em (2) observ J i
et 2) ¢ que o comando é equiva-

B:=A:FILE1.AND

Lembre-se de que o drive atual iti i
; eod pode ser omitido. E entdo assumido pelo PIP que
trata do drive atual, isto €, A. O A poderia ter sido omitido em (3). FIL}}E),I.TXT e?m (fss

ndo é o mesmo que FILEL.NAD. Isto ¢ vali i i i
e o e 2. ¢é vdlido. O (5) poderia ter sido abreviado para ter

Copiando mdltiplos arquivos

Mulbtlplos comfmdos ?IP sdo empregados para copiar arquivos diferentes. Por exem-
plo, copiemos os trés arquivos:

FILE1.NAD
LETTER.TXT
PROGRANM.INT

de B para A:
A> PP
*A:=B:FILE]1.NAD }
*A=B:LETTER.TXTJ
*A: = B:PROGRAM.INT
s
A>




i cado coat O use dos sim-
E ste p 1to pode ser simphificads LGin O usG A0S s
M Casos especiais, porém, £5i¢ proc 1eNtc poce { o von. o PIP permite o
Eﬁoim_ de associagdy do PP, Fnra mmm a copiaden ! tiplos arguivos, !
;;m ge dois simbolos especiais: 7 e ¥, 07 pode ser usado em um file name ¢ ird asso-
S0 G i 14 : S
T CO

m qualquer caractere que possa aparecer ¢im seu lugai.
Por exemplo:
FILE?Z.NAD

-
i

Se associara com:

FILEI.NAD
FILE2.NAD
FILE3.NAD
mas ndo com: FILE44 NAD (um caractere a niais do que o permitido).
Copiaremos, agora, 0s trés arquivos:
FILEL.NAD

FiLE2.NAD

FILE3.NAD
do drive B para ¢ drive A. Aquiestd 0 comando:

A > PIP A =BFILE?NAD S

a5 CO'I; um s

FILES.NAD

nele tzmibéin serd transferido.
y simbolo de associagdo, l :
o. sem se preocupar Com o seu tamanho. Por exemplo

S4 em seu L‘amp- .3

contenha

ciar qualquer coi-
admitamos quc B

' ¢ qinda mais potente. Ird asso

C
&

sjs)
o
pas
<
.

FILEI NAD
FILEIZNAD
LETTER.TXT
CBASICANT
FILE1.BAK

Entdo, os caracteres * NADD associardo

FILE1.NAD
FILE12.NAD

Hic

Py

Sl

E FILE1.* associar-se-d com:

Também € possivel escrever ** * que simplesmente ivd associar todos os arquivos do dis-
quete no drive B. Isto serd usado na préxima se¢do para (‘Op;af todos oS arquivos

Por exemplo, se desejarmos copiar todos os programas tipo COM do drive A para o
drive B, podemos simplesmente digitar:

A >PIPB =*.COM/

e todos os comandos serdo copiados, sucessivamente, para o drive B

Aprenderemos a copiar um tGnico arquivo e um grupo de arq
aprender a copiar um disquete inteiro.

+

. Agora iremos

i

Copiando todos os arquivos H

i
Observe que esta segdo ¢ intitulada “Copiande todos os arquivos” e niv “Copiando
um disquete inteiro”, Isto ocorre pomue o CP/M nfo estd armazenado como um arquivo.
Para poder coplar o CP/M ¢ iri comando especial, SYSGEN, descrito
isquete contém apenas arquives, entdo estaremos co piando

wte, porém, contiver iambém

e

« CP/M. estaremos copiando apenas
‘«cnte examinando o dire-
i listado como tal, Se o
deverd tentar executar o

,.a‘- ey um disquete simples
nfo & um arquivo ¢ ndo e

] O ent um h\gvnl
por ex Lemplio,

.adc dc, associacio LC um c

opias 1do todos os arguives, Um
atch pode ser uti nie oS argumentos do
JSllename criginal. Por cxcmxm), se © d}VIL iz desejusse ,omal tedos 08 arquivos do dis-
quete do drive A para o disquete do drive B, digitaria este comando:

A > PiP B

"iz’ena me m

—-'**}
=ArT)

Use esta forma do PIP para fazer cdpias de disquetes:

onde d” ¢ a letra do drive que contém o disquete novo e @ € a letra do drive que contém o
disquete antigo. O filename match “*.% ird associar i0dos os filenames. d’ deve ser dife-
rente de d. .

Na pritica, ao copiar todos os arquivos, recomendamos que se digite:

A > PIPB: = A:* *[OV])

‘V* ¢ uma opgdo PIP que especifica ‘verifique’; ela verifica se a copia é idéntica ac origll
nal. Para maior seguranca, este é o melhor comando a vsar. Porém, o processo de cépia &



muito mais lento com a opgdo [ V], de modo que muitos usuérios ndo a empregam 4 nio
ser que O arquivo seja muito valioso. O ‘O’ é utilizadc para arquivos que podem conter um
~ simbolo de fim de arquivo, como os arquivos .INT.

NOTA: lembre-se de que o comando PIP

B =A*"

ird copiar todos os arquivos em A, mas apenas 0s arquivos. Se A contém um “sistema”,
isto é, CP/M, este ndo serd copiado por ndo ser um arquivo. Lembre-se de que o CP/M de-
ve ser copiado com o comando SYSGEN.

Copiando um disquete

Em muitos computadores, existe um programa utilitdrio especial para copiar disque-
tes inteiros em alta velocidade. Se esta opgdo for usada, entdo o segundo disco serd uma
r6pia completa do primeiro, incluindo o CP/M, se o sistema estiver no primeiro. Esta ¢,
geralmente, a melhor maneira de copiar um disquete completo.

Por outro lado, quando o PIP copia um arquivo, ele o faz em “blocos” ou ‘‘setores”
adjacentes no disquete. Isto faz com que programas como um editor (ou processador de
palavras) ou um interpretador (BASIC) tenham acesso muito mais rdpido ao arquivo.

Em resumo, usar PIP para copiar um disquete ird resultar em um arquivo “mais
limpo”. Utilizar um programa de copia de discos, contudo, ird poupar tempo na operagdo
de copia.

CP/M (Versdo 2.2) e MP/M

A expressdo “*.*’ para um filenamme match poderia ndo ser suficiente para sua insta-
lagdo se o aprendiz tiver dreas de usudrio (discutidas no Capitulo 2) separadas. Se fizer
uso destas areas. entdo o seu sistema deveria ter um programa especial que duplique dis-
quetes. Caso obtenha uma mensagem de erro “formato invalido™, pressione qualquer te-
cla exceto a tecla RETURN para trazer de volta o prompt do PIP. Se a operagao PIP ndo
ocorrer. tente de novo. Pressionando RETURN, o PIP termina, € 0 sistema operacional
volta com o prompt do sistemna.

Copiando para um disquete novo

Os dois métodos

Se a pessoa possuir trés ou mais drives de disco, simplesmente deve inserir um disque-
te novo no drive C e copiar, utilizando seu arquivo de B para C, isto é, do segundo para o
terceiro drive. Se possuir apenas dois drives, contudo, o processo de copia se torna mais
complicado. Admitiremos que 0 seu disco do sistema estd no drive A, e que 0 arquivoa
ser copiado estd no drive B. Desejamos copié-lo para um disquete novo. Dois métodos po-
dem ser usados: transferir pelo A ou alternar disquetes.

Transferir pelo A

Este método é seguro, mas lento, € s6 funciona se o disquete no drive A tiver sufi-
ciente espago de sobra. (Veremos mais adiante como verificar o espago disponivel com os
comandos STAT ou DIR). Este método é bem simples:

1. O arquivo ¢ transferido de B para A.

2. Coloca-se um novo disquete em B.

3. O arquivo é transferido de A para B, no disquete.

Lembre-se de que $C deve ser executado antes do passo n? 3, para que o CP/M pos-
sa gravar em um novo disquete. Por exemplo:

A > PIP A:=B:FILE.INT J

{place a new diskette in B)
tc
A > PIPB:= AIFILE.INT J. N

Verifique, entfo se seu arquivo estd no disquete no drive B “‘checando” o diret6rio de B
(utilizando ‘DIR’), e apague a cOpia extra de A (‘'ERA’).
Alternar disquetes )

Este método transfere o arquivo diretamente para um disquete novo. Para que a
transferéncia possa ocorrer, trés condi¢des devem ser sirnultaneamente satisfeitas:

1. PIP deve estar executando. -

2. O arquivo-fonte deve estar em um drive.

3. O disquete-destino deve estar em um drive.
Carrega-se o PIP do disquete para a meméria do computador. Depois remove-se o disquete
do sistema, € o ‘PIP é executado na memoéria. Em outras palavras, uma vez que se tenha
chamado o comando PIP, o programa PIP € carregado na meméria do computador, ¢ o
disquete do sistema pode ser substituido por outro disquete para a transferéncia. )

.Admitindo-se que o disquete do sistema com PIP esteja no drive A, o processo € o
seguinte:

1. Insira um disquete novo em B.

2. Aperte CTRL-C para fazer uma “partida a quente”. Isto permite que CP/M re-

conhega o novo disquete em B, e possa gravar nele.
3. Chame o PIP digitando: ‘PIP(CR)":

A> PIPJ,

O PIP agora estd na memoria, e pronto para ser executado.

‘ Neste ponto, pode-se remover o disquete do sistema momentaneamente ¢ inserir o
dlsquete_ original (aquele que estd sendo copiado) no drive A. Pode parecer surpreenden-
te sugerir que se remova o disquete do sistema no qual reside o PIP. Lembre-se, todavia
de que sempre que um programa do tipo COM ¢ executado, é carregado na memoéria do,
computador a partir do disco.

O PIP foi chamado, digitando

A> BIRJ.

Uma c6pia do PIP estd agora na memoéria do computador. Ndo necessitamos mais do dis-
quete, e podemos remové-lo até desejarmos sair do PIP.
NOTA: Ndo termine o PIP antes de reinserir o disquete do sistema.
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Nio tecle o refurn depois de um prompi, 3¢ 0 PIP tiver sido ativado:

34 que isto ird terminar o PIP. Néo use, também, CTRL-C até ter posto o disquete de novo
sulte as “dicas praticas” no Capituio 7 para aprender uma protecdo eficaz

no lgar. Consu

o

contra uma said acidental do PIP.

wtile

Agora, coloque o disquete a ser copiado no drive A. Depois de aparecer 0 prompt do
PIP, o aprendiz pode digitar uma expressdo PIF. Lembre-se de que o disquete original estd
no drive A, e que o disqueie novo estd no drive B. Se estiver copiando o disquete original

por completo, digite a expressdo:

QB:-——A:*.*J

ou, se vocé preferir:

"?-:f A2 V]Y

com 2 opgdo de verificagdo.

O ** % ¢ um “filename match” para todos os arquives (na versio 2.2 do CP/Me
em MP/M, o “*.*' [VT associa todos os arquivos da sua Zren de usuario, ¢ nenhum outro).
Esta expressdo PIP copia todos 05 arquivos do drive A (o disquete original) para o drive B
usando OS TESMOS NOMes para as céoias dos arquivos. Depois de executar, 2 pessoa terd
uma cépia de cada arquive no disguete 1:ovo, € 08 arquivos terde 0% MESmos Nnomes Ge
antes.
Agora ja se pode trazer de volta o sistema. Antes de terminar © PIP, retire o disquete
original do drive A ¢ recoloque o disquete do sistema nesse drive. Agora pode-se terminar

o PIP, simplesmente pressionando a tecla RETURN:

"
A>

Se o sistema nfo retornar, verifique 0 drive A. Se a luz do drive A estiver acesa, pode-se

inserir o disquete do sistema, & 0 MESHO retornard. Se a luz estiver apagada, a pessoa pre-

cisa inserir o disquete do sistema, € dar nova partida, como descrevemos no Capitulo 1.
As instalacBes que s6 possuein dois drives devem utilizar o método que acabamos de

1. Cologue um novo disquete no drive B.
2. Tecle o CTRL-C.

3, Execute o PIP.

4. Retire o disquete do sistema.

5. Cologue o disquete original em A.

&. Execute o PIP para operagses de copia.
7. Ao terminar, retire o disquete original.
8. Recoloque o disquete do sistema.

9. Entdo, termine o PIP.

a ligar o disqueie novo,
do sistema, tivéssemos colocad
jd que ndo o ligamos.

Uma vez re’movzdo o disquete do sistema, ndo se pode mais executar urn TTRL-C, de
m?’di que ndo é possivel ligar um novo disquere em A. Nio obstante, hd uma “dica At
ca’’; fage a ¢opi P/M S 3 i o pOis . ,

af,:{ uma copia glo Cl / M. 2 do PIP em seu novo disquete; depois poderd colocddc em
um dos dois drives e fazer cépias & sua conveniéncia. '

<

o novo disquete em A o CP/M se recusaria a escrever nele

CDOS DA Cromemco

O CDOS ndo exige um CTRL-C para gravar em um disquete novo; portanto, o pio-
cesso de copia pode ser simplificado. Com o sistema no drive A, ¢ 0 disq(zete aser éo 1[;(1
no drive B, execute ‘PIP / * cbmo antes, e depois: , e
etire o disquete do sistema. '

. Coloque o novo disquete em A,
. Efetue a transferéncia. -

Natira
LELIS O 1K

isiemacm A.

CLE B ) —

o
ls '
=
@
=
=
fe¥3
']
o
el
s
=2

O procedimento recomendadoe

uanto a pessoa ainda n
usando o primeirs mdtodo { ;
Sinda ; Iy BED am )
ainda, copie 0 LP/M e o PIP em 10dos os seus di $ pard que ndo seja mads ne
- St ~ i £ s TRTES g o
a alternincia. Embora a pessoa possa desejar te

tem exg oTi¥ PIM, deve tronsferis o seu ar-
: i ¢ mais seguro.

e
4 5L

"
t c f segundo método de trans-
argn. 7n S0 : do in Sl N 1 i + cnte ood
feréncia, deve lembrarse de gue pode causar deno ao sea discuete original se sair ced
demais do PIP apertando "RETURN s ido o di o originat no qua

n IP apertando "} URN” sem antes ser rernovido o disquete original no qual
residem 05 arquivos. )

Abortando uma operagdo de copia

Pressionand alque act !
bomass _O.P;I{;c: qx;dlquur caractere :_10 teclado durante uma transferénecia do PIP ird
orid-la. confirma-o apresentando a mensagem ‘ABORTED’ (abortado).

COPIA PARA DISPOSITIVOS

Introducio

uivA impressao de um arquivo .é um exemplo de uma operagdo de transferéncia: o ar-
ge—r:jte copiado do disco para a impressora. O PIP oferece facilidades de transferénciae
permite que um arquivo seja transferido ndo apenas de di i ainda, en
e ~que ui ja trar nas de disco para dis entre
varios dispositivos. P P 0, mas, aince, entre
onai ;Adxan;c .desgreve're_mos essas capacidades gerais. Aprenderemos como transferir entre
@ e\Cct}uerd oglglspomwos que podem ser ligados ao computador. Introduziremos novos
t;g)qsf:sé ncc:a.. ,lcpnc;o a concatenacdo, que pode ser usada em todas as operagfes de
nsferéncia, incluindo disco a dis Ae 1 i gar ura lei-
, disco. Mesmo que a pessoa ndo plancje empregar uraa lei-
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tura de cartdes, é importante ler toda esta se¢do, jd que ela também se aplica & impressdo
¢ A cépia de arquivos.
Consideraremos, inicialmente, a opera¢o usada com mais freqiiéncia: a impressdo.

Imprimindo um arquivo 7

Um arquivo pode ser impresso pelo PIP ou outros programas. Se a pessoa estiver em-
pregando um processador de palavras ou qualquer outro programa especial que possui
ama “facilidade de impressdo” (a capacidade de enviar 0 arquivo & impressora), deve usar
tal programa para imprimir arquivos criados e aos quais o programa permite acesso. Por
exemplo, se o aprendiz criou e adicionou dados a um arquivo “nome ¢ endereco”, utili-
zando um pacote de software “nome e enderego”, é muito provivel que também tenha
um meio de imprimir o arquivo utilizando um programa especial fornecido como parte
do mesmo pacote de software.

A principal vantagem de um programa de impressdo especializado ¢ que ele imprime
o seu arquivo em um formato especifico. Um programa de impressdo, por exemplo, pode
oferecer formatagdo, tabulagBes, espacamento de linhas, paginagdo e outras op¢Oes au-
tomd4ticas de impressfo.

Também podemos usar o comando TYPE do CP/M para listar um arquivo alfanumé-
rico (consulte o Capitulo 1).

Por exemplo:

A> 4P
A>'TYPE FILETXT )

O CTRL-P liga a impressora, se ela estiver desligada. Este comando € fécil de usar, e ofere-
ce uma listagem “‘bruta”; em outras palavras, 0 arquivo aparece na impressora exatamente
como est4 no disco sem nenhuma reformatacgo.

Apenas uma facilidade de formatacdo ¢ oferecida por TYPE; ele ird expandir quais-
quer caracteres de tabulag@o (CTRL-1) contidos no arquivo, e adota uma posi¢do de tabu-
lagdo para cada oitava coluna. O comando TYPE é usado para uma listagein rdpida, para
olhar para o inicio do arquivo ou, mais freqiientemente, apresentar depressa um arquivo
na tela ao invés da impressora. O terminal CRT pode apresentar um texto a uma velocida-
de de 9.600 baud versus 300 a 600 baud para a impressora (aproximadamente). Utilizar
o TYPE na tela ir4, portanto, apresentar o texto muito mais rapidamente do que oCOr-
reria se a listagem fosse realizada pela impressora.

Os arquivos também podem ser impressos como PIP, empregando suas facilidades
gerais de transferéncia de arquivos. Descreveremos agora este processo.

Transferindo arquivos

Um arquivo pode ser enviado para qualquer dispositivo capaz de recebé-lo. Por
exemplo, ele pode ser enviado a nma unidade de disco, a uma impressora, a um monitor
de video, a uma perfuradora de fitas de papel e para um gravador de cassete. Nio pode ser
enviado a uma leitora de cartBes ou um teclado.

Uma impressora sem teclado s6 pode receber arquivos. Uma impressora com teclado
se transforma em um terminal, e o teclado pode gerar um arquivo.

A Figura 3.1 mostra como um usuario pode “ler” a partir de um dispositivo (“input”)
e escrever (“‘output”) para um dispositivo. O computador executa todos os programas €
transfere todas as informagdes.

video saida
terminal {°
teclado ]
/
/ = ‘
I a

i
entrada

=0

Lom 8B g |

E/S
1 |
U]}"I i | = l::‘
Hi 0 |
leitora/gravadora de

impressora

Figura 3.1: Os elementos de um sistema

e dI;aI;jl Ilstaf“um arquivo na'impressora, o computador inicialmente 1€ o arquivo a par-
' SC(])A( input ) e depois o transfere para a impressora (“output”). A maioria dos
programas 1€ arquivos dos discos em blocos (um setor de cada vez), de inodo que podem

transferir um arquivo lon, ili ‘
go utilizando apenas uma quantidade ia i
terna, como mostra a Figura 3.2. ! peqiens de memoria i



BDR: paraleitora de cartdes o fita de papel {(somente INPUT).
PUN: para perfuradoras de cartoes on fita de papel (somentc QUT
LST: para um dispositivo de “listagem” como

mente “OUTPUT™),

rdia ]

impressora de linha

o

300 6

Observe que suas atribuicBes para RDE: e PUN: provaveimente ndo serfo dispositivos de
cartdes ou fitas de papel perfuradas, j4 que estes estdo, rapidamente, se tornando antigua-
dos. Na maioria das vezes sdo usadas entradas e safdas “batch” (disentidas nos Capitulos
Z ¢ 4}. Da mesma forma, o seu dispositivo CON: geralmente ¢ 0 seu terminal CRT (Tubo
de raios catddicos) com um teclado; portanto, é um dispasitivo de entrada e safda, O sey
dispositivo LST: geralmente é a sua impressora, Ambos os dispositivos de console e lis-
fagem poderiam ser teletipos ou qualquer outra impressora equipada com um teclado.

A peszoa pode querer saber como ¢ que o PIP conhece a rapidez com que deve dar
safda aos caracteres, jd que as imnpressoras operam com velocidades diversas. Isto ocorre
roraie g CP/M sempre “6 feito sob medida” para uma instalagdo especifica. Quando o
CP/M for configurado para a sua instalagdo, jd foram incluidas rotinas especificas para a
sua impressora, o seu display CRT ¢ o seu controlador de disco. Se o aprendiz trocar os
seus dispositivos de entrada e saida, é necessirio alterar o seu disquete CP/M para as exi-
séncias dos novos dispositivos.

O programa (comando) STAT descrito no Capftulp 2 apresenta as atribui¢Bes de dis-

positivos para cada nome 16gico. Pode-se também altdrar tais atribuicfes usando o co-
mando STAT,

53 0j0o ¢
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Figura 3.2: Transjoréncia pela memdria
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ado ou sair para o video, Lxemplios praticos

Caracteres e arquivos também podem ent rar
Podem sair para o disco em uma Dperagic de tran
cificos de transferéncia de a o5 (fsv;m]e?,m: {
des. Muitas vezas, pacetes de aplicacdo inclue
uma destas fungses. Ndo obstante, o ¢
como se fosse uma faciiidade gera
tivo, ou receber informacdo de um dL o para coloc
s6es PIP, combinadas corn palavias-chave especiais para i
executar operagdes de cOpia potentes e ¢

1
a-Ivi O,

R R e

Pode-se utilizar os nomes lagicos {previamente descritos) nas expressdes PIP,
Por exemplo:

A PIP)
*CON: = SAMPLE.TXT J
“LST = B:SIMPLE BAK J

T

TR EE

e

no arquivo. Vinas expres-
itivos, podem

escrevé-lus aqui. T

7]
[woe]

omplexas. Vamo )
O e os dis. | *PROG.BAS = RDR:
Para aprender as expressSes PIP vélidas, ¢ necessdrio designar apropriadamer lis- a
ara aprey i odn LA A ) Fow PID nara ecnecificos Spositlk- i .
itivos. Examinaremos, em primeiro lugar, as convengdes PIP para especificar disposi ‘L *PUN: = PROG.BAS
positivos. Examinaremos, 5
vVOs. : * ,J'
Especificando o dispositivo ] : A

3 ; “loeicos” além de fisicos. Um
As palavras-chave usadas nas expressdes PIP s3o nomes “Jogicos” além de {isico o |
<ico Dara ul S positive ' i lispositivo vinculado a scu sister - L . . L - o - o~ , :
me fisico para um dispositivo é o verdadeiro nome do dispositivo \~1RLUIJ\,\;)’ 4 seu e A primeira expressio PIP envia urma cépia 4o srquivo SAMPLETXT (que estd o
-~ RYLHS a1 v 33210 > o~ . L P G que poae . T ) A ' [
m ?Yi Jmﬁ; logico par; um dispositivo ¢ como se f0Ss¢ um nome - generico , que poce, ve atual [A]) para o dispesitivo console (provavelmente o sey terminat de display).
ma. Um nome (C@ pal 11 GIsp ;

Ari iSpositi ist” sualmente é a im-
na reaiidade, designar qualquer um dos vérios dispositivos “list”, que u t\lc;lhf"i; cam
1d reaudade, Gosigng . . i 1 itivo como um teletip . )

5 1 poderia ser outro dispositive ¢ I T
ressora, mas que também po 1 O o ¢ m te w o um
E}‘modem” usado para se comunicar por intermédio de uma linha tel‘efonu,a. A}% S s
l i it1 C Celo 76 R
ecisa conhecer o nome comercial de tal dispositivo (como Teletype ou Haze
pre ; 1 n
38 ¢ bgic interessa.
ois apenas o nome logico The : _ ' o
P Os nomes logicos de dispositivos permitidos em expressdes PIP sio:

: %3 !
CON: para “console” ou terminal, incluindo o teclado ¢ o display (“INPUT]
OQUTPUTY.

S, TR Pt < e

-+40 é mostrado pela Figura 3.3.

A segunda expressdo transfere uma copia do arquivo SIMPLE.BAK no drive B para o
“ispositivo atual de listagem LST: (geralmente a impressora de linhas ou um teletipo).
ostramos isto na Figura 3.4. :

A terceira expressdo PIP ¢ a informagio vinda do dispositivo de leitura RDR:, e cria
@ arquivo PROG.BAS. Em geral, trata-se de um programa em fita de papel. cartdo perfu-

IL60 ou cassete, que pode ser lido para o sistema e armazenado em um arquivo de disco
uiando esta expressio PIP (veja Figura 3.5).

13
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ACIONADORES (DRIVES) DE DISCO

L__Jﬁ—é

Figura 3.3: Um arquivo é transferido para o console:
CON:=SAMPLE.TXT

AClONADOREg E(%Té\é?) IMPRESSORA

Figura 3.4: LST: = B; SIMPLE.BAK

‘ DISCO

LEITORA

DE FITA

Figura 3.5: PROG.BAS = RDR

A operagic oposta envia uma c¢6pia do arquivo para a perfuradora de fitas de papel.
para a perfuradora de cartdes, ou para um gravador-cassete; € a tiltima expressdo FIP que
envia uma copia de PROG.BAS para o dispositivo de perfuraggo (PUN:), como mostramos

na Figura 3.6,

PERFURADORA
DE FITA

i

DISCO ¢

Figura 3.6: PUN:=PROG.BAS

Nomes fisicos de dispositivos
Se for convenjente, também podemos utilizar nomes fisicos de dispositivos nas ex-
pressdes PIP. Os seguintes nomes fisicos de dispositivos s3o vilidos:

TTY:

CRT:

PTR:
PTP:
LPT:
UCL:

UR1:
UR2:

UPL:
UpP2:

ULL:

para um console ou terminal, uma leitora, uma perfuradora ou um
dispositivo de listagem (teletipo).

para um console ou terminal, ou dispositivo de listagem (tubo de
raios catodicos).

para uma leitora de cartdes ou fita de papel.

para uma perfuradora de cartdes ou fita de papel.

para um dispositivo de listagem (impressora de linhas).

para um console ou terminal definido pelo usudrio.

para uma leitora definida pelo usudrio.

para uma segunda leitora definida pelo usudrio.

para um dispositivo de saida (perfuraggo) definido pelo usudrio.

para um segundo dispositivo de saida definido pelo usuario.

para um dispositivo de listagem definido pelo usudrio.

NOTA: BAT: ndo € incluido, j& que apenas reatribui os valores para RDT: e SLT:

OPERACOES ESPECIAIS DE COPIA

Introducdo

Aprendemos, agora, a executar todas as operagdes de cdpia simples. Nesta segdo
aprenderemos a efetuar opera¢bes de transferéncia mais complexas em arquivos-texto ¢
“arquivos hex”. O PIP ndo é apenas um programa simples de “‘cépia”, mas um programa



genérico de transferéncia equipado com um cesto nimero de opcdes de processamento.
Tais opgdes de processamento serdo agora descritas, detalhadamente.

Nomes especiais de dispositivos
O PIP ofercce varios nomes especiais de dispositivos que resultam num processamen-
to especial de um arquive. Os seguintes nores de dispositivos adicionais podem ser utiti-

zados ao fazer transferéncias com PIP:

NULL: Envia 40 “caracteres nulos” (ASCH codigo 0) ao dispositivo, geralmente uma
perfuradora para saida. Exemplo (no qual PROG.HEX ¢ enviado  perfuradora):

*PUN:=PROG.HEX,NULL: ]

EOF: Envia um fim de arquivo (ASCII 47) ao dispositivo (cnviado automaticamente
pelo PIP durante transferéncias de arquivos-texto ASCII, ¢ apenas necessdrio em

casos especiais). Exemplo:
*PUN: = NUL:X.ASM,EOF:NULL: ]

Este exemplo envia 40 caracteres nulos para a perfuradora, seguidos de uma co-
pia do arquivo C.ASM, seguida do caractere fim de arquivo (42) e mais 40 carac-
teres nulos.

PRN: O mesmo que LST: {envia a impressora), exceto que tabulagdes sdo expandi-
das 2 cada oitavo caractere, as linhas sfo numeradas (como no programa ED) e
“page ejects” (alimentagdc de formuldrios) sdo inseridas em cada 60 linhas (para
fazer avancar a impressora para a proxima pégina), com um “‘page eject” inicial.
Exemplo:

il

*pPRN: = SAMPLE. TXT)/

INP: Codigo de dispositivo especial de entrada que pode ser vinculado ao préprio pro-
grama PIP {deve-se escrever o “patch” em linguagem assembler e acrescentd-io &
PIP). O PIP recebe o caractere de entrada, chamando uma posi¢o na memorie
(103H) e armazenando os dados iniciando na posigdo 109H (o bit de paridade
deve ser zero — utilize o pardmetro Z).

QUT: Cédigo de dispositivo especial de saida que pode ser vinculado ao préprio pro-

grama PIP, como INP: descrito acima. O PIP chama a posi¢do 106H e envia os
dados no registro € (cada uin dos caracteres).
NOTA: para programadores em linguagem assembler: as posiges 109H até 1FFH
da imagem de memoria do PIP sdo usadas e podem ser substituidas com cdigos
para drives de dispositives de propdsito especial (use DDT - o depurador d¢
CP/M oferecido pela Digital Research com o CP/M ou MP/M). Exemplos:

*MODEL.CLK =INP. J

(a entrada do dispositivo especial ¢ armazenada no arquivo MODEL.CLK)

3h

g e

o

AR TR

SRR T AT

*OUT: = MODEL.CLK J

(a cépia do MODEL.CLK ¢é enviada ao dispositivo especial)

Arquivds-texto (ASCII) enviados a dispositivos

A maioria dos arquivos de dados e fodos os arquivos-texto criados pelo programa- '
editor ou programas de processamento de palavras sdo arquivos-texto em formato ASCIL
Qutros arquivos, como os arquivos-comando {(.COM), os arquivos-programa BASIC inter-
medidrio (.INT) e arquivos em linguagem de maquina (.HEX) sdo, na realidade, programas
escritos em uma linguagem de alto nivel (como BASIC) ou em linguagem assembler onde
os codigos bindrios representam nimeros reais ou instrugdes, mas ndo textos,

F importante que se conhegam as diferengas entre arquivos se o aprendiz executar
operagdes de cOpia especiais, como traduzir caracteres em MAIUSCULAS para minisculas
ou suprimir caracteres a0 copiar, ou copiar partes de um arquivo. 56 se pode fazer isto
com arquivos-texto ASCII, porquanto o PIP espera que um certo caractere {0 caractere pro-
duzido pressionando simultaneamente CIRL e Z, isto ¢ '$ Z) esteja nofim do arquive, pa-
ra que possa procurar facilmente vs caracteres. Pode-se também concatenar (juntar) vdrios
arquivos-texto ASCI, utilizando o PIP {descrito mais adiante neste capitulo).

Certos - dispositivos sé podem receber ou envidr arquives-texto ASCH
enviar arquivos-texto.d impressoras cu displays {coisole), por cxemple, mas eutros dispo-
sitivos; como RDR e PUN:, podem caviar ou recober qualquer tipo d2 arquive. A infor-
magdo er um arquive pode ser codificada de vérias maneiras. P plo, vm arquivo-
texto € em geral codificedo em formato ASCIL onde se utiliza um cédigo de 8 bits (um

vtrole. Fste cddigo é

Pode apenas

OF &X

[

¥

“byte”) para representar cada caractere, incluindo 05 caracteres de con
apresentado na Figura 3.7,

Nio obstante, programas que foram processados porum compilador, geralmente s3o
representados em um ¢c0digo mais compacto, denominado hexadecimal. que usa apenas 4
bits para representar 16 simbolos.

Ao transferir um arquivo para a impressora ou para um display, ¢ essencial especificar
se é hexadecimal (dois digitos por byte) ou ASCH (um caractere por byte). O PIP trans-
fere um arquivo até chegar o caractere de fim de arquivo em arquivos-texto ASCII (#Z),
ou o fim real do arquivo em outros arquivos (exceto quando o PIP estd apenas transfe-
rindo partes de um arquivo).

Concatenando arquivos-texto

A concatenagic ¢ um comendo importante, utilizado para agrupar varios arquivos-
texto em um s6. Observe, entretanto, que o espago disponive! no disco deve ser suficiente
para acomodar o arquivo final.

O exemplo mais simples é concatenar dois arquivos:

A> PIPJ
* BIG.TXT = PART1.TXT, PART2.TXT /
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NUL  — Caractere nulo vT — Tabulagfo vertical .
SOH — Infcic de cabegalho FF —  Alimentagdo de formularios
STX — Infcio de texto CR — Retorno do carro
ETX - Fimde texto SO — Mudanga para numeros
EOT — Fim de transmissdo S! — Mudapca para letras
ENQ -~ Consulta DLE -~ Dataline Escape N
ACK — Confirmagdo DC — Controle de dISpOSI-ﬂVO
BEL ~ Campainha NAK — Confirmagio nggatwa
BS — Retrocesso SYN — Inativo sincronizado
HT — Tabulagdo horizontal ETB — Fim de transmissdo de bioco
LF — Avango de linha CAN -~ Canco_larpe:\to
EM — Terminal do medium suB — Substituicdo )
ESC — Escape FS — Separador de arquivos
GS — Separador de grupo RS — Separador de registro
uUsS — Separador de unidade SP —~ Espago (em branco)
DEL — Supressdo

Figura 3.7: Tabela de conversdo ASClI

DECIMAL BINARIO HEXADECIMAL

0 0000 0

1 0001 !

2 0010 2

3 0011 3

4 0100 4

3 0101 5

6 o110 6

7 oM 7

8 1000 8
9 1001 9
10 1010 A
N on B
12 1100 C
13 1101 D
14, 10 E
15 1 F

Figura 3.8: Tabela de conversdo hexadecz'mal“

Pode-se também juntar vérios arquivos-texto de uma sé vez:
A> PIP)
*FINAL.ASM =SUB1.ASM,SUB2.ASM, TEMP.ASM J
*B:INEW.ZOT = A:OLD.ZAP,B:OLD.ZOT AINEW.ZAP )
"
A>

Neste exemplo, juntamos cdpias dos arquivos SUB1.ASM,SUB2 ASM e TEMP.ASM
{todos no drive atual A) nesta ordem (isto é, SUB1.ASM € o primeiro, SUB2.ASM o se-
gundo etc.) em uma copia denominada FINAL ASM. A segunda expressfo PIP junta uma
copia de OLD.ZAP no drive A com OLD.ZOT no drive B e com NEW.ZAP no drive A,
€ a cOpia resultante é colocada no drive B com o nome de NEW.ZOT.

QO PIP sempre admite que se trata de arquives-texto, com cada um terminando com o
caractere de fim de arquivo (ASCII $#Z). Se sdo arquivos-texto, o PIP nfo terd problemas
a0 junti-ios (removendo os caracteres ¢Z e colocando um no fim da nova cépia para
denotar fim do arquivo). Se ndo forem arquivos-texto, a pessoa deverd ler a préxima se-
¢do, “Concatenando arquivos nfo-texto”.

Uma outra maneira de concatenar é especificar o arquivo principal como cdpia.
Por exemplo:

A > PIP FIRST.TXT = FIRST.TXT,SECOND.TXT.THIRD . TXTJ
A>




Este comando rdo ird modificar ©3 coniendos tnicias de FIRST.TXT ou dos outros
scentar ao fi.n) acrescertar ao FIRST.TXT os ar-
rd. no seu inicio, o8

arquivos. mas ird “append” {isto &
quivos SECOND.TXT ¢ THIRD.A
contetdos do FIRST.TXT inicial. Observe, entretanto, que o PIP ainda ird usar um argui-
vo tempordrio dencminado FIRST.$$$ durante a transferéncia, e que o disco deve ter
suficiente espaco disponivel.

A concatenagio pode ser usada para fazer a listagem ou para exarninar v4rios arqui-
VOS 20 mesmae tempo, com um unico comando.

Por exemplo:

A PIP LPT: = FIRST TXT,SECOND.TXT

ird imprimir os dois arquivos, em seqiiéncia, na impressora.

Ao usar 0 XFER da CROMEMCO ao invés do PIP, os caracteres de controle s3o dife-
rentes do PIP e deveriam ser aprendidos especificamente, Em particular, o XFER exige
um caractere de controle para concatenar arquivos (0u 0 CTRL-Z permanecerd no fim de
cada arquivo). Uma “dica prdtica”: ac concatenar arquivos, assegure-se de que existe espa-
¢o suficiente no seu disquete para 0 arquivo resultante.

Concatenando arquivos nio-texto

Quando se estd concatenando (juntando} arquivos ndo-texto, cada arquivo deixa de
possuir um caractere de fim de arquivo e portanto o PIP ndo ird copiar depois de alcangar o
fim real do arquive {isto ¢,se ndo houver um caractere de fimn de arquivo, mas apenas o fim
do mesmo). Para forgar o PIP a copiar o proximo arquivo e junid-lo ao aniterior, ¢ preciso
utilizar um “pardmetro de transferéncia” apresentado aqui como *¥" (discutido na se¢dc
“Parametro em operagGes de cépia”, neste capitulo}. Os pardmetros s3o incluidos entre
colchetes {| ]) e precisam aparecer na expressdo PIP depois do arquivo ou do dispositive
a gue se aplicam.

Por exemplo:

A> PIP FINAL HEX = TEMP1 [X], TEMP2 [X]. TEMP3 J

Este comando PIP concatena cépias dos arquivos TEMP1, TEMPZ e TEMP3, ¢ no-
meia a copia resultante FINAL.HEX. Os parametros X obrigam o PIP a deixar de lado 0:
fins reals dos arquivos TEMP1 e TEMP2, ¢ a efetuar a concatenacdo (s6 usado com arqui-
vis nfo-texto).

Copiando arquivos Hex

Arquivos hexadecimais 880 criados por um montador. Um g ntador traduz um pro-
grama em linguagem assembler em um cédigo de maquina (sequéncias de nimeros biné-
rios correspondentes a instrugdes) que € armazenado em um arquivo hexadecimal.

O montador CP/M cria um arquivo HEX, isto €, um arquivo com uma extensdo HEX.
A extensio HEX possui um significado especial para o PIP: o PIP admite que o arquivo
esteja no “formato hex” Intel, e automaticamente confere o formato apropriado, valores
hexadecimais vélidos e verifica as somas. Portanto a extensao HEX deve ser utilizada com
cuidado.

Se a pessoa quiser fazer uma copia de um arquivo tipo HEX, pode usar uma expres
sio PIP com o pardmetro Hou I(paraa transferéncia de dados hexadecimais). Quando s¢

3

P NN

&
=
¥

=
13
P
:

£

TRITI R

U parameiro H. o PIP contere
cimal aproprindo  para o Intel. Se houver
maic hex apropriade) o PIP emitc um pro#sip: no seu terminal para solicitay um
corretiva, O pardmetro H também rentove car ‘

cimais durante a operagfo de copia.

O parémetro | automaticamente pée em agdo o pardmetro H (faz o que H faz, ¢ ainda
cutras coisas). Se a pessoca usar o pardmetre I, o PIP ignora os régistros <00 no’arcuivo
-'z§g.ina}. formatado e hexadecimal (intel hex) e faz uma verificagdo de formatos };ek&
{=cimais ndo apropriados. ‘

Se o aprendiz estiver copiando de um dispositivo para um arquivo com uma extensdo
‘;EE?X’ explicita, o PIP confere a validade dos dados em formato hexadecirnal Intel com os
rrgistros de soma de verificagio. Em outras palavras, sc vocé estiver copiando de uma lei-
a de fita de papel para vm novo arquivo SAMPLE.HEX, vocé ndo precisa usar o paré-
ietro HEX para fazer a conferéneia do formato hiexadecimal (mas vocé necessita do pa-
~imetro | para ignorar os registros :007). '

Se & PIP sentir um formato’ ndo vilido ou um erro de soma de verificagdo, transmite
1ma mensagem de erro para o seu terminal e aguarda uma corre¢do. Caso estej; copiando
J fita de papel, a pessoa poderd fazer retroceder a fita uns<kQ cm ¢ passd-la novamer;te
{>uando a fita estiver pronta, pressione um simples RETURN e o PIP ird tentar cop—iarz;
partir da fita,

“IOTA: se o dispositive for o RDR:, pode-se dar entrada do caractere de fim de arquivo
u_;’_e‘z;quauw 4 Operagio FiF esid copiande. O PiPléa
rvisiona o seu teciado e espera que se tecle um ¢ Z para

ses PIP, utilizando essa extensdo:

Hex o
formai o T
records o
typed at
ierminal
4 Z
”

‘ Nesta expressdo, o PIP copia para X.HEX primeiramente a partir do dispositivo CON:
{2 seu terminalj até que o operador tecle um Z. Depois, o PIF copia a partir de “{ HF“*{e.
nora os registros *.00’. Finalmente, o PIP copia da leitora de fitas de p;apel PTR: ;tg‘éue
encontre um fim de arquivo (42). . )

*PROG.X = KLUDGE HEX [H] J

*

“ . o
¢ confere se existem formatos hexadecimais ngo vdlidos durante a transferéncia.



PARAMETROS EM OPERACOES DE COPIA

Os pardmetros -

Descreveremos, agora, algumas das opgSes de processamenio disponfvezg duranlt)e ais
transferéncias. Apesar de s se usar algumas, é importante saber quo clas existem. rard-
metros sdo letras especiais inclufdas entre colchetes que seguem up; ﬁienarf{e em uma ex-
pressdo PIP ¢ afetam a copia desse arquivo. A pessoa pode especificar mais de um paré-
metro em uma expressdo PIP. Alguns pardmetros exigem outra Iet:a ou ie?ras ou dfgito;,
que sdo operagdes avancadas de cOpia, e 0 seu conhecimento ndo ¢ cssencial para o usud-

rio que raramente utilizard o PIP,

B transferéncia em blocos. O PIP coloca os dados em um “bpffer” e‘x‘té ler um caractere
ASCIHI*X off” (4S) a partir do dispositivo. O PIP, enido, hmpa‘o Lbuffer do dlscq e
volta para obter mais dados. O tamanho do “buffer” depenc}e do Lamax}}}o do seu sis-
tema (consulte a documentacdo oferecida junto com 0 seu smt’ema). Utilize esse pari-
metro para transferir dados de um dispositivo de leitura continua como um gravador
cassete ou uma leitora.

Por exemplo:

*SERVE.TXT = RDR:(B]

Dn O PIP suprime caracteres que s¢ gstendern atém da. Etnhma ‘w’ fo!unas verticais em
seu terminal) enquanto copia os arquivos-texto. Uixlxzc“e§ss p{u‘:amcf:ro‘ para”tn?ncar
linkas longas, caso esteja enviando o arqui-vo para um “dispositivo hm‘ltado , COMO
uma impressora de baixo custc ou um monitor de 40 colunas. Exemplo:

*PRAN: = LONG.TXT [D40] }

oJo ¢T us ara ” 1] 1 Hgrama, se
Este comando também pode ser usado para cortar comentdrios de um progr
eles aparecerem em uma posi¢ao especifica.

E O parimetro E reapresenta todas as operagdes de copiana tela do terminal a medida
que vdo sendo executadas. Exemplo:

*COPY.TXT =SOURCE TXT,S2.TXT,S3.TXT,84.TXT [E])

Isto é Gtil no caso de uma seqiéncia de transferéncias.

F O PIP filtra alimentadores de formuldrios do arquivo (isto €, cs remove). Ifods;e tam,;
bém usar o pardmetro P para inserir nOvos alimentadores. Isto the permite “limpar

um arquivo depois de modificd-lo para uma impressao nitida.

H Transferéncia de dados hexadecimais: o PIP confere todos os dados para verificar se
se ajustam ao formato hexadecimal Intel apropriado. Isto exige um arquivo HEX.

I  Ignore regisiros .00’ na transferéncia de arquivos com formato hex Intel (automati-
camente posiciona o parametro H). Isto exige um arquivo HEX.

L Traduza todos os caracteres em MAIUSCULAS para mindsculas.

N Acrescente nimeros de linhas a cada linha copiada para o novo arquivo (iniciando
com a linha 1). Cada linha é seguida de dois pontos. Os zeros iniciais (por exemple,
003) s3o suprimidos, a ndo ser que se especifique o parametro ‘N2°. ‘N2’ ndo suprime
0s zeros iniciais e insere um espago entre 0s nimeros. Pode-se expandir os espagos de
tabulagfo usando o pardmetro T. Isto é util para poder consultar uma listagem.

O Transferéncia de arquivos-objeto (para arquivos que ndo estdo em ASCI):
O PIP ignora o fim fisico do arquivo durante a concatenaglo (veja “Concatenando ar-
quivos”) e a transferéncia. '

Pn O PIP inclui “page ejects” em cada “‘enésima” linha (com um “page eject” inicial). Se
n for 1 (ou se vocé nfo especificar ‘n’), ocorrerfo “page ejects” de 60 em 60 linhas
(denominamios isto especificagdo default). Se a pessoa também usar o pardmetro F,
o PIP remove os alimentgdores de formuldrios antes de inserir “page ejects”. Este é
um método conveniente para fazer uma impressfo num formato de p4gina fixado.

Q ) O PIP péra de copiar do dispositivo ou do arquivo qtando encontra ‘string’ de ca-
string p racteres que a pessoa especifica (um ‘string” ¢ um grupo de caracteres; por exem-
$Z Y plo, STRING 105%). O aprendiz termina seu ‘string’ com um #Z (CTRL ¢ Z,
simultaneamente). Veja “Copiando partes de arquivos” neste capitulo. Esta é

uma maneira conveniente de se listar uma parte de um arquivo.

S } O PIP comeca a copiar do dispositivo ou do arquivo quando encontra o ‘string’ de

string p caracteres que o aprendiz especifica. Termine o seu ‘string’ com um ¢ Z. Veja “Co-

47 ) piando partes de arquivos” neste capitulo. Este é um meio conveniente de listar
uma parte de um arquivo, comegando em uma dada posigdo.

Tn Expande o espago de tabulagdo para cada ‘enésima’ coluna durante a transferéncia de
arquivos-texto. Vocé cria um espago de tabulagdo em um arquivo-texto usando LR
este parametro expande o espago de tabulagdo a partir da sua coluna usual fixa (colu-
nas verticais na sua tela do terminal).

U Traduza todos os caracteres em letras mintsculas para letras MAIUSCULAS durante

a cOpia de arquivos-texto.

V O PIP verifica se os dados foram corretamente copiados, relendo o novo arquivo-cépia

depois (o arquivo-cépia pode ser um dispositivo), ¢ apresentando uma mensagem se a
operagdo de copia foi bem-sucedida. Este parametro deveria ser usado sempre que se
faz um backup importante.

Z Poe o bit de paridade em zero para entradas de caracteres ASCII. Utilize este parame-

tro especialmente se estiver fazendo entradas a partir do dispositivo de corre¢go INP.

Aqui estdo exemplos de expressdes PIP com pardmetros:

*L.ST: = SAMPLE TXT [NT8P60Q] }




F TXT para o dispositivo de listagem (LST1), com
N xpdu:hdas para cada oitava coluna de caracteres
inhas (‘P60’). O dispositivo PRN: assume estes pardme-
ivesse sido atribufdo a PRN:, o exemplo aciina poderia

" pv-\

de ndin e
csl je '*g)a e ;ects cai*
i1Gs; s¢ © gispositivo de lists
s&1 reescrifo;

=SAMPLE.TXT J

ra o dispositivo PRN: com 0§ pardmetros usuais de-

Esta expressio SAMPLE. TXT
e metro P usual é modificado para 59 linhas.

21
jaulf (isto é, NT8} exceic que o par
Eis aqm outrs exemplo:

*LFT: = PROG.ASM {NT&L‘} 7

®

par
am

fista expressdo envia
"’\J’}, tabulagfes :)pa: fidas
yisculas traduzidas para MAIUSCU

PROG.ASM para ¢ dispositivo de listagem com nimeros de iinhgs
di ara cada oitava coluna (*T8%), ¢ com 08 caracteres em mi-
LAS (U,

x

{ epzar‘ua pa;t de arquives

a pessoa ird interromper. alguma vez,

B - ey enrm b bmpnn
5,’(‘8301_. por & pmss nando um caractere no teciado} vu ausa de um probloma
de impre : de papel ou outros problemas *necmlcas) essoa gostaria de reini-
lara s tagemn 16 puntu em gue houve a interrupgdo, e nio hstar novamente todo ©

.s;'quiv ¢ o exemplo mais simples de uma transferéncia parcial, O PIP oferece a op-
« d0 con em ¢ de ‘htar e iransferiv partes de arqu‘voC

‘l ¢ instruir o PIP para copiar apmas partes de a;qust-uexto espec*fcalmo um
acteres de inicio e de fim. {Lembre-se de que um str*ng ¢ uma sequeﬂc;a de
: “amﬁtro S para eupecmudr um ‘string’ de inicio (isto ¢, onde 0
e o parametro () para especificar um ‘string’ de fim (isto ¢, on-
=pm) O PIP ir4 procurar automaticamente cada ‘string’ de ca-

O aprendiz deve terminar ambos 0s ‘strings’ com o caractere 4 Z (pressionando CTRL
¢ 7, simultaneamente). Aqui est4 um exemplo que copia o arquivo SAMPLE.TXT do seu
infcio até o ‘string’ ‘Extra’:

A> PP ]
SAMPLTXT = SAMPLETXT[QExtra4Z) J

s “pressupostos” de PRN: (pardmetros default) fornecendo os

i

gtk e |

Esta operagde do PIF termina quando encontra i, Observe que “Exirs’ estd
escrito em letras MATUSCULAS ¢ mintsculas ¢ que 1‘:' W‘x.amm 0 Pi? COMO W PIO-

grama, € ndo como um comando de uma 56 linha, §

A > PIP NEWSAMPLTXT = SAMPLETXT[QExtrabZ] J

o PIP iria traduzir o ‘string’ ‘extra’ para ‘EXTRA’ automaticamente. SE O OPERADOR
EXECUTAR O PIP COMO UM LO‘VIA\IDU DE UMA SO LINHA, ELE IRA SEMPRE
TRADUZIR O SEU ‘STRING’ PARA LETRAS MAFUSC&PLAS Se executar o PIP como

um programa e digitar uma expresso PIP, seu ‘string’ permanecer assim come foi digita-
do.

Eis aqui outro exemplo do uso dos pardmetros Se Q:

A > PPy
*EXTRA.TXT =SAMPLE. TXT [SExtradZ QAnother exira 8721

a copiar SAMPLE.T

p .‘/P;d' quan iira ¢ ‘string’ ‘Anothe
9" a F' arte do arqui s séries ‘Extra’

nother Extra’.

tr
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APERFEICOAMENTOS NA VERSAO 2.2 DO CP/M

Aperfeicoamentos

do CP, M, e,‘mem certas

re.,.-_“oe:

Se a pessoa possui a versdo 2.2
efetuacdo de opera “Ges d\ p ia que sdc “‘normais” na versio 1.4 do CP/M. Por exemplo,
se estiver utilizando as drees do usudrio da versdo 2.2, a pessoa talvez i tenha percebido
que nfo pode crizr uma C()pla na drea de outro usudrio, ou fazer uma cépia de um arquivo
Gue estd em outra drea do usudrio.

Os aperfeigoamentos no PIP lhe permitem “incorporar™ os outros aperfei,coamentos
a0 resto da versdo 2.2 do CP/M ¢ MP/M. A secdo a respni‘to da versdo 2.2 do CP/M ¢
MF/'M_ explica dreas do usudsio e atributos dos arguivos, mas agui temos um breve sumdrio:

Areas do usudrio: Qualquer disco {disquete) pode conte q uivos separados em dreas
diversas do usudrio (isto €, usudrio 0, usudrio 1, usudrio 2 et Naturalmente o seu disco
(disquete) poderia ter apenas uma 4rea de usudrio (usudrio G) pam ficar corapativel com
versdes anteriores do CP/M, mas a versdo 2.2 lhe permite separar arquivos entre dreas do

gug impedem a

usudrio, e pular de uma para outra, utilizando o comando USER, para a pessoa se prepa-



rar para o uso do MP/M (de modo que seus discos e disquctes sciam compativeis com fu-
turos aperfeicoamentos do MP/M). O MP/M é um sis*ema de multiplos usudrios e, portan-
to, hé necessidade de se separar oS arquivos dos vérios usudrios. Nio ¢ preciso utilizar esta
caracteristica, e isto nfo é recomendado, 2 ndo ser que s¢u sistema tenha muitos usudrios

simultaneos.

Atributos de arquivos: Na versao 2.2 do CP/M e do MP/M, vocé pode escolher colocar
um indicador especial em seu arquivo, denominado um afributo de arquivo. Atributos de
arquivo regulam o uso do arquivo e incluem: apenas leitura (“‘read-only”); leitura-gravagao
(“read-write”); sistema (system) e diretorio (directory). Estes atributos sao ativados com
o comando STAT (descrito na segdo referente 3 versao 2.2 do CP/M e MP/M).

Se o arquivo € “read-only” (abreviado ‘R/0’), ele ndo pode ser modificado (*‘upda-
ted”) nem suprimido; isto €, 0 sistema ndo pode gravar no arquivo (nem regrava-lo). Se
a pessoa desejar fazé-lo, 6 necessdrio mudar, inicialmente, o atributo R/O para R/W (read-
write) usando STAT.

Se um arquivo for um *arquivo sistema’” (abreviado ‘$SYS’) ele serd apresentado pe-
lo comando DIR, e a pessoa ndo pode ler a partir do arquivo (o que também significa que
ndo pode copid-lo). Caso também use o atributo R/O (isto é, $SYSe R/O) o seu arquivo
fica bem protegido. Deve-se mudar o atributo $SYS, utilizando STAT, para 0 atributo
‘¢ DIR’ (abreviagdo de ‘diretério’). Se também usar o atributo R/O, ele permanece ativo
até ser alterado para R/W. Atributos de arquivo sdo discutidos na se¢do que lida com a
versio 2.2 de CB/M e MP/M {no Capitulo 2).

O PIP possui vérias novas caracteristicas para mudar estes atributos de arquivo, € para
mudar arquivos de'uma drea do usuario para outra. Estas caracteristicas estdo sob a forma
de pardmetros:

Gn Pegue o arquivo da drea do usudrio ‘n’, onde ‘n’ pode ser qualquer nimero de ze-
ro a quinze.

W Regrave {delete) arquivos read-only (ignore o atributo R/O).

R Leia (copie) arquivos de sistema (arquivos com o atributo $SYS).
Este parametro também permitc um W (ignore atributos R/O).

Copiando de 4reas de usudrio

Utilize o parametro G para copiar um arquivo que estd na area de outro usudrio (lem- — g

bre-se: nao se pode criar uma copia em outra 4rea de usudrio, a ndo ser a sua propria). Nio
se necessita deste parametro para copiar um arquivo de um disco (disquete) para outro se
o arquivo a ser copiado (e a copia a ser criada) tiver 0 mesmo ntmero de area do usudrio.
Por exemplo, se ORIG existir na drea de usudrio 2 no drive A, pode-se copid-lo para um
novo arquivo COPY na drea do usudrio 2 no drive B. A partir da drea do usudrio 2, pode-
se copiar qualquer arquivo em qualquer outra 4rea do usudrio usando o parametro G, mas
a sua nova copia s6 pode ser criada na drea atual do usudrio (isto é, a drea na qual a pessoa
se encontra).

A pessoa altera a sua 4rea atual do usudrio com o comando USER, descrito, detalha-
damente, na se¢do a respeito da versdo 2.2 do CP/M e MP/M.

Disco A Disco B Disco C
[+
Py ,
) N 4rea do drea do
drea do usudrio 0 usudrio 0 usudrio 0
copia |-
. copia L
1 Vocé | copia orig. 1 orig. 1
& N\
n- .
2 orig. 2 orig. 2
&
} Q.
3 . orig. 3 orig. 3

Aqui estd um exemplo de uma expressdo PIP usando o pardmetro G:

*A:=B:JIM.TXT [G3] J

v

2A>

Es.ta expressio PIP copiou o arquivo JIM.TXT, no drive B ¢ drea do usudrio 3, para o
a'_nve A e a drea atual do usudrio. A drea atual do usudrio é 2, como mostra 6prz;mpt do
sistema (depois que o programa PIP foi terminado por um RETURN).
NpTA: para permanecer compativel com versdes anteriores do CP/M e ainda ficar compa-
tivel com novos e futuros lancamentos do CP/M e MP/M, use apenas a drea zero do usud-
rio. Esta é a 4rea default do usudrio que ficard inalterada em novas e futuras versdes e
ainda, ndo causaré problemas com versdes anteriores. ’

Se a pessoa usar outras dreas do usudrio, € necessdrio que primeiro se copie PIP.COM
para cada 4rea do usudrio que recebe copias de arquivos. Uma vez que tenha uma cépia de
PIP.COM em cada 4rea do usudrio de um drive de disco, é ficil chamar o programa PIP a
partir de outro drive, especificando aletra do drive. Se o PIP.COM nio existir na sua drea
atual de usudrio em pelo menos um drive de disco ativo, entdo a pessoa ndo pode executar
o com‘g?dq PIP. Para copiar, inicialmente, o PIP para as dreas de usudrios, utilize a seguin-
te seqiiéncia de comandos envolvendo DDT (depurador dinadmico) e SAVE (ambos os co-
mandos foram descritos no Capitulo 2):

A>USERO J (Especifique drea zero do usudrio — mude da drea 2 do
usudrio)
A > DDT PIP.COM J (Execute o DDT em PIP.COM — depurador)
{(Mensagem DDT)



(¢; DDT aprescnta o nove enderego depois de término

DT VERS, xx.xx (
EXT PC de PIP.COM. U

s
1C20 KHHKX K 1o Ge pdginas a emapregar com SAVE).

£
A>USER3 /) (Mude para a drea trés do
‘”_ uma nova copia do PIP.COM).
(SAVE cria um novo arquivo, PIiP.COM, na drea trés do
usudrio no disco do drive A, com 28 pdginas de memo-
ria — igual ao PIP.COM original. A pessoa deriva ‘28’ do
vazlor hexadecimal ‘1C” onde ‘C’ é igual a 12, ¢ ¢ ¢
igual 2 28. 1C ¢ o “byte de ordem superior” do valor he-
xadecimal 1C80, abaixo do display next do DDT).

A > SAVE 28 PIP.COM

Arquivos read-only e de sistema
Q) PIP ndo ira regravar (deletar e recriar) um arquive que tem © atri

AS

{‘R/0’}. Se a pessoa tentar fazé-lo, o programa PIP responde com uma pergunta:

A> PIP B: COPY = ORIG J
DESTINATION FILE 1S RIO, DELETE (Y/N)? Y

uto read-only

A
eranio. tentamos fazer uma copia de ORIG chamada COPY — mas COPY {o an-
PY) j4 existe no drive Bcom o atributo R/C (se ele ndo tivesse tal atributo, pode-
ido deletado por PIP e substituido pelo novo COPY). O PIP mostra a mensagem
de que COPY (arquivo-destino) ¢ read-only, e pergunta se queremos deletar o antige
COPY (“Y/N’ representa “sim” ou “ndo”). Respondemos ‘Y’ para deletar o antigo COPY
e substitui-lc pelo novo COPY {quando se responde Y’ ou ‘N’, ndo hd necessidade de
pressionar a tecla RETURN 2
NOTA: O nove COPY nde terd, automaticamente, 0 atributo R/O.

Se tivéssemos respendido ‘N (“nac”), o antigo COPY ndo seria deletado ¢ o PIP teriz

103483

w D

mostrado a mensagem:
=+ NQOT DELETED **

Se a pessoa quiser anular esta a¢@o do PIP, de mostrar uma mensagem se O arquivo ¢ R/C
¢ pedir que verifique, poderd usar o pardmetro W. O parametro W diz ao PIP que ignore ©
atributo R/O. Pode-se usar o parimetro W no fim de uma expressdo PIP se a pessoa quise!
que ele se aplique a todos 08 arquivos em uma concatenagao de arquivos:

A> PIP WHOLE TXT =PART? TXT.PART2.TXT,PART3.TXTIW] J

A=

a-se este enderego para caleular o nime-

R TR B

Ty

E3kha: 1

IS L DU Al

g';.
5

»

28

ibutos $8YS {e R/0} de mode qu
Usa-se o atribuio B da mesma maneira

vo-cOpia.
exemplo anterior.

3
» gue o PIP possa ¢
o

RE3UMO .

o

. ;') )?If éC;ma p’odero'sg facilidade de transferéncia de arquivos. Embora a maioria dos
to‘:-n ;1::3 o CP/M s6 o utilize para simples transferéncias disco a disco, cie puds fazer mui-
o Transferéncias entre dispositivos e discos.
¢ Transferéncias de arquives multiplos.
e Processamento, conferéncia e formatagdo de arquivos.

_ OPIP ;mde ser utilizado, vantajosamente, para obter partes de um arquivo ou juntar
varios arquivos. Também pode.ser utilizado para obter impressGes limpas, pag :nadajs el‘a-
buladas. Um conhecimento prético dos parimetros relevantes é uma vant:;;erftl dﬂﬁrziﬁfa
qutanto, cada usudrio do CP/M deve ler este capitulo, por completo, uma vez; d Sois
reler os detalhes das opges que ird utilizar com maior fregiiéncia ’ .

Lnd e,



- Capitulo =g

A

Utilizcmdo ~
o €Editor

INTRODUCAO

Os Capitulos 1 e 2 forameescritos para ensinar tudo o que o aprendiz precisa saber

para comegar a usar o CP/M. O Capftulo 3 descreve o utilitdrio mais importante: o PIP.

Este capftulo vai ensinar-the a usar outro programa de grande importancia, que vem com

- ; o sistema operacional CP/M: o editor, ED. Mostraremos como usar um programa editor e

o aprendiz seguird as transferéncias de dados entre o disco, a meméria do computador e
o terminal.

Néo ¢ importante decorar os comandos especificos oferecidos pelo ED, pois estdo re-
sumidos no apéndice. O que é importante, todavia, ¢ que se compreenda como o editor
opera, ¢ o que ele pode fazer. Se o aprendiz atingir esse objetivo, descobrir4 que a maijoria
dos outros programas de aplicagdo sdo simples de compreender (se forem bem elaborados
e bem documentados). Certamente o aprendiz também ser4 capaz de usar, facilmente, um
programa de processamento de palavras, outro programa de aplicagdo muito Gtil em qual-
quer computador.

Este capftulo ¢ Util, mas ndo indispensdvel. Se o aprendiz sentir que ndo est4 interes-
sado em aprender algo a respeito do editor, pode, entdo, passar para o proximo capitulo.

0 QUE E UM PROGRAMA-EDITOR?

Um bom programa-editor permite-the criar e editar arquivos-texto: cartas, novelas,
poemas, formuldrios comerciais, ou qualquer outra coisa constituida de caracteres. O pro-
grama também deve deixar que o aprendiz se mova de linha para linha com facilidade, e
alterar caracteres, redigitando-os ou deletando e inserindo caracteres de uma s vez. Deve
ser capaz de descobrir qualquer grupo de caracteres que especifica em um arquivo e efetu-
ar substitui¢des. Um bom programa-editor deve lhe permitir agrupar dois arquivos, além
de trocar linhas de. texto desses dois arquivos.

Quando se digita um texto usando um bom programa editor, a pessoa ird digitar uma
linha e terminé-la com um “carriage return” (RETURN ou CR em alguns teclados), assim
como o operador faria em uma mdquina de escrever elétrica. No futuro, um programa-
editor poder4 tornar a edi¢do ainda mais ficil; certamente ainda ndo temos o melhor pro-
grama editor possivel nem o mais ficil de usar.

ED, o programa-editor fornecido com o CP/M, é apenas um editor simples e ndo ¢ tdo
fécil de usar como a maioria dos outros programas-editores. Se o aprendiz planeja realizar
uma quantidade significativa de edi¢io ou processamento de palavras, deve obter um edi-




dem rodar no CF/M ou MP/M.

2 4 ym progiama que inclui tanto um programa-editor
.in programa que aciona a impressora (para imprimir texios),
¢, ali avgens, expandir tabulagGes ¢ imprimir em ne-
ve saber a0 certo o que estd comprando. Existem
apenas programas de impresso a serem usados

s H ;,-;FL/ - o
igitar texic
fazendo-a retroce

]

com ¢ programa ED do nas formatadores, ndo sendo suficientemente
praticos ou poderosos para u no “processadores de palavras”.

Procure compra-los come se estivesse comprando uma mdquina de escrever. A pessoa
pode desejar um modelo altamente sofisticado, com tecla corretora e graduago para o
niimero de copias, ou ent3o pode guerer um modelo portétil, de baixo custo, que exige
mais esforco de sua parte, mas dé conta do recado. Contudo, a facilidade de utilizagZo
deve ser a primeira preocupagio (especialmente se a pessoa for usé-io para escrever). De-

pois de ler esie capituio, ¢ leitor conheceré o conjunto minimo de facilidades a serem ofe-
recidas por um editor. O ED & suficiente para a maioria das aplicagdes simples.

O EDITOR ED

o g

A > ED SAMPLE TAT J

Nio digite apenas ‘ED'. Este erro ¢ comur,
nome de azquivo.

NOTA: Caso obtenhe a mensagem ‘FILE IS.READ/ONLY’ ou ‘SYSTEM FILE KNOT
ACCESSIBLE', ‘6 deve usar o comando STAT no arquive em primeiro lugar (versio
2.2 do CP/M e MP/M). Consulte a segdo sobre a versdo 2.2 do CP/M e MP/M no Capitulo 2.

Se o ED nio conseguir achar o arquivo especificado, ele presume que estd sendo cria-
do um novo arquivo. Esse arquivo, especificado pelo seu comando, se torna o arquivo-
fante. Os comandos ED subsequentes irdo, entdo, colocar o texto do arquivo-fonte na
memdria intermedidric do editor, como mostramos na Figura 4.1,

O “buffer” ¢ um bloco de meméria dentro do computador, reservado para o proces-
samento de textos pelo ED. Se o seu arquivo-texto for longe, a pessoa s6 poderd carregar
um bloco de cada vez no “buffer” (ohserve que esta 6 uma desvantagem inerente ao ED
que ndo existe em editores mais poderosos).

O operador s6 pode digitar um nove texto para ser colocado na memoéria intermedid-
ria do editor, ou alterar um texto que esteja la. Contudo, o “buffer” néo é copiado de vol-
ta para o disco automaticamente. Se a pessoa terminar 0 ED {ou se desligar o sistema) sem
salvar o texto que estd no “buffer” em um arquivo de disco, perderd o texto que estd na
meméria intermedidria. J4 que o ED copia o arquivo-iexto para a meméria intermedidria
do editor, o seu arquivo original (isto €, antes de ter sido usadc pelo ED) ndo foi tocado,
rnas o seu novo texto e as modificacdes foram perdidas. Portanto, a pessoa deve, periodi-
camente, salvar o fexto gue estd na memoria intermedidria do editor, e sempre lembrar-se
de salvar o “buffer” antes de sair do programa ED. Salva-se o *buffer” utilizando o co-
mando ‘E*dc EB(EJ). O

ot

c

comando ‘B’ também copia o resto do arquivo-fonte para um

MEMORIA DO
UTADGR

s
ARQUIVAR
NG DISCO
‘ VIDEQ
9//,’
'vq\_
ENTRAR c B
TEXTO QU o E‘
MODIFICAR pr et
GUARDAR
ND PROGRAMA |
pisco ED COMANDOS
/\\"\/t/

Figurz 4.1: 0 “Duffer” do ED

nove ar
capftuio.)
A maioria dos comandos ED consiste de umaletra precedida por um niimero ou sim-
bolo de?ermmando uma quantidade. Esscs comandos 580 executados por meio de digita-
¢do, assim como ocorre com os comandos CP/M: digita-se o comando, seguido de um
RETURN (] ), que o transmite. Sutros “comandos” sZo combinad necial :
W (J), que o transmite. Ou 108 Tcomandaos’ sfo combinados sspecials de teclas
(_;Qmo CTRL e:"’lv(%Z}, CTRL e C(4C) etc.) que sio transmitidos automaticamente e nio
exigem um RETURN,

YA o < Fa¥rsY A = T N
O programa ED apresenta, continuamente, o prompt &

O comando ‘E’ seria digitado como segue:
* [
EJ

A . . C
Varios comandos atuam sobre o texto na memdria intermedidria do editor, ao passo o
outros 2 4.2 fhusirs

transferem o textc do “buffer” e para o “buffer” d i 2! i
‘ X10 u a utfer” do editor. A Figura 4-2
o “buffer” do cditor. ’  flustra

G “CP’ (INDICADCR DE CARACTERES) E NUMEROS DE LINHAS

O ‘CP’ na ilustragdo ¢ o indicador de caracteres. Ndo é apresentado na tela, mas usado
pelo programa ED, e movimentado por comandos ED. C indicador sempre ix;dica algum
caractere, e 0s comandos ED geralmente se referem aos caracteres que segu;am (irlcluez?n) o
caractere para o qual o CPaponta, ou os caracteres anteriores. Em outras Dala;.'rés a pessoa
move o ‘CP’ para a direita para avangar no texto, e o move para a esquérda ar; retroce-
der. Se¢Bes subseqiientes deste capitulo ilustrardo exemplos. P )



cp

¢ video
r ]

1: Este é 0 arquivo SAMPLE. TXT, e esta éa
linha 1.

2: Esta é logicamente a linha 2 no arquivo. \

3: Esta 6 a linha 3, mas o buffer pode numerd-la gy

4: diferentemente (e esta é a linha 4},
1:Estaé alinha..

5: Esta ¢ a linha 5. H4 muito mais linhas.
6: Esta é a linha 6.

Buffer [ ==
T 8

editoragdo do usudrio ] H P
=

—-

Figura 4.2: Processamento de texto

Além do ‘CP’ imaginario, cada linha tem um niimero de linha imagindrio que de fato
nio faz parte do texto. Se a pessoa possui & versao mais.nova do ED, ele automaticamente
apresenta os nimeros das linhas com o texto (¢ a pessoa pode deslocar-se para qualquer
linha do texto, especificando o ndmero da linha como se fosse um comando, como mos-
traremos mais adiante). Se a pessoa possui a versdo antiga do ED, ¢ indispensavel que /-
gue o display dos nimeros de linhas, executando o comando V (O comando-V — V nega-
tivo — o desliga). Se a pessoa possuir uma versdo ainda mais antiga, talvez nio tenha ni-
meros de linhas (o que ndo é bom, porque elas facilitam o deslocamento no “buffer” do
editor). Os numeros de linhas, como o ‘CP’, s6 existem no “buffer” do editor e sdo utili-
zados apenas para se deslocar nele. Ndo aparecerdo numa impressdo do arquivo.

0 QUE ED FAZ COM SEU ARQUIVO-TEXTO
Por exemplo, suponhamos que 0 arquivo SAMPLE.TXT j4 existe, € que contenhao

texto apresentado na Figura 4.3.
Quando se executa o comando CP/M:

A > ED SAMPLE.TXT J

O ED reserva um espago na drea transiente de programa (“scratch-pad memory” — isto
serd explicado no Capitulo 5) no “buffer” do editor, cria um arquivo de safda temporé-
rio chamado SAMPLE.$$$ (para armazenar o arquivo editado sem danificar o original),
e prepara o SAMPLE.TXT para ser copiado no “buffer” do editor. A copia é feita utili-
zando o comando A (“append”) — isto ird acrescentar um certo nimero de linhas a0

“buffer” do editor, como mostra a Figura 4.4.

O comando ED ‘2A’ acrescentou as primeiras duas linhas do arquivo-texto ao “puffer”.

Ecte é 0 arquivo SAMPLE. TXT, e esta é a
linha 1, '

Esta é logicamente a linha 2 no arquivo.

Esta é a linha 3, mas o buffer pode numerd-la
diferentemente (e esta ¢ a linha 4).

Esta ¢ a linha 5, Ha muito mais linhas,

E.sta é alinha 6.

L ]
L]
Esta é a linha 26.
Esta é a linha 27.

L ]
L ]
*
Esta é a linha 43.
®
*

./\/\/

Figura 4.3: Uma amostra de um arquivo que estd no “buffer”

*2A )
1: Este ¢ o arquivo SAMPLE. TXT,e esta é a
linha 1. '
1 — 2:Esta é logicamente a linha 2 no arquivo.

Figura 4.4: 0 comando “Append” estd ex1 A

Se a pessoa desej is li
jar acrescentar mais linhas, é necessari g
' 0 executs
mostiamon e Bimsra 4 5. , utar outro comando A, como
A . ) . . ~

Pod Siotrjni:b90551vel modificar estas linhas que esto na meméria intermedidria do editor
-S¢ tambem acrescentar novas linhas a partir d :

. o teclado (usando o comand i

: : nando 1, -

to mgjsl a‘dw.nte neste capitulo), como mostramos na Figura 4.6 desen

eitor agora aprendeu a colocar li “ » 4 parti
. inhas no “buffer” a partir d i 4
: 0 arquivo
dlSC(;)Ou a partir do teclado. Consulte a Figura 4.7. ! e estano
v oder-.se-xa ter acrescentado todo o arquivo ao “buffer” (a ndo ser que o arquivo
phve s;orrnms t(_ie 6.((1)%0 caracteres e o leitor estiver usando uma versao de 16K do Cg/M)
R motivos diddticos, este exemplo envi i ’
. a o texto modificado (com s &
cimos) a um arquivo tempordri ! rescontar mads ton.
0 de saida, para que a pesso i
o ) 7 i a, que a p a possa acrescentar mais tex-
s $a$f) Pb;l:ifzrnvgo editort. O ED denodmf}na este arquivo temporério de saida de SAMPLE
. r o texto recém-modificado para o arqui dri .
C quivo tempordrio de saida, usa-

0 comando W (grave), ou entdo executa-se um término “normal” com o comando,E (gtteSe
I-

mine a edi¢fo) ou, ainda, o comand i i
mine a edigt o H (termine e reabra). A Figura 4.8 demonstra o uso



Este & 0 arquivo SAMPLE. TXT, e esta éa {
linna 1.

| Esta é logicamente @ linfia 2 No arguive.

_} £sea ¢ alinha 3, mas o buffer pode numeré-la
™3 wiferentaments {e esta  a linha 43,

U ceia 6 & linha 5. HA muito mais linhas.
Esta d alinha B,
a
»
S
Esta & a linha 26.
Esta & a linha 27.
-
]
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Esta é a linha 43.
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Figura 4.5 Acrescentando mais trés finkas

{17 Este ¢ 0 arquivo SAMPLE. TXT, e esia &2
linha 1.
Esta ¢ logicamente a linha 2 ne 3rguive.
Esta é a linha 3, mas o buficr pode numera-ia
. diferentemeniie e esta ¢ a linha 4),
. Zsta é a linha 5. Ha muito mais linhas.
LR ,1'
. Esta 6 uma linha recém inserida
: Ezta & outra linha acrescida
z

!
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Figura 4.6% Acrescentando duas linhas novas a partir do teclado

te & o arguive SAMPLE. TXT,eestada

¢ logicamente a linha 2 no arguivo.
& a linha 3, mas o buffer pode numera-ia
1]

sta & a linha 5. Hd muito mais iinfias,
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Arquivc em disco

/\\//‘

Buffer

Figura 4.7: Colocando livhas no “bujfer”

Antes
(11 Este 6 o arquive SAMPLE. T¥T eestata
———*‘ linha 1
12 Es ogicamenis
3:Esta & a linha 3, mas f &
4: difsrenternente {e ostz é 2 linha 4).
B: Estad 2 linha 5. HE mul is linhas,
6: Esta ¢ uma linha recém inserida
7: Esta é outra linha acrescida
//\\v/\\ \///

2epois

B Hth G A

2y Este é 0 arquivo SAMPLE, TXT,eestad a
linha 1. ,

Esta é logicamente a linha 2 ne arquivo.
T — L
L \"’\\//// -\\

Arguive tempordrio SAMPLE, 838%
no disco

passa a ser

v

OV W R

. Esta é & linha 3, mas o buffer pode numeré-la
: diferentemente (esta € a linha 4.

: Esta € a linha 5, H4 muito mais linhas.

: Esta é uma linha recém inserida. J

: Esta € outra linha acrescida.

Buffar

Figura 4.8: Reservando o “buffer” no disco



O exemplo da Figura 4.8 mostra uma operagdo de gravagdo de duas linhas. As linhas
finais de edi¢do no “buffer” se deslocam para 0 oI €¢o, liberando mais espago para acres-
centar ontras linhas. O proximo exemplo mostra uma operagio em que sdo acrescentadas
mais vinte linhas.

Depois de modificar o texto no “puffer”, pode-se terminar a sessdo ED (e gravar o res-
to do “buffer” no arquivo de saida) utilizandc o comando E, como mostramos no exem-
plo da Figura 4.9. O comando E também copia o resto do arquivo-fonte — as linhas que
nio foram acrescentadas ao “buffer” — para o arquivo temporério de saida. Observe que
o arquivo tempordrio de saida contém as linhas do texto em sua ordem adequada.

Tdo logo o “buffer” de edigdo é adequadamente copiado para 0 arquivo tempordrio
de saida, que se denomina SAMPLE.$88, 0 ED faz duas coisas: altera o nome original,
SAMPLE.TXT para SAMPLE.BAK, e altera o nome de SAMPLE.$$8$ para SAMPLE.
TXT. Ao fazer isto, ED cria um backup do original SAMPLE. TXT (denominada SAMPLE.

Este ¢ o arquivo SAMPLE. TXT, e esta éda
linha 1. TN

Esta & lagicamente a linha 2 no arquivo.

Esta 6 a linha 3, mas o buffer pode numeré-la
diferentemente {e esta é a linha 4).

Esta 6 a linha 5. H4 muito mais linhas.

Esta é a linha 6. LT
3 { ':— —
o —

. 8
Esta é a linha 26. | et ow—

Esta é a linha 27.
°

*
L

Esta é a linha 43.
L 2

L ]
Nv
SAMPLE.TXT {no disco)

Acrescentar mais 20 linhas

1: Esta é a linha 3, mas o buffer pode numers-la
2: diferentemente (e esta é a linha 4}.

3: Esta 6 a linha 5. H& muito mais linhas.

4: Esta é uma linha recém inserida.

5: Esta é outra linha acrescida.

6: Esta é alinha 6.

26: Esta é a linha 26.

P

Buffer {(na membria)

Figura 4.9: Acrescentando vinte linhas ao “‘buffer”

BAK) e altera o nome do recém-modificado SAMPLE.$ $ 8 para SAMPLETXT. (Vejaa
Figura 4.10.) E por esta razdo que ficamos com a impressao de que o ED modifica o ar-

Este é 0 arquivo SAMPLE. TX%T, eestaéa
finha 1. )

Este é iogicamente a linha 2 no arquive.

Esta é a linha 3, mas o buffer pode numeré-la
diferentemente {e esta é a linha 4).

Esta é a iinha 5. H4 muito mais linhas.

Esta é a linha 6.

Esta é a linha 26.

Esta é a linha 27. ~
L ]
*
P o
Estaéalinha 43.
L
G~ T E
SAMPLE.TXT 1
com novo nome de
{arquivo original) ( -
1: Esta é a linha 3, mas o buffer pode numeré-la
2: diferentemente (e esta é a finha 4).
3: Esta é a linha 5. H4 muito mais linhas.
4: Esta é uma linha recém inserida.
_< 5: Esta é outra linha acrescida.
buffer 6: Esta é alinha 6.
inteiro L3
de saida * R
26: Esta é a linha 26.
\ /\\\/ /v
Buffer

Este é 0 arquivo SAMPLE, TXT,eestaé a
linha 1.

Esta é logicamente a linha 2 no arquivo.

Esta é a linha 3, mas o buffer pode numera-la
diferentemente (e esta é a linha 4).

Esta ¢ a linha 5. H& muito mais linhas.

Esta é uma linha recém inserida.

Esta & outra linha acrescida.

Arquivo temporario de salida Esta é a linha 6.
SAMPLE, $$$ com novo .
nome de SAMPLE. TXT .

{arquivo editorado) Esta é a linha 26.

Esta é a linha 27.
.
L d

Esta é a linha 43,

.
.
L

V\/\/

Figura 4.10: Terminando uma sessdo de edi¢cdo
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— na realidade, ¢ ED modifica o fexte no “buffer” ¢ ubi
PLETY mo copia {backup) e SAMPLE.$88 como uma versZo futura
WPLE.TXT.
NOTA: Quande se executa o ED em um arquivo, o ED automaticamente deleta quaiquer

arquivo ‘BAK’ associado com ¢ arquivo-texto (como medida de preparagfo para o novo
arquivo ‘BAK’ que o ED cria). Os comandos ‘0’ ¢ ‘Q’ nfo prevéem esta agdo; portanto,
seja cuidadose.

GERENCIAMENTO DE ARQUIVCS

Quando vocd di ao ED um nome de arquivo, ele o procura; se o ED nfo consegue
acha-lo, ele o cria. Esse arquivo recebe o nome de arquivo-fonte na documentacZo du
CP/M. Quardo a pessoa acrescenta textos ao “buffer” a partir do arquivo-fonte (utilizan-
do o comando A), o ED copia as linhas do texto a partir do topo do arquivo, para ¢
“buffer”. contando o nimero de linhas especificadas no comando A. Ao gravar linhas no
arquivo tempordrio de safda criado pelo ED (filename. 38 §), a pessoa libera espago no
“puffer” para poder acrescentar mais linhas de texto do arquivo-fonte. A medida que s¢
grava no arquivo de saida, as linhas s@o acrescentadas para permanecerem na mesma or-
dem (pode-se escrever linhas especificas para o arquivo de saida com o objetivo de altera:
essa ordem). Quando a-pessoa termina de editar, ou terminao ED utilizando o comando
E (ou H), o ED automaticamente rebatiza o arquivo original (arquivo-fonte} para um ar-
quivo com extensdo BAK (por exemplo, SAMPLE.RAK) para caracterizd-lo como arquive
de backup, e D rebatiza o arquivo tempordrio de saida (por exemplo, SAMPLE. §8 %)
com o nome do seu arquivo original {fonte); por cxempio; SAMPLE.TX, de mods que o
seu arquivo-texto contenha o texto recém-alterado.

INTERRUPCAO ACIDENTAL

Se for interrompido o ED acidentalmente, sem se usar ¢ comando E (ou H): isto €,
s¢ houver um erro de sistema, ou a pessoa inadvertidamente tectar $C para fazer ur
‘reboot’ do sistema, ou & forga for desligada, o arquivo temporario de safda {por exempic,
SAMPLE.$$ %) continuara com esse nome de arquivo, ¢ o seu arquivo-fonte original (por
exemplo, SAMPLE. TXT) continuard a ser a copia antiga. O arquivo $ % € conteria apené:
o texto que ja tivesse sido gravado (isto pode nio ser Gtil), perder-se-ia o “buffer’” de ed:-
¢30, e 0 arquivo original seria a versdo ndo editada (isto ¢, antes de se chamar o ED).
NOTA: Use o comando Q (quit — interromper) para fazer isto propositadamente.

Bode-se agrupar linhas de texte de ouiro arquivo-texto com o texto que jd estd no
“huffer” de edicdo, usando-se o comando R, que serd discutido mais adiante neste caps-
tulo {0 outro permanece sem alteragio).

UMA SESSAO COM O EDITOR

Para criar um arquivo de {exto novoe, pense primeiro em um nome {um que ainda nd
tenha sido usado com outra extensdo). Usaremos QUOTE. TXT como exemplo. Execut?
o comando ED ¢ crie QUOTE.TXT digitando:

A ED QUOTETXT}

Neste exemplo, estamos no drive A; portanto, QUOTE.TXT estard nesse drive. Estamos
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no drive A porque ¢ a BED (ED.COM) estd nele. O exempio do Capitulo 1 mos-
{rou como se pode ¢xesutar o artir do outro drive, colocando a loira do drive e
dois pontos antes do nome do arguivo ED. Também se pode executar ¢ EDX a partir do
drive A e cotocar QUOTE.TAT no drive B, inserindo ‘B’: antes de ‘QUGTE.TXT

U ED ird apresentar a mensagem NEWFILE’ se estiver criando um arquive nove.
Apresentard o prompt do ED “* quando estiver pronto para receber outro comando. Ago-
ra pode-se digitar qualquer comando do ED. Para inserir um novo texto a partir do tecia-
o, deve-se usar o comando 1. O comando 1 comega a inserir o texto imediatamente de-
pois do CP {indicador de caracteres). Como ndo foi colocado explicitamente o CP (com

um comando ED), ele estd no inicio do “buffer”. Para comegar a inserir um novo texto,

digite:
P L4

s

’

Para inserir o texto, a pessoa ¢igita-o como faria em uma mdquina de escrever, Para parar
de inserir texto, pressiona-se simultaneamente as teclas CTRL e Z (42).

Quando o operador digita ‘T J*, o ED faz o cursor (o indicador que acende e apaga
na tela, ou qualquer outro sfmbolo usado pelo seu terminal) se movimentar para a proxi-
ma linha em branco. Agora pode-se digitar o texto que serd automaticamente inserido no
“huffer” de edigdo & medida que se transmite cada linha. Cada linha deve terminar com
i RETURN uina de escrever) — RETURN frepresentado por um J neste

buffer” do editor. A linha se torna, entdc, uma linha no

F) para movimentar o cursor para proxima linha em sua tela
2 o “huffer” do editor. Quande ¢ operador finalmente aperta

Y ~

buffer”, As linhas maiocres ndo podem

»

¢ transmitida para ¢

mecaremos © exemplo, de novo, a pertir <o injcio Ubserve que se pode utilizar as

secias de cdicdo, do teclado, RUBOUT (DELETE), # U (Jelete a linhaj, $ £ (retorne o cur-
sor sem transmiiir a linha), e 4R (reescreva a Gltima linha) tanto nas versdes antigas como

novas do ED. S6 se pode usar $H (retrocesse e delegdo de um caractere) e 4 X (volte ao

£ - Eh
- A> EDQUOTETEXT /. ~

NEW FILE
¥

‘sfw have not ceassd from exploration”” -
“wrote TS, Eliat, | .
4z




Utilizamos a combinag¢do CTRL e Z para parar de inserir o texto (4 Z). Agora temos duas
linhas de texto — a primeira ¢ a citagdo, ¢ a segunda é ‘wrote T.S. Eliot’.

Se descjar, a pessoa pede utilizar o comande U antes do comando 1, e tudo que for
digitado sera convertido, automaticamente, para letras MAIUSCULAS (mesmo que, ao
digitar o texto, ele aparega em letras MAIUSCULAS e minuscuias). rara desligar cssa tra-
dugdo automdtica para MAIUSCULAS, use o comando — U (U negativo).

Agora que temos o texto no “buffer”, podemos apresentd-lo. Em primeiro lugar, ¢
necessdrio mover o ‘CP’ (indicador de caracteres) de volta para o inicio do “buffer”, j4
que o comando I inseriu um texto e moveu o ‘CP’. Aqui temos uma ilustracdo mostrando
o texto e a posi¢do do ‘CP’ no “buffer”:

( 1: “We have not ceased from exploration”
2: wrote 1.5, Eliot.

CcP A

Figura 4.11: O CP estd no fim do *‘buffer”

O manual do ED explica que o ‘CP’ estd entre dois caracteres. Isto é diticil de visuali-
zar e usar, de modo que alteramos nossa descri¢do para faciliti-lo. & ‘CP’ é um objeto
“imagindrio”, um ponteiro d= referéncia a ser usado. com comandos ED. Ao consultar a
documenta¢do da Digital Research, lembre-se de que suas descri¢Bes se referem ao fato de
o ‘CP’ estar entre dois caracteres, e a nossa se refere ao fato de que o ‘CP’ estd apontando
para o Gltimo caractere a direita. A ilustra¢@o da Figura 4.12 esclarece isto:

AB AB :
(Digital Research) {Este tivro) ;

Figura 4.12: Mostrando a posi¢do do ‘CP’

A Digital Research diz que o ‘CP’ estd antes do primeiro caractere no “buffer” quando
movido para o inicin, e dizemos que o ‘CP’ aponta para o primeiro caractere do “buffer”
quando movido para o inicio. _

MOSTRANDO O TEXTO QUE ESTA NO “BUFFER” _
Utilizaremos o comando T para mostrar o texto que estd no “buffer”. O formato do
comando T é:
nT
onde n pode ser zero, ou qualquer nimero, ou o sinal (#) (Figura 4.13). Se n for zero, T

ir4 apresentar a linha atual até (sem inclui-la) o ‘CP’ (a linha atual é a que contém o ‘CP’).
Se a pessoa ndo especificar n admite-se que ele seja igual a 1. Se n for igual a 1 (ou as- 4

j !lTll
4
Alinha 1
linha 2
R linha 3 -
! linha 4 . 3T
: linha 1
tinha & tinha 2
linha 6 linha 3
finha 7 linha 4
linha 8 inha §
Buffer

[ 1 =
=]

Figura 4.13: Mostrando o texto

+

sume-se que ele seja 1) a linha atual € apresentada a partir do ‘CP’ até o fim da linha. Se
n for um ndmero positivo, T ird apresentar n nimero de linhas a partir do ‘CP’ (linha
atual); se n for um niamero negativo, T ird apresentar as linhas anteriores ao ‘CP’ (sem in-
cluflo}. Se 2 pessoa usar o sinal (#), T ird substituir o sinal por ‘65535’ (nimero maximo
3 - 1t1 o~ 6 £} : <. <

de h.n}.xas p(/l:I‘ﬁltld&o, no l?uffer ), iste é, fera, apresen'tafig o “buffer”, por exemplo. Pode-
se digitar o “buffer” inteiro movendo o ‘CP’ para o inicio do mesme (usando o comando
B}, como mostramos na Figura 4.14) e utilizando o sinal (#) com T; de outra forma, o si-
nal (#) ird apresentar todas as linhas que se seguem ao ‘CP’ (incluindo-0), e um sinal nega-
tivo (- #} ird apresentar todas as linhas anteriores ao ‘CP’ (sem inclui-lo).

Bofora Aftor
T
A
Buffer

Figura 4.14: Movendo o cursor

Agui temos um exemplo:

1: ““We have not ceased from exploration”’
2: wrote T.8. Eliot,




o day lishas (nGmeros seguidos de dois pontos), tente
4 do CP/M ou outra posterior):

ot

O " the diz quc o ‘CP estd o inicio da linha3; contudo, essa linha ainda no tem texto,
de modo que o ‘CP’ estd, na realidade, apontando para o fim da linha 2 (depois da
seqiiéncia ‘Carriage Return’).

O comando 2T diz ao ED que apresente apenas as duas linhas anteriores aquela que
contém o ‘CP’ {isto ¢, a linha atual, a nomero 3).

Nas versdes 1.4 do CP/M ou outras posteriores, pode-se especificar 0 nimero da linha
atual em um comando T para apresentar essa linha. Por exemplo, se a pessoa quisesse ape-
nas apresentar a linha nimero 1, digitaria *1:T" como comando:

( LTl

5 . !{‘_ﬂ:]
1. yve

4.
i

oot

s

Note gue o comande ‘13, digitado com T

a & a linha 1). Pode-se o8

moven o ‘CI pars a linha 1 (2 tinha atual

ar um ntmero de linha como um comando para movi-

)
)

simples comando T ird apresentar a linha atual:

sz’j

]

2 wrote 1.5, Eliot,

a7 _ 7
AW E . i

Uma maneira facil de mostrar o “buffer” completo € executar dois comandos: o comando
B para movimentar 0 ‘CP” para o inicio do “puffer” e o comando T com 0 sinal (#) para
mostrar o “buffer” per completo. Observe que se pode colocar os dois comandos na
mesma linha e executd-los: .

1! “Wa have not caased from exploration”

L2 wrpie 1.8, Eliot:

i
L\. i : !
0 i A

Nos exemplos acima, o ‘CP’ aponta para o primeiro caractere da linha. E possivel movi-
mentar o ‘CP’ na linha atual usando o comando C:

+nC

C ir4 mover o ‘CP’ +n caracteres para a frente ou —n caracteres para trds. Por exemplo, se
o ‘CP’ estiver no inicio da linha 1, e a pessoa digitar esse comando:

1: “We have not ceased from exploration,”

& = cp
2- wrote 1.5, Eliot.

3
g

O “CP’ estard apontando para o sexto caractere {2, j
fosse um caractere) na linha 1. O comando “1” mostraria
cluindo o ‘CP’):

que uma frase ¢ contada como se
2 linha desde o ‘CP’ até o fim (in-

RN

‘i ave not ceased from exploration”

O comando ‘OT’ mostraria a linha um desde o inicio até o ‘CP’, porém sem inclui-lo:

1: %01/
,!(we h
1k
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SALVANDO O ARQUIVO E TERMINANDO A SECAO ED

Agora, deve-se aprender a salvar o conteado do “buffer” e sair do ED. A maneira
mais simples de salvar o “buffer” e sair do ED ao mesmo tempo € utilizar o comando E:

G'gi

Sempre que o operador estiver no “buffer”, esse comando ird esvazid-lo (e também o res-

o do arquivo-fonte, se 0 operador ndo tiver acrescentado o arquivo-fonte por completo)
num arquivo temporario de saida e ir4 redenominar o arquivo de saida com o nome de
seu arquivo-fonte (original). Se o operador comegou com um QUOTE.TXT vazio e acres-
centou o texto, como mostramos nos exemplos precedentes, deve terminar com um
QUOTE.TXT contendo uma linha de T.S. Eliot, ¢ um QUOTE.BAK vazio (uma backup
do arquivo antes de, té-lo editado).

ACRESCENTANDO LINHAS AO “BUFFER”
(EDICAO DE UM ARQUIVO JA EXISTENTE)

Quando se tem um arquivo-texto j4 existente ¢ a pessoa executa 0 ED para editd-lo, o
comando A trard as linhas do texto para o “buffer” do editor. De outra forma, ndo haverd
nenhum texto no “buffer” exceto o texto que a pessod insere utilizando o comando 1.
Pode-se. querer inserit um texto novo antes da primeira linha do seu arquivo-texto existen-
te — utilizando o comando I para inserir o texto novo antes de acrescentar o texto do seu
arquivo existente a0 “huffer” com o comando A; todavia, o aprendiz poderd fazé-lo facil-
mente depois que O texto antigo estiver no “buffer”. Portanto, o aprendiz usard o co-
mando A, em primeiro lugar, para ver o texto antigo. O comando A acrescenta (“appends”)
linhas ao final do “buffer”.

0O formato do comando A é:

nA

O comando A ird acrescentar n linhas do texto a partir do arquivo-texto fonte (original).
Se nio for especificado n, A acrescenta apenas uma linha. Se for usado um sinal (#) a0
invés de n, A ird trazer todo 0 arquivo-fonte (até 65.535 linhas) para o “buffer” do edi-
tor. J4 que a maioria dos arquivos ndo € tao grande, pode-se utilizar a forma ‘# A’ para
dar entrada a qualquer arquivo que provavelmente caber4 no “buffer” do editor. Especi-
ficando um zero para n, o comando A ir4 acrescentar no sentido de preencher metade do
“puffer” (isto é util para arquivos longos). Utilize a forma ‘OA’ junto com ‘OW’ para
acrescentar e gravar metade do “puffer” (discutido neste capitulo na se¢do “Gravando
linhas no arquivo”).

Se a pessoa acrescentar apenas uma parte de seu arquivo-fonte ( original) ao “buffer”,

o seu préximo comando A ira comegar a acrescentar a partir do arquivo-fonte no ponto

em que o Gltimo A parou. Poder-se-a, facilmente, acrescentar dez linhas, alterar alguma
parte do texto, enviar essas dez linhas para o arquivo tempordrio de saida {com o comarn-
do W a ser discutido mais adiante) e acrescentar mais linhas do arquivo-fonte. Ou, se tiver

espago suficiente no “puffer”, a pessoa poderd acrescentar mais linhas do arquivo-fonte -

ao fim das linhas que jé estdo no “buffer”.

Eis um exemplo simples, utilizando QUOTE.TXT como arquivo-fonte:

7 v
A > ED QUOTETXT/

:*AJ (appends only one line)
1:*2A) (appends next two lines, but there ié”o‘.i'ﬂy one
more line in the file anyway) = . i
2:*BH#TJ (go to beginning and display all linesfﬂ,
1:We have not ceased from exptorétion"
2:wrote T.S. Eljot.

R
.

Como sd existem duas linhas em QUOTE. TXT
. , um comando ‘#A’ si i
te para acrescentar todas as linhas. do #A"simples serd o suficien

MOVIMENTACAO DENTRO DO “BUFFER”

(2% 33 e
e Com oI texto r}O buffer , @ pessoa tem liberdade para se movimentar como desejar 2
bgnfii) qulg quer teg(to, assim como inserir um novo texto em qualquer lugar. Pode-se tﬂm'
calizar e substituir partes do texto, e i ' artir de
: , ¢ acrescentar outras linhas de texto i

b . i 1 : a partir
um aéqulvo especwd3 a biblioteca-fonte (a ser discutida mais adiante) b de
Se a pessoa estiver seguindc os exemplos e editando QUOTE.TXT, deve agora ir ao

> v dy

j € f“ " Irmcar: O B B s £ R H : 2
€rir mal tos. C maﬂd - ( g 1 p i

j Im GO JUIie € Inserl ais tex O (6] 3 negativo) € uti lzado ara ir ate

o] ﬁm da ultlma hnha, como no Segulnte eX\,mplo. )

1: “We have not ceased from exploration,”
2: wrote T.S. Eliot.

A

O “fim da altima linha”, na realidade, é
ha”, : , é um retorno do cursor, o que no cédigo ASCII
representa uma combinag¢io de RETURN e LINE FEED: dois caracteres que exgecutam a

operagao de fazer um ‘Carri > :
.. operag fazer um ‘Carriage Return’ e gerar uma nova linha. Portanto, o “fim da 1l-



ima linha’ € esséncia, o inicio da préxima; pords, o nd roxima linha nova : - . .
tima hﬁnha €, em esséncia, o inicio da proxima; port u,./‘). Qumero da‘p dxima inhg a3 Para escolher uma linha, digite o nimero da linha, sequido de dois poto como
s6 serd apresentado quando a pessoa inserir caracteres utilizando o comando I Vocé pode comando ED: . > 200
inserir caracteres que formardo a nova linha,

Por exempio: » ~,
1: ““We have not ceased from exploration” : S8 S }
2: wrote T.S. Eliot. : e ,
3: “And the end of all our exploring,

Para escolher uma fuixa ¢2 linhas, digite 0 numero da primeira linha, segnido por duas se-

. will be to arrive whare we started,
qiéncias de dois pontos e o nimero da segunda linha, como no exemplo abaixo (o co-

. and know the place for the first time.”

i

Lo

A : mando T também pode ser usado para mostrar uma faixa de linhas):
e i
Buffer : Pnaf . i ,
1: "\We have not ceased from exploration”
2: wrote .5, Eliot.
~ 3: KA.nd the end of all pur exploring, i
! - 2 4: wiil be to arrive where we started,
1% 5: and know the place for the first time. ’
3: “And the end of all our exploring, [ ’ | —— - /‘!
4: will be to arrive where we started, J Bubier
5: ond know the place for the first time.”" / ' Ve ™
[ T2 TR o 4 ’
6: * ;{j Lo kg..i‘! ‘f
B 3: “And the end of all sur exploring,
N : R _m-;m..—.——/ : 3 4 [T VN s L
4: witl be 1o arrive where we stortad,
gora veeé pode mostrar o “buffer” completo utili S C ndosBeT: g & ; ’ ; H
Agora vocd pode mostrar o “buffer” completo utilizando os comandos Be 3 5: and know the piace for the first time.
b WEF . . 5 ;
1+ “We have ot ceased from explorafion” 1 Quando se especifica uma Gnica linha, o *CP’ € movimentado na direcdo do inicio
. i 33 ¥ < LR 4 L iecte Y Yoy oo S A P i $ M 3 3
; sesta. Quando u especificacfo se refere a uma faixa de linhas, 6 ‘CP’ é movimertado para

ey

inicio da primeira linha da faixa, e 0 ED conta o ntimero de linhas na faixa {neste caso,

2: wrote 1.5, Eliot. o1 "
t1¢s) e aplica esse nimero ac comando T {isto &, ‘3T°) para mostrar a faixa solicitzda. G

3: “And the end of all our exploring, 3 "CP’ permanece na linha 3.
. X . 3 dee tamhd 488G : ini P o) 'y . I ‘o mmvmanda 3

4: will be o arrive where we started, Pode-se também usSar as Hnhas para cima ou para baixo, usande o cemando L. O
| ; formate para esse comande 4.

8: and know the place for the first time.” - inL
; = TS Y - P8 v ; T 5: . o .
oy ) O L(:x?ldﬂdt) L ird mover o ‘CP +n linhas para a frente ou —n linhas para trds, no “buffer”
- & PR, DR ‘ S imim Ao 1i . . . ?
- £ # colocar 0 “CP’ no inicio da linha escolhida. Aqui estd um exemplo:

A maneira mais simples para se movimentar em dire¢do a outra linha € a utilizagfo de
niimeros de linhas. Se a pessoa possuir a versdo 2.2 do CP/M, o ED ird mostrar automati-
camente 0s nimeros das linhas. Se a sua versfo for a 1.4, essa caracteristica estard desliga-
da; ligue-a novamente sxecutando o comando V {(—V a desliga novamente). Se a sua ver-
sdo for anterior 4 1.4, a pessoa estd sem sorte — ndo pode apresentar os nmeros das li-
nhas ¢ necessita usar o comando L para se movimentar para outra linha.

/
¢
AN




O formato do comando K é:
+ nK

Este comando ird deletar (“kill”} a linha atual se ndo for especificade n /

n. De outra forma, o comando K ird deletar + n linhas ou —rlx) linhas a paf‘g;‘ ZZHU‘naliiraxt)zS
Se a pessoa fornecer o sinal (#) para n, K suprime 65.535 linhas incluindo (e asl ue se-
guem) a linha atual (+ #K), ou 65.535 linhas que ficam antes da linha atual (sem (ilncl ? -
la). (7’ #K). Use estas formas para retirar linhas indesejdveis do seu “buffer”, mas lemblrle.
se de-que ndo se pode trazer de volta essas linhas (a ndo ser que elas jd existar;l no arquivo:

A forma ‘OL’ (onde n é zero) faz o ‘CP’ se movimentar para o inicio da linha atual.
Pode-se usar nameros de linhas para escolher uma faixa de linhas que comega na linha
atual, colocando dois pontos antes do numero da linha final:

" 2:~wrote T.S. Eliot.

3 “And the and of 81 ur expiofing,. o o dobton o
& il ba 16 Sriive wherawesiafi 06 ~ Para deletar caracteres (e nfo linhas completas), use o comando D:
, - +nD

5: and know the place for the first time." - -
G Este comando deleta (apaga) o caractere para o qual o ‘CP’ aponta, se no for especificado

nenhum n. De outra forma, o comando D deleta + n caracteres ap6s (e incluindo) o ‘CP’
ou —n caracteres atrds do ‘CP’ ‘(mio o incluindo). '

Aqui estd um exemplo: alteramos a palavra ‘from’ para ‘ROM’ (e depois retornaremos
a ‘from’). Faremos isso pelo método mais dificil — movendo o ‘CP’ com o emprego do co-
mando C, suprimindo ‘from’ usando o comando D, e inserindo ‘ROM’ por meio do co-

ALTERANDO, INSERINDO E DELETANDO TEXTOS

Altera-se um texto em uma linha movimentando o ‘CP’ em diregdo ao texto, deletan-
do o texto existente e inserindo um novo. Pode-se encontrar também um grupo de carac-

teres e substituir outro grupo, como veremos na se¢do seguinte. mando I:
Quando se deleta uma linha de um texto, os niimeros das linhas refletem a delegdo e
se modificam nesse sentido, como demonstra o seguinte exemplo: 11 “We have not ceased from exploration”
e — e - \ 2: wrote 1.8, Eliol, A cP
2“1“51-1 o L e 3: “And the end of all our exploring,
ol I4 . . ) 4: will be to arrive where we started,
1-*We have not ceased from exploration’ 5: and know the place for the first time.”
2:wrote T. S. Eliot. :
. L]
3:*And the end of all our expioring, 1: We have not ceased ROMAexplorcﬁon”
. ~t———————1— CP
4:will be to arrive where we started, :
5:and know the place for the first time. e thor
BTy I T :
AT 1 AT

= ,;-:éwwauepommf:om@xﬂéms@ :
.. 2:-"And the end of ali our exploring,
3: will-be to arrive where we started,

"1-\We have not ceased from exploration”
2:*And the end of all our exploring,
3:will be to arrive where we started,

_ #:and know the place for the firsttime.”

R 1
O comando K atima deleta a linha 2, e as outras linhas “movem-se para cima”, para utili-

zar o espago. Ao inserir uma linha, ocorre 0 Oposto — as outras linhas “movimentam-$_;
para baixo” para acomodar a nova linha recém-inserida. - T




te exemplo, movemos o ‘CP’ para o caractere n? 21 usando o comando 20C,

COIN O car : para o qual aponta o ‘CP’, deletamos 4 caracteres usando o co-
i so do comande 1 para inserir ‘ROM’ (terminado por Z) — ob-

a insergdo antes do ‘CP’ ¢ ¢ move, U comando D deleta o ca-

we ¢ ‘CP’. Usamos o comando L para trazer o ‘CP’ até o inicio

do T para mostrddo.

omando I:

linsertions 42

Isto desempenha a mesma fungdo que 1 J, embora nfo insira retornos do cursor, automa-
ticameutie, para gerar novas linhas. Se a pessoa for alterar um grupo de caracteres incluin-
do uma seqiiéncia de ‘Carriage Return’, deve usar o comando S (substituir) desgrito na
seqdo seguinte, por ser bem mais ficil fazé-lo do que contar caracteres para movimentar
adequadamente o ‘CY.

FESQUISANDO E SUBSTITUINGD UM TEXTO
neio melhor de movimentar o ‘CP’ para um grupo de caracteres no texto é “en-
contrar” esse grupo usando o comando F. O comande 8, discutido a seguir, pode ser em-

pregade para “encentrar e substituir”. O comando F € uma vers3o primitiva do comande
S, 2 serd deserito em primeiro lugar.
< 2
G exemplo mostra o formato do comando F. Executaremos F para achar ‘ROM’ na
linha 1

£, h

& J

79

{ “We have not ceased ROM & expioration

cP
L

N/

y, para facu
s movimentar o ‘CP’ de volta para o inicio da linha, e executar o comando F junta-
rite com o D e o I no proximo exemplo:

1:*FROM 4 2-3Difrom $ ZOLTJ -
1:"We have not ceased from exploration”

-

—3 caracteres do ‘CP’ (isto ¢, "MOR’). O *CP" estd agora posicionado PR3 (
usar ¢ comando I para inserir
da linha e a apresanta

Ubserve que se pode terminar um comando F com um RETURN se a passoa no for
incluir outro comando na mesma linha.

O comando F também pode comegar com um nimero (isto ¢, nF, onde n & um ni-
mero positive) que the dird para achar n ccorréncias do grupo de caracteres. Por exemplo,
s¢ 0 aprendiz digitar o comando *5Fthis J *, o comando ndo ird parar nem movimentar o
‘CP’ antes de encontrar a quinta ocorréncia de ‘this’. O comando F pode examinar o texto
que estd no “buffer”; para examinar o arquivo-fonte completo deve-se usar o comando N
(discutido na se¢do “Opera¢Bes de ED avangadas”).

Caso esteja tentando cncontrar um grupo de caracteres, incluindo a seqUéncia de re-
torno do carro, pode-se usar, em substitui¢do, uma combinagdo especial de teclas, 4L, pa-
ra representar a seqiiéncia de RETURN e LINE FEED. No nosso exemplo com ¢ coman-
go 8§, demonstraremos o uso de L. '

O comando S (substituir) ¢ o de mais freqiiente emprego para pesquisar e substituir
grupos de caracteres. C comando S combina as agSes dos comandos F, D e 1, apresenta-
dos anteriormente. O formato para ¢ comando § é:

-y

nSoldiext$ Znewtext {4‘;}

O comando 3 examina o “buffer” para localizar o grupo de caracteres oldex? ¢ substitui-
lo por newtext. Pode-se usar Z ou RETURN para terminar a seqiiencia mewrexr {use 4 Z
s¢ a pessoa desejar acrescentar outro comando ao comando S), Pods-se exacutar esta subs-
ftuicdo n vezes, e a execucdo se fard até atingir a enésima vez, ou até chegar 20 fim do
“buffer”,
Por exemplo, se o operador digitou o comands “#8 Peking ZBetjin
“Beljing” seria colocada no lugar de “Peking” no texto que se acha no ©
= representa 65.535 vezes).

¢
poesia. Inicialmente, corrigiremos o fim da primeira linha e o comego da segunda em
uima {nica substituicdo S:

1:""We have not ceased from expioration”

2:"And the end of all our exploring,
CLTEY L 47/ 4L 47B2T ) ,
“1:"'We have not ceased from exploration/

2:And the end of all our exploring,




o b s s

Nesse exemplo, usamos o comando S para localizar 0 grupo de caracteres comegando
com ‘unquote’ (retirar aspas), e terminando com um ‘quote’ (colocar aspas) na linha se-
guinte (¢ L significa um retorno do cursor) e substituimos por um sinal (/) seguido de um

tamos a combinagdo ‘B2T’ para movimentar o ‘CP’ para

retorno do cursor. Depois execu

o inicio do “buffer” e mostrar as duas linhas seguintes.
gula (,), em duas linhas:

Nosso préxime exemplo ir4 colocar um sinal (/) no lugar da vir

(4:42:47) ;

2:And the end of aii our exploring, .

3:will be to arrive where we started,

 -and know the place for the first time.” -

42:) '
2:4254ZI4ZBAT )

{:We have not ceased from exploration/
2-And the end of all our exploring/ |
3-will be to arrive where we started/
4-and know the place for the first time."”

i S

Neste exemplo, primeiro movemos o ‘CP’ para o inicio da linha 2 (22, e depois fa-
zemos a substituicdo (¢’ no lugar de ¢’). Depois movemos o ‘CP’ até o inicio do “buffer”
¢ apresentamos quatro linhas (B4T).

Necessitamos apenas colocar 08 primeiros car

CULAS:

e
L

acteres das linhas 3 e 4 em MAIUS-

o A

3:*DIW4 Z1LDIAY ZB4T )/
1:“We have not ceased from exploration/

- 2.And the end of all our exploring/

‘3:Will be to arrive where we started/
4:And know the place for the first time.”

i T A,

N\ )

Neste exemplo, movimentamos o ‘CP’ para o inici
caractere (o comando D suprime ‘w’”). Depois inserimos
Movimentamos o ‘CP’ para a linha seguinte (comando 1L), deletamos o primelro carac

tere (0 comando D suprime ‘a’) e inserimos um
mos o ‘CP’ para o inicio e mostramos as quatro linhas.

o da linha 3 e deletamos o primeiro ™~
(comando L) um W MAIUSCULO. -

A MAIUSCULO. Finalmente, moviments: %

GRAVANDG LiINHAS EM UM ARQUIVO
Normalmente, a inari
, @ pessoa terminaria a sua se¢do E ili
Cada I e¢do ED utilizando os com
Gaca um ri();ecutal.uma operacdo de gravag3o compieta no “buffer”: isto & andos E ou H.
do texto no oar?un{o tempor‘flrlo, de saida. Ambos os comandos tar,nbém ,(:grf{va e linhas
vo deqsax'da enr:d(el;tc?nfih::nlmhas que ndo foram acrescentadas ao “buf‘"—-”g)l-)'lj{lzrxl ooarr%t‘0
, 0s arquivos de modo qu ina com o e
e o 4 : Jue 2 pessoa termina
ac passod: ‘izr (;n;;ilﬁca:o gravado no arquivo-fonte. O comando E tarr‘bér(;of;x:réixm gue
a0 passo. mando H ‘faz com que o operador permane¢a no ED P
quxqvo- onte para outras edigdes. ¥ ° prepar o novo
Se o opera j i
comatats op:l 2 3:; (c)lesgjz;rr ;l;:ie;r(l)asf, ogrtavail linhas no arquivo de saida sem copiar o “buffer”
( -tonte, dew ‘wri
e st e » deve usar o comando W (“‘write”). O comando W

nW

Este comando i ;
de saida. O arq%lriz;‘gi de Z’a}é’f‘?  seguintes 2 partir da linha atual (incluindo-) o arquivo
‘ ) arquivo temporério com um * ’
oper;dor 350 especificar n, a linha atual ¢ gravada no arquivo $8 8’ como extensdo. Se o
ara ilust ’
plo e gravar rar o emprego doscomando W, acrescentaremos mais linhas ao no
g emos vdrias delas no arquivo temporério de saida: $S0 exem-

(11
5.J .

6: — wrote T.8. Eliot J
7.4z

6:B4T}

1:"*We have not ceased from exploration/

2:And the end of all our exploring/

3:Will be to arrive where we started/

4:And know the place for the first time.”

5:

6: - wrote T.S. Eliot
1:43W )

AV

1:And know the place for the first time." ‘

3: — wrote T.S. Eliot -
» R

(.
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s Sy £yt " S
ptamos um novo texts ao final do “buifer” {comandos
ERASTS 2 SRR trE SRS

jesfe exemyp
B}y (il
pago de tabulagfo). Depois

mesmoe {comandes ‘B

T A i

[y

4 St PO ic

“puffer” completo com "CP no inicio do
A 5 Q nint 3 1

sresentamos as {rés linhas seguintes, incluindo a

X ‘Vr N resto O a1 { i 0"{0!.. C (SEJ n&o h(‘! 14 q € 18Q\Lr i hd?\i ‘?xO
X A O Fes d' GUIVO-i ;‘i\. ( 3 uve ua ) P- l it ; ¥ ‘
ﬂ{"!”i)uup O 3;‘({6;%‘-} ﬁmpOI éI}U de Salda ()UOIE.$ $ b Ge Q{ \Ji i:,
{ I3 i . af LALs
1t (8] Q O ) X p T QLI(‘) LD.B:’%}() ()S comanaos E € }! £xe
nt £/ U { . i ara

fnrRal a matican te.
cutardo estas operaghes automaticamen

o s . ~ ‘OW’ {onde
Uma forma especial do comando W se alia a forma ‘0A’ do comzi'rllfli‘OQA - ree(ncher
 omator rovar metede do “buffer” e ‘A’ permitird acrescentar linhas para p
n € Zero} 1ra gravar raeiade 4o

S -
jitima melade do “buffer”. G nimero de linhas que sdo iguais 3. met.a;ac do Ef::ifiegr
Geponde o ompriment das linhas do seu texto e do tamanho do seu sisterna. Est
e e eimmente & filvs ara “‘fazer entrar metade do “buffer”, fazer sair metade,
mas 8o principalmente usada pa e r met |
faz&pen’fraf : %‘f?‘ m“”fﬁii,effmar linhas no “buffer” ou intercalar linhas de ?u}r(: aéqli;.

ecesitard etdo iz c;;ma‘ndos especiais {descritos em “Cperagdes Avanga asr )
s Tn 6-"*;? “‘izzl‘:zfc‘r% para o “buffer”, e depois gravar a versio final gara un:);:
o, soandt 1 comando W {ou p “huffer” completo e o que resta do arquivo-
uivo, usando o comando W {ou reservar o T

w
o]

aRlsw}

=y

Cow I e B
ante com 05 comandes E ou H).

PERACOES ED AVANUADAS

-

i ma operacio — o
Dode.: o somando N para executar U;ﬂd‘-\.r{,t,ﬁhdk G wonenirdl
e {comes ¢ rando F) e o resto do arquivo-tonte. wm“.lu.t. operd &
“huficr {come o an - . o 3 F » _ exocuta ulp acrés
i forma que o comando F. mas ndo pira no fim do “buffer ’ t unr acic
e amitico @ continu : linhas do arquivo-fonte até encontrar o grapo
i 0 automitico e continua a acrescentar linhas do arqs
cimo automdtico e continud scentar
de caracteres que foi especificado no comando.
0 sara o comando N &

(@

gl

0

o]

-

o1

[

s

@
-t

i a vs dois comandos. C cer
' " A : aves signam uma op¢do eatre © :
RSERVACAQ: As chaves { } desig !¢ entre o
OUSE}\NA amina o “buffer”, procurande a enésima ocorréncia do fexto nasli y rnec;a()
do N examin s c H enest X ¢ ] i
fnandc *p ej!)x 3¢ nd0 enconiiar €ssa OCOIrencia, ira acrescmtarnlhmi}as x}io a.qtuwé)om oa
e até que a encontre A pessoa pode terminar sua sequéncia de fexto
Dt oo comandon ¢aso trério, pressione a tecla RETURN.
ci fo - outre comando; case contrdrio, pressione : JRN.
-5 for-acrescentar outre comando; ¢ase ¢ 0, ’ & e do
voce for &% bc‘o IL‘J‘iré colocar o ‘CP’ depois do altimo caractere da enésima ocorrenc
(3 comanae ocar o 'L 2
texto assim come nos comandos F.

Inserindo

o

exto de uma biblioteca de arquivos-fonte

2 de arquivos-fonte”
gital Research para qual

SA bt
A DU

€ um termo conveniente na documentacic da
GUET arquivo com uma extensio ‘LIR {por exemple, SAMPLE
LIB). Pode-se usar uma “biblioteca de arquivo-fonte” como urs arquivo-fonte alternati
U Arquive com texto que se deseja inserir no ¢

o
‘buffer” para intercalarse com as lin!

do arquivo-fonte original. Para fazé-lo, é nec °8341i0, em primeiro ug

Com uma extensdo “LIB’ que jd possua o texto gravado.

thas
O fermato para o comando R é:

e8ad ar, haver um arquivo

Riiiename

© comando R insere linhas do arquivo ‘LIB’ que a pessoa especifica no filename. 1td in-
serir linhas na posigio atual do ‘CP’ de modo si

milar a0 do comando I. R ir4 inserir todo
o arquivo ‘LIB’ até encontrar o indicador fim-de-arquivo (4 7).

Transferindo e Inserindo Linhas num Arquivoe Tempordsio

Se a pessoa possuir a versdo 1.4 do CP/M ou outra
mando X para transferir linhas do “buffer” para um
e usarocomandoR pa

posterior, poderd usar o nove co-
arquivs tempordrio “de retencdo”,
para inserir linhas desse arquivo no “buffer”. O arquivo de “retengfo”
recebe 0 nome X$8 8838 8.LIB e s6 existe enquanto o programa ED estd sendo execu-
tado. Qualquer término nermal do ED i Suprimir esse arguivo, mas se a pessoa te

¢ ED com um 1C (“warm boot™), o

4 terminar
. O 8rquivo permanecersd (mas se executar novamente e}
ED, o arquive serd deletado).
O formiato do comando X é:

Y

2

nX

218 O arquivo
D apenas co-
ejar. poderd us comando K para de-
as transferidas acumulam-se no arguivo tempordrio na
ordem em que elas s@o copiadas por comandos X sucessivos. Usando esse comando, o no-
Vo texio pode ser copstruido em blocos Sucessivos.

linhas podem ser recuperadas usando-se o comando R na forma ‘R’ sem o fileng-
me. Todas as linhas transferidas sdo enido inseridas depois do ‘CP’ {como acontece com o
3 Centndo, o comando B nac esvacia o arquivo feinporério, mas simplesmente
era-las quantas vezes se desejar (o que € 1itil para linhas que
© arquive iemporidrio (isto 6, deletd-los} executando a forma
‘onde n € zero) do comando X.

As

jo3

t
Se a pessoa desejar preservar o arquivo
para abortar 0 ED, ¢ imedi

tensgo ‘LIB’) para que ele n

tempordric X3$$8$$ $.LIB, deve usar 4C
atamente dar um novo nome a0 arquivo (para se livrar da ex-
dc seja destruido ao executar novamente o ED!

JTUSTAPOSICAD

O comando J ¢ usado para fazer a justaposi¢go de trés grupos de caracteres em um
texto. Ele localiza um grupo no texto

» justapBe um segundo grupo e deleta os caracteres

141



que se seguem a esse par até encontrar um terceiro grupo, efetuando desta foma ajusta-

posi¢do de todos os trés grupos do‘texto.
- O formato para o comando ] é:

WA
ndstring14 Zstring24 Zstring3

. -~ : : 3 : & 4
O comando J comega por procurar a primeira ocorréncia do ‘stn{lg 1 a partir do CP(5 no
: s :
“buffer”. Se encontra ‘string 1’, o comaado J insere o ‘string 2 }mgdlat?mente apts 0
‘string 1°, e move o ‘CP’ para o fim do ‘stiing 2°. Depois, procura ° sfnng’3 ,s:la encon ‘?li;
s ; s
esse comando deleta todos os caracteres entre o ‘string 2’ e o tstrmg ga, gsue;:.iz:n ?do A
imei do ‘string 3’. Se nfo encontrar, na .
apontando para o primeiro caractere : ;
cgmando J pfaz isto n nimero de vezes, ou até que tenha esgotado todas as linhas do

“buffer”.

Uma das utilizag8es do comando-) é diminuir as linhas do texto. Escolha um grupo -

de caracteres que serdo o fim da linha a ser encurtada. Estes formardo 0 ‘st'ring ,l’. é\ idéia
é justapd-los 2 seqiiéncia do retorno do cursor, representada por 4L (‘string 3”). Este re-
sultado é obtido inserindo um ‘string 2’ em branco ou nulo.

Repetindo um grupo de comandos

Pode-se juntar vérios comandos ED em um sé “comandci” que entfo po@eré ;er ex(?,.
cutado repetidamente. O comando M (que representa “macro”) assume a seguinte forma:

L V4
J

nMstringofcommands

: BRYL Ry .

Agrupe os seus comandos em ‘string-of-commands’, precedido de ‘M’, e o I‘ftléi e>;ef

cutar os comandos n vezes, se n for maior do que um. Se n for zero ou umai os o Ogﬁm
commands’ s executados repetidamente até que ocorra um erro (como alcang

“buffer’). o o o
4o Elils aqu)i um exemplo que transforma todas as ocorréncias de ‘Peking’ para ‘Beijing

no “buffer” atual, ¢ envia cada linha alterada:

MSPeking ¢ ZBeijing 4 ZOTT

CONDICOES DE ERRO DO ED N d
Sempre que ocorrer um erro no programa ED, € mostrado o Gltimo caractere antes do

das mensagens de Figura 4.15. , ' ’
[egsr %g\;?serzées do éP/M apresentam ‘BREAKxATc’ onde x é um dos simbolos de erro,

¢ ¢ tado.
¢ é o comando ED que estava sendo execu do. N
) Ocasionalmente, o sistema operacional (isto é, o %P/l\g 013 o MPéI:é)ﬁge;ec;; :gagzﬁal'
i isco). Dependendo da con ,
icdo de erro de sistema (como um de dxscg) ’ .
ﬁgiﬁe pode terminar o ED com um C (partida “a quente’), mas deve antes recuperar

? Néo reconhego o comando, que comando &7

> O “buffer” estd cheio. Use um dos comandos D, K, S, W, E ou B para retirar caracteres, Ou, 0
seu ‘string’ com F, N, ou S 6 comprido demais.

# N#o posso executar 0 comando tantas vezes {como no comando F ao se atingir o fim do “buffer"”).

] Né&o posso abrir o arquivo ‘LIB’ em um comando R.

(Verifique se existe o arquivo ‘LIB’, ou se foi usado o filename apropriado).

Figura 4.15: Mensagens de erro do ED

copia original do arquivo-fonte. Por exemplo, se o CP/M detectar um erro CRC (‘cyclic
redundancy check’), ird mostrar: .

PERM ERR DISK d

onde d € o seu drive de disco atual. Pode-se ignorar o erro teclando qualquer caractere no
seu terminal (embora deva verificar o seu “buffer”, para achar erros que possam existir)
ou entdo a pessoa pode fazer um “warm boot” (4C) ou um “cold boot” (dar nova partida

“a frio”) e recuperar o arquivo .BAK (arquivo com a extensfo BAK, por exemplo,
QUOTE.BAK).

Resumo dos aperfeicoamentos da versio 2.2 do CP/M

Na versZo 2.2 do CP/M o ED assume que a op¢do de numeragfo das linhas esteja
sempre ligada. Para eliminar os niimeros das linhas, digite: ~V, (Naturalmente, este modo
pode ser restaurado com Vo

Quando se usa o modo ‘insert’ {1) podemos empregar tcdos os caracteres usuais de

i
controle do CP/M: DEL, C,E, H,J,M,R, U, X. Esses caracteres esto descritos no apén-
dice D.

Finalmente, 0o ED respeita os atributos de arquivo da verso 2.2. Por exemplo, um
arquivo ‘read/only’ pode ser examinado, mas nfo alterado. Se for necessario modificar es-

Se arquivo, entdo o seu estado ‘read/only’ deve, inicialmente, ser alterado para R/W, usan-
do-se um comando STAT,

RESUMO

Neste capitulo, aprendeu-se a usar o editor, ED. O ED é um editor de texto geral que
permite modificar um texto com apenas algumas teclas a serem acionadas. A utilizagdo
mais freqliente do ED ¢ a de criar um arquivo simples, como um programa (se ndo existir
outro editor especializado). Embora os comandos do ED sejam menos convenientes do
que um processador de palavras especializado, ele pode ser empregado para redigir cartas
ou documentos.

O ED ¢ uma ferramenta apropriada para corrigir e modificar arquivos existentes (em
Particular, o ED pode ser usado para “limpar” um disquete do sistema que contém carac-
teres errados devido a um erro de manipula¢o). O ED pode também ser usado para subs-
tituir novas palavras ou linhas em um arquivo. Os apéndices D e E apresentam resumos
dos caracteres de controle e comandos do ED.







Neste capitulo, o leitor ndo s6 aprendeu a usar o editor EI?, mas tam};én:. @ servir-se
de muitos comandos, caracteres de controle e outras convengoesj Também a’pf('enueu’:a
trabalhar com arquivos, e a seguir transferéncias de testo entre o dlsc{o, a memoria e o vi-
deo. Este conhecimento ajudd-lo-4 a compreender a operagdo da majoria dos outros pro-

gramas no computador.

Examinando o
Interior do
CP/M (e MP/M)

INTRODUCAO

Este capftulo ird descrever a operagdo interna do sistema operacional CP/M. O apren-
diz desejard ler este capitulo se estiver interessado em aprender a respeito do funciona-
mento de um sistema operacional, ou se pretender alterar ou usar algumas das rotinas do
CP/M. Contudo, se desejar apenas usar o CP/M para executar uma tarefa especffica, a in-
formacdo apresentada neste capitulo nfo serd necesséria.

O maior valor desie capitulo serd para um programador de sistemas, ou qualquer pes-
soa que j4 esteja familiarizada com programagdo e que deseje saber como funciona o
CP/M. Considerando que um livro a respeito do CP/M ndo seria completo sem tais infor-
magdes, este capitulo destina-se a esta classe especifica de leitores. Se o leitor quiser saber
“o que estd acontecendo dentro do sistema”, continue a sua leitura, _

Apresentaremos, inicialmente, uma sintese simplificada da operag¢do do CP/M, intro-
duzindo os seus componentes l6gicos, suas fungdes e o modo pelo qual interagem. Depois
descreveremos a alocacdo de memdria, ou seja, a maneira pela qual esses médulos de soft-
ware sdo distribuidos na memoéria, assim como a organizag¢do do sistema de arquivos. A se-
guir, cada um dos trés médulos do CP/M sersd apresentado, detathadamente, jun.o com
0s comandos fornecidos para fazer uso de suas capacidades. Outra se¢do discutird os pro-
blemas que surgem quando se tenta adaptar o CP/M a novas configura¢Bes de hardware e
mostraremos, ainda, um exemplo de alteragdes do CP/M para que o sistema se comporte
como um sistema orientado a “menus”. Finalmente, dedicaremos uma se¢do especial ao
MP/M.

UMA VISAO SIMPLIFICADA DA OPERACAO DO CP/M

Fluxo de Controle

O CP/M possui trés médulos funcionais, que se denominam CCP (Console Command

Processor), BIOS (Basic Input/Output System), e BDOS (Basic Disk Operating System).
(Veja a Figura 5.1.)
A fung@o do CCP € a de se comunicar com o usudrio e interpretar os comandos digitados
no teclado. O CCP ¢, primordialmente, um interpretador de comandos e emprega recursos
oferecidos pelos outros dois médulos, BIOS e BDOS. Isto representa apenas uma descri-
¢do simplificada, pois, como veremos mais adiante, o CCP também executa um processa-
mento interno. Conceitualmente, o CCP pode ser visualizado como a “parte inteligente”
do sistema operacional, ao passo que os outros dois sfo médulos de servigo.
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Figura 5.1: Fluxo de controle

A 2108 inclui ume colecdo de drives de periféricos, isto é. rotinas que se encarregam
o i iti i a0 sistema. A funcio S ¢ envia
cacfio com os virios dispositivos ligados ao sistema. A tungao d_ov RIOS ¢ env ar
1 in #es a respeite do estado e dos dados entie wm SISPOSITIVO € O ASpUId
CP. O BIOS ¢ chamado pelo CCP, com pardmetros especificos para indicar o ser-
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itado. Iste estd iustrado na Figura 5.1, 7

itado, Isto : e
08 estd encarregade de gerenciar 08 arquivos Ao HisCO. Inclui um

By oy
FRS

certo ndmero

n utilitérias gue executam as funges desejadas no disco. Como q_u:aiquer bpm sis-

eracional de disco, o objetivo do BDOS ¢ tornar o gerenciamento Gos arquivos in-

oruel o “transparente’) para o usudrio. O BDOS ird executar todas as vtarefas necessi-

e S : acfo contidos no disquete, verificar a validade
)

rias pa ¢ alocar os virios blocos de informeg ' t
do acewe ¢ a integridade dos dados, ¢ alocar e liberar eficientemente 0 armazenamento.

Alocacto de Memoéria

(\

topo o memdria estd reservadc para as rotinas do proprio CP/M, isto &, para o CCP,
po -

1 s 0 . : P N . . . O ) -
/M divide a memoria disponivel em quatro zonas, como mostra a Figura 5.2

BIOS
RUTO-
CARREGADOR
BUSCAR Z LOADER
ABRIR
FECHAR o008
LER - f
GRAVAR
ESCOLHER
gt CCp el | fovmmvent’
ERA ;;33:3 =
DIR iJ . x gcj
REN PROGRAMA E
SAVE | DADOS DO v
TYPE USUARIO . L S
FECHAR
GRAVAR RESERVADO

T
o
10

Figura 5.2: 0 mepa de memoria do CPIM

BDOS e BIOS, como mostra a Figura 5.2. Algumas posi¢3es na parte inferior da memdria
estdo reservadas para o sistema, como as primeiras 256 posig8es de memoria, isto &, pdgi-
na O (descrita mais detalhadamente em outra parte deste capitulo). Finalmente, a maior
parte da memoria, entre a posizac (3100 hexadecimal e CBASE (denominada TPA) estd
disponivel para a execucdo dos programas. Esta alocagdo padronizada da meméria carrega
programas em [00H nos computadores de vias §-100, como os da Cromemco, Imsai,
Altair ¢ Nerth Star. Porém, no caso de outros computadores {por exerp

Heath H8) com programas pré-armazenados na metiria baixa ROM. os progr

clam em 4300H.

A TPA ou Transient Program Area é o nome utilizado n2 documentago do CP/M pa-
ra qualquer programa a ser executado. O CP/M assume que o sistema tenha 16, 32, 48 ou
64K, Em um sistema de 16K a base do CCP, denominada CBASE, estd no enderego de
memoria 2900 (hexadecimal). Para cada 16K acrescentado ao sistema, esse endereco é
incrementado de 4000 (hexadecimal). Isto significa que cada 16K de meméria acrescenta-
dos ao sistema aumenta a TPA em fungdo desta quantidade.

Veremos, mais tarde, que wn programa do usuéric pode utilizar quase toda a memé-
ra, sobrepondo-se ao CCP ou outras dreas de memdria que pertencem s rotinas do CP/M.
Mais adiante estenderemos a discussio deste aspecto. Mas isto significa que, quando o pro-

... grama terminar a execucdo, ele deve trazer o CP/M de volta 4 memdria,
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CARREGADOR
oo0s | ENIFABE | raase
005C TFCB

006C TFCB + 16

0080 TBUFF
TPA
0100 TBASE
2900 cbase + 4000
por cada 16K adicionais
3200 fbase além de 16K

Figura 5.3: Mapa CP/M padrdo

DESCRICAO DETALHADA

O Sistema de Arquivo

Uma das fungdes primdrias de qualquer sisterma operacional de discos (DOS) é ofere-
cer um gerenciamento eficaz e conveniente dos arquivos baseados em discos. Uma com-
preensdo da organiza¢do geral de um sistema de arquivos €, port(anﬁo, egigida para enten-
der a operagio do proprio sistema operacional (BDOS para o CP/M), assim como a opera-
¢do do CCP, que constroi e manipula descritores de arquivos. Todo o processamento de
arquivos ¢ realizado entre o CCP e o BDOS, ¢ a porgao BIOS do CP/M ndo precisa se preo-
cupar com a natureza explicita de um arquivo. O BIOS essencialmente ird transmitir e re-
ceber simples fluxos de dados. Examinemos entdo a estrutura de arquivos no CP/M.

Um arquivo é uma unidade légica que contém um texto, dados ou programas. A ta-
refa do sistema operacional de disco é a de suplementar esta facilidade logica com os re-
cursos fisicos fornecidos pelo meio de armazenamento, isto €, o disquete, como no nos-
s0 caso. Vejamos, agora, como isto é feito.

J4 explicamos que os disquetes sdo organizados em trilhas e setores. Cada setor, em
um disquete-padrio de 400 mm, contém 128 bytes de informacdo. Na nomenclatura CP/
M, isto ¢ denominado um registro. Cada arquivo em um disquete é uma cole¢ao de regis-
tros. Como ndo é possivel manter um arquivo como uma seqiiéncia completa de registros
em um disco, é necessario usar setores que estdo espalhados sobre toda a superficie do dis-
co. Torna-se entdo necessdrio estabelecer algum tipo de estrutura de listas para se poder
saber quais sd0 os registros associados a um arquivo. Muitas técnicas sdo ugadas para tal
fim. No caso do CP/M, a lista dos setores que pertencem a um arquivo de disco estd con-
tida em uma entidade especial, chamada de descritor, na terminologia da ciéncia da com-
putacdo, ou o bloco de controle de arquivos, na nomenclatura CP/M.

Com o CP/M, cada arquivo pode ter até 16 unidades. Cada unidade contém de 0 a
128 registros, isto é, de 0 a 16K bytes. O maior arquivo, no CP/M, pode, portanto. ter no
mdximo 16 unidades de 15K bytes ou 16 x 16K = 256K bytes. Isto € um pouco mais do
que a capacidade mdxima de um disquete-padrdo de 400 mm. Cada bloco de controle de
arquivo (FCB) descreve até 16K bytes de um arquivo determinado. So fornecidos meca-
nismos adicionais para vincular até 15 extensdes adicionais do arquivo.

A utilizagdo do espago do disquete € representada na Figura 5.4. As duas trilhas ex-
ternas dos disquetes sdo usadas para armazenar o sistema CP/M. O resto do disco & empre-
gado para armazenar os arquivos e o diretério de arquivos.

Utilizagdo do disco

241K de .
arquivos de arquivos
membria para
o padrdo de 8"

DIRETORIO

_ usodo

sistema CP/M 2 trilhas externas
autocarregacor (disquete de 3 X 5 l— )

Figura 5.4: Utilizagcdo do espago do disquete

O proprio bloco de controle de arquivos usa 33 bytes e é armazenado em uma drea de
diretério do disquete, reservada para este fim (veja Figura 5.4). Sempre que o arquivo es-
tiver ativo, isto €, se o CP/M passa a ter acesso a ele, seu FCB ¢ trazido para a drea transi-
ente do programa para que o sistema operacional possa ter acesso a ele de forma rapida e
adequada.

Executamos nossa tarefa: 2 de mapear um arquivo légico nos setores disponiveis em
um disquete-padrdo. Conseguimos isto mantendo um diretério dos blocos, alocados ao
arquivo, em um local especial chamado FBC.

Uma exigéncia bdsica de qualquer bom sistema operacional é a de que o usudrio possa
designar um arquivo por meio de um nome simbélico (os usudrios geralmente ndo gostam
de se referir a arquivos por meio de nimeros). G CP/M oferece esta facilidade, junto com
a protecdo adicional, que também exige que o usudrio especifique o fipo do arquivo. Por-
tanto, um mecanismo para localizar um arquivo real, quando o seu ldgico é fornecido, de-
ve ser providenciado, de modo que se possa examinar o diretorio de arquivos até que se

-associe o nome fornecido pelo usudrio & entrada no diretério. Esta associa¢o entre um ar-

quivo real e seu nome ¢ realizada dentro do FCB. A outra parte essencial do bloco de con-
trole de arquivo (FCB) é o nome do arquivo. Mostramos isto na Figura 5.5.
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Figura 5.5: 0 bloco de controle de arquivo

A prdxima tarefa associada com um planejamento eficiente de um sistema de arqui-

isti Uranca ri jual se tem aces-
vos & oferecer caracteristicas de seguranga e protegdo para o periodo no g

¢ i arqui > ecificados como Read-Only ou
quivos. Par exemplo, os arquivos podem ser esp :
Read-mid- Wi e ¥ uivo s6 possa ser objeto de aces-

ite. Ta m sivel especificar gque o arg
Read-and- Write. Também € possivel especifi : ‘ ces-
so mediante uma serha, OU UM arquivo pode ser executdvel, mas nfo pode s€r lido, e 6qdul
pado com vérios dispositivos de protego que evitam execpgﬁo ou 3Cesso ndo automz;t lo,
A versio 1.4 do CP/M praticamente nf0o oferece tais medidas c{e proieq‘;aoj mas possui a
capacidade de reservar varios bytes no FCB {Bloco de Controle do Argulvo)/ para }\r\x}\,cgr‘sg-
ridas. A versdo 2.2 do CP/M agora oferece quatro atributos de arquivo: R/O, R/W, ,
e DIR. N N
Finalmente, sZo necessdiios alguns bytes p icas |
, : tnalizan T 2 nosicio 3
mostradas na Figura 5.5. Em especial, a localizag@o MR na posigao
Hxi i ser 1 vado
do proximo registro a ser lido ou gravado. ‘ o : ]
& ﬁevisemos os campos do bloco de controle de arquivo apresentados na Figura 5.5,
Contém oito campos que s&o, a partir da direita:

ara funcdes bésicas do sistema. Elas sdo
s 2 contém 0 numero

Descreve o tipo da entrada. Normalmente ¢ 0, e néo ¢ usado
no CP/M 1.4, Na versio 2.2 do CP/M e no MP/M representa

chdigo do drive.

£ o nome do arquivo, que pode conter até 8 caracteres. Quai-

p

o
quer caractere ndo fornecide pelo usudrio fara com que s¢ colo-
que um ¢spags ein branco em ASCIL

2R ON £ o tino do arguivo. Possui de um a trés caracteres alfanumé-
é icos ¢ também € completado se necessdric com espagos e
co om ASCIL Sempre que o diretdrio de um disquete for
o o nome e o tipo do arquivo sdo mostrados.-Na versd
, its indicam o atributo, e um bit indica

-

jog

ranc
istad

2.2 do CP/M, dois bits
qgus o arquive foi atualizado.

£ a extensfo do arquivo, geralmente 0.

XX (posi¢Bes 13 & 14): K um campo n&o utilizado no CP/M 1.4, geralmente 0.

£ o contador de registros. Um médul(:1 de arquivos pode ter dt?
G a 128 registros (até 16K bytes). £ chamado de tamanho
atual da extensdo.

RC (posicao 15):

DM (posigBes 16-31): O mapa de alocagio do disco mantém cstado dos satores do
disco usados por esse médulo de arquivo,

NR (posigio 32): . Contém o nimero do préximo registro 4 ser lido ou gravado,

geralmente 0, e denominado CR naversdo 2.2 de CP/M. RO-1-2

{posigGes 33-35) 56 ¢ usado na versdo 2.2 do CP/M para acesso

randérmico e representa o niimero do registro opcional {0 2 64K).

Operacdo do Sistema

No sistema operacional CP/M, cada programa em linguagem de mdquina ¢é instalado
ou carregado na érea transiente de programa (spresentada na Figura 5.2). No “CP/M pe-
drio”, a execugdo inicia-se no enderego 1G0H.

Na terminologia CP/M, o programa é chamado “transiente” e pode utilizar os recur-
sos de operagdo do sistema executando um JMP para ¢ endercgo OSH.,

Esse enderego é a porta de entrada para o sistema operacional. Traita-se de um ponto
de entrada fixo, Gnico, independente do tamanho atual da meméria e resulta em uma
transferéncia de controle para o CP/M. As rotinas do CP/M residern na extrernidade supe-
rior da meméria (como foi mostrado na Figura 5.2). A chamada do sistema operacional
deve ser acompanhada de um pardmetro especificando ¢ servigo solicitado. Este parfme-
tro € passado como um nimero de funcgfo e estd contido no registrador C8080 ou do Z&0.
A versio 1.4 do CP/M oferece vinte e sete codigos (36 para o CP/M 2.2) que permitem o
acesso aos vérios dispositivos de entrada e saida, incluindo os arquivos em discos.

Execugio do CP/M

Do ponto de vista do usudrio, o sistema funciona da seguinte maneira: o CCP {Conso-
le Command Processor) apresenta o prompt do sistema e aguarda um comando. As trans-
missdes sfo manejadas pelo BIOS (Basic Input/Output System) e a linha de comando sur-
ge no “‘buffer” do CCP.

Quando o CCP recebe o comando {e o3 filenomes associados), executa ¢ comand

¥

y
ol

imediatamente se este for embutido (isto €, residinde permanentemente na parte Jja me-
moéria do computador reservada ao sisterna). Se ¢ comando nfo for embutide, o CCP as-
sume que este é um programa transiente com um filename do tipo “COM” {por exemplo,
PIP.COM), e solicita a BDGS que procure o arquivo e leia uma cOpia dele para a TPA
(Transient Program Area), a parte ndo utilizada da meméria do computador (isto é, ndo
ssada pelos componentes do sistema CP/M). O CCP enifo constrdi um bloco de controle
de arquivo para ofs) arquivo(s) sobre o qual (ou quais} ¢ comando (ou programa) ird agir,

Se existir mais de um filename, o CCP constréi um bloco de controle de arquivo para
cada arquivo, mas que © novo programa na TPA (isto é, o comando transiente) ird tratar
de achar e ter acesso aos arquivos. O CCP s6 colha para o primeiro arquivo chamado BDOS
e solicitando uma cépia do arquivo.

G CCP termina, entdo, liberando assim espago na meméria do computador; o pro-
gfama transiente agora pode ocupar o espago usado pelo CCP.

Do ponto de vista do sistema, todos os arquivos sfo iguais. O BDOS acha o arquivo
verificando o bloco de controle de arquivo criado pelo CCP. Este FCR estd quase vazio e
$6 contém o filename. Cada arquivo no disquete tem o seu propric FCB (uma cépia do 1l-
timo criado pelo CCP), de modo que o BDOS simplesmente compara o filename do FCB
do CCP com os filenames nios FCB dos arquives.

3
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oo arqu arqs BD%S altera alguma das informagdes 1o blo'(fic ?' final e depois copia
nado araune, fecha o arquivo, o BDOS efetua uma r~n0d1 1c§?dg do arquivo) para o
e prog{éggilo computador (junto com a informagdo atualiza c? 0 arq
mo . 5 uivo.
a Fcuﬁétia :t)za]izando tanto 0 arquivo como a ;oofgltax a(jls fgﬁgt(ilgciiiqos bor filenames, O CCP
) todos os arquivos s , , assume
© BDOS ?ss;izepglu;/ra digitada (depois de apresentar o prompt dzxi‘;;e‘?lz)rzside o
trata ;::mde um comando embutido ou de um co?anic:;‘g;;%gora e){tc:lnsﬁo bt
que s¢ é o nome do comando, incl
; m um filename que L for um comando
P dlsqur;telcf 0PIP.COfI;I, LOAD.COM etc.). Se a primeira palav;?nggoque se associa com
e e%e po,CCP ndo achar um arquivo 0o tipo PN 6o ;1 r'ndi itada e coloca no final
embutido epalavra o CCP mostra novamente a palavra que foi digi
a primeira ; ’
i do. i rograma propria-
um ponto de mterroga‘G , locada em um arquivo que ndo € um prog 1
: nsgo ‘COM’ for colocada em ando, o CCP ir
tSe 5:23 :x;enome desse arquivo for digitado como se fosse um com
mente ) . a. .
tentar executar o arquivo como se fosse ;irlr;n}:lrrc:lirsa:;soaados que poderiam ser digitados
verifica quaisquer fiter : ando (ou pro-
p Ccnﬁa;ilngb?as nfo os julga nem decide como usd-los. Quar:]li(; ‘;’r‘;?lfif;os assf)ciagos.
o e a ser executado, ele mesmo decide o que fazer co 6 trabalha com arquivos
grama) comec? ando ASM ¢ um programa transiente que so trabalh t6 quo sspors
Por exemplo, o f::s]ﬁo ‘ASM’. O comando LOAD ¢ outro programa tranminuw% 2 espena
T e goe)t(ipo “HEX” para carregar. O comando LOAD PTO?UOZ:L“ ;Sograma)'
oot grcéuxvo arquivo “HEX” em linguagem de méquina tesso aray Zm rega um “portador
partir de um oxcxlxunicar com os dispositivos periféricos, o mstema“l 'fum caractere 2 par.
bara s 2” 0 BIOS. O BIOS executa operagdes simples como “lei Para aquele que pro-
de mensagen: é terminal” e “imprima um caractere na impressora . dificada para se
tir do teC'ladO 0 sistemz. 0 BIOS ¢ a parte do sistema que deve ser rsno o fonciona:
ae mﬁfa‘(fwzre‘ (“amt’viente”). A Digital Research fornece um BI\«(I)D ngg 0 (cortospor
um :;(;te?;iDS-SOO com dispositivos-padrdo [Crl:ic Se c:dnsgt)ar;;z ‘operar ssu verso do
em g i do Intellec MDS). :
. N s féricas de hardware . . s alterar
der;te or deﬁtn ﬁoailiiﬁt:ndce hardware, o programador do sistema necessita apenas
CP/M em outr

o méduto BIOS.

disq

olha paraap

gram
ajustar

FDOS E CCP: SUAS O_PERACOES

Organizacdo geral

4ot inci do com-
a de memoria do CP/M (depois de armazenado na mem:i):a g?n;ggls et e
g rF)mé) apresentado na Figura 5.6. O principal ponto de entrada p .
putador I

! bria princi ue o sistema re-
icdo “boot” + 000SH na “pégina zero”, a drea da memoria principal g
posi¢do na “pd
serva para os valores do proprio sistema. i
A posigdo “boot” inicia instrugGes em codig
;istema (“warm boot”); portanto, os programas
“poot” para chamar de volta o CCP a

ida do
o de mdquina que executam uma partida ::a
transientes apenas necessitam pular p

S$agos — i aﬂdo
Ari iente) ou um com

g Sao u ad S um programa dO usuario (um programa trans )

1€COS )

transiente Vai Ocupan. 20 eSpago de tbase para Cbase, ep

sobre o CCP.
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inici o] . Os valores__
fim de reiniciar as operagdes do CP/M 08
” ” ¢ “fbase” dependem da versdo do CP/M, ma
exatos de “boot”, “tbase”’, “cbase’ e “fba

o 3
ossivelmente para fbase se grava. x

&

FDOS (BIOS + BDOS)

fbase:

cCcp

{Processador do Comando
do Console}

cbase:

TPA

(Area de Programa Transiente)
tbase 100H
P4gina Zero

boct 0

« 0123456

Figura 5.6: Entrada para Endereco Base Atugl (tamanho do espaco
TPA4 + CCP dispontvel). 0 FDOS representa um pulo para fbase

0 nome do comando, a nio ser que
tamente a execugfo. O CCP também constréi bl
quer filenames que também aparecam na linha de comand
imagem de memoria do arquivo COM € trazida para a TP
CCP), onde poders ter acesso as operagoes FDOS.

O FDOS est4 dividido nas duas partes que jd apresentamos:

0s periféricos e transmissdes, e o BDOS, que examina os disc
¢ gerenciar o bloco de controle de arquiv

um acesso randémico. Examinaremos, ag

de arquivo para quais-
0. Depois que o CCP termina, a
A (talvez até gravando sobre o

O BIOS, que controla to-
0s para localizar arquivos
O para cada arquivo, com o proposito de permitir
013, cada uma destas partes mais detalhadamente.

Operagoes BIOS

para imero de fun¢do e um endereco de
informacdo. Por exemplo, se o caractere ‘B’ do ASCI] fosse enviado ao terminal, o niimero

de fungdo para a operagdo “write console” (fungdo 2) seria colocado no registrador C, e o
valor de ‘B’ seria colocado no par de registradores D ¢ E.

As operagdes do BIOS sio resumidas

abaixo com cada nimero de fungdo. (E aconse-
lhdvel verificar, junto & Digital Research, se

houve aperfeicoamento ou alteragdes):

1. Read console (terminal). Devolve um caractere ASCII,

2. Write console (terminal). Envia um caractere ASCII.

3. Read reader. Devolve um caractere ASCII do dispositivo de leitura (RDR:).

4. Write punch. Envia um caractere ASCII para o dispositivo de perfuragdo (PUN:).
S. Write list. Envia um Caractere ASCII para o dispositivo de listagem (LST:).



2 do OP/M e no MP/M). Envia 'FF
2do CP/M e M)

ctere pary o consule,

08ive.

-~
J

ect console mput/output {somente na ve
ra receber caractere ou estado, ou envia um ¢ do dis
r2id ISLERTL & . ztado 40 b
Get 1/0 status. Devolve um byte com ¢ estado do

2.
ara

positi
; ig um & stado para ¢ dispositivo. ‘
8. St 1/O status. Envia um byte com um estado para 2 p;;m O oreco ¢ terminand
; ’Z’rin‘r “puffer”’. Envia um ‘string’ inteirs {comegands com o 2
1 et
om ) : i “buffer”
Read “bn i “buffer” de leitura e retorna com o “buf
i r” de leitur
1 “buffer”. Envia o endereco do “buffe
10. Read “buffer”. E
preenchido.

.E i, nierro ate CONSGIC ¥ (.ly. G b t mne $ §igniiicaiive d by ic L‘C‘} 1, €00 O COnso.
I j§4 g ¢d 19 1 1o gl a il O < C 18
6Sté Glspo!lirel [ {J;G‘ﬂto ?’ara eﬁtxar em a§50.

Blecos de Conirole de Arquivos 6o bloco de contrle e e
i H 3 nstré : ar
Ouando o BDOS cria um arquivo, tamgerr; constré um bloco de controle de orquivo
m ?nformagces, incluindo nome ¢ aiocaga'c_;‘ de memdria. ?78 Dloco de controle e ar
c?wc; po;ié descrever 16K bytes, ¢ que significa que temgi 128 :;(;j’l’ ‘*;x;(-nt”) s
dar : denomi ““gxtensdo” ou um “domini xient”).
idage ¢ ima “extensdo’” cu ur : lo
; esta unidade ¢ dencminada uma ¢ sxient ), U oo
dz !G‘zStcar;Etw}e de arquivo pode enderegar até 256K bytes usando mec i
Ci > CONLY 3 |
o j 5s arquivos no disquete, e o BDGS
s bio 5 i nt TGS arquivos no aisq \
i g o a nados juntc comn ' 3 ‘
O e “rlmaixthS de slemrn realmente acessados {Operagdes BDO‘S.
Taz PAra méria principa rem re _ ssados (DperacBos B
o hddf}'}d’r:i a‘{:fv:ze f-’ie?" "‘p"“OS ¢ 0 programa transientc est3o ._.ou:mxdx:}on red.;xe ’
ey g’ e Tmaxe mc . s SOU : A o
7;)&(;? os bloces de contrele de arguivo, enquanto © progfa;n;()tlgg Oes o
£ L ’ Lo - i ) A i re ’ . :
( T >nte executa as operagd :
Quando o programa transien operages o B Be O e fe
L,ut:}do. ﬂ ; -frsé“s finais dos blocos de contrcle de arquivo no g squ R t3-
D i o b Ed y hu;vos individuais ocorre na memoria principal do compu
a, toda a atualiza¢@o de arqui dividua prr
ma, toda af to oS a;cuivoc. criginais nio alterados permanecem no disco. erames o uim
o8 Nl : » s de. i 121 naryg oS frenan 34 na
e anstroi blocos de controle de arquivo transientes para os filen :i om e
o Wﬂi ‘Oe dﬁi;(a a maior parte da informac@io em branco, pf;a ue sejan n{‘ ég
linha de comando i Tia af . Y oo eacontia
mﬂf-, ias pelo co;ﬂam‘io ou programa transiente. O \,;LP comparz o file e eneontraco
dEﬂuldUdzpe- “I"&;Ci(“ (armazenaéo em um “‘buffer” de leitura para que o l,b ; ramﬁvgc
S 11 A comanago 4 [ H M . 3 : ‘ ol de * :
ne ‘.mh‘a‘oi com os filenames encontrados pele BDOS nos blocos dedconzgagda arqucs
nas ) g P I T @ 2 . )
peciond-lo} cor de recuperar a informagdo referente & alocagdo adequada ¢ emonz
o D et os domni de um argiuivo) 0O CCP sempre traduz caracteres em ld
isto €, para achar os dominios de um argq O n traduz caracteres e 1
(létoﬁéﬂpna linha de comandc para MAIUSCULOS, = fim de se adaptar a ¢
ndsculos

nomes de arguivo do CF/M.

PERACOES BDOS ) .
’ Podemos também ter acesso ao BDOS usando a entradaA FDOGS P, apis?gg)suénb;lg;li
d Pu{ 50 ¢ um enderego de informagfc (o ponto de enziaci‘? pa > A
?050?:15 Por exemplo, se for necessdrio executar a operagdo ‘xexturad”e(tjrenou o e
i ;o rama deve enviar o nimero da fungdo para um dlS}:( reac i o ?;r. 5
?;S(;C:),n? 5 engderego do bloco de controle do arquivo para o arquive que se 3

i 1 indicac& éxito da operai® %
BDOS executaria a fungdo ¢ depois retornaria com uma indicagdc de éxit p

. Pl ) ida).
ou um indicador de erro {indicando que a leitura ndo foi bem-sucedida)
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informacéo das PosicBes de Campos

ET 0 Tipo de entrada {zero assumide em CP/M 1.4, posicionado para ““drive code’’
em CP/M 2.2 e MP/M).

FN 1-8 Filename preenchido com &spacos em branco (caracteres ASCH).

FT 9-11 Tipo de arquivo, por vezes chamado de extensdo de filename {também preen-
chido com 8spagos em branco).

EX 2 Extensdc de arquivo, normaimente parte em zero,

3-14  Reservade Para uso do sistema,

RC 18 Contagem da fegistro, cu tamanha de extensfo correnie (0 a 128 registros},

DM 16-31 Mapa de alocagfo do disco preenchido e usado pelo CP/M.

NR 32 Namero do registro scgu{nte a ler ou gravar (nGmers do registro corrents no
CP/M versdo 2.,2).

RR  33.35

Numaro de registro alsatério opcional {s6 CP/M varsio 2.2 e MP/M
0-68535,

) na faixa

Figura 5.7:/n formagdo a respeito das posigées dos campos

Resumimos, abaixe, as operagtes BDOS e seus ;

vimerns de funcio. {Novamente, en-
tre em contado com a Digital Research para veriiicar se houve aperfeicoamentos ou ajte-
ragdes. )

12, Lift Disk Head (versdo 1.4). A funcio obt
number (versdo 2,2 do CP/M e MP/M).
Isto devolve o nitmero da versZo do seu
programagio independente.

3. Reset disk system. Esta funcéo inicializa o BDOS, reposiciona o estado leitura/grava-
¢ao para todos os discos, seleciona o drive A e coloca o endereco default do DMA

para boot + 0080H (usado pelos programas para mudar discos sem exigir um $C do
terminal ou uma nova partida do sistema},

14, Select disk. O operador designa (1 para A, 2 para B, e 3 para C etc.) um drive do dis-
€0 como sendo o atual para as operacBes subseqiientes nos arquivos,

15. Open file. Envie um enderego de bloce de controle de arquivo, e 0 BDOS ird encon-
trar um bloco de controle que se associa a este na drea de direi6rio do disco, e voltarg
com o codigo adequado do diretério, indicando que a informagdo adequada foi co-

piada para o bloco de controle do arquivo. Isto permite acesso subseqliente ao arqui-
vo.

ém o head do disco atyal. Return version

sistema CP/M para possibilitar uma versio de



16. Close file. Envie o cnderece de um bloco de controle de arquivo, e 0 BDOS 'iré regs—
" trar a nova informagdo do diretério no bloco de controle do arquivo no disco (¢ 0
inverso da fungdo open file, com 0s mesmos c6digos devolvidos). _ -
17. Search for file. Envie © enderego do bloco de controle de arquivo que con mu
- ﬁlenéme e o BDOS ird procurar o primeiro filename que se associa a este e devolyeré
o endere’go do bloco de controle de arquivo no disco que se associa com o que foi co-
locado pelo CCP (ou pelo programa). .
18. Search pfor next occurrence. Utilize esta fungdo depois da fungdo 17 ;:iara erxg};rn 2
‘ préxima ocorréncia de uma associagdo para o filename, € 0 enderego do p
loco de controle do disco serd devolvido. ' -
19 ll))elete file. Envie o enderego do bloco de controle do arquivo que contém um file
. name (nome de arquivo), € BDOS ird deletar este arquivo (;lo diseo. + functo make
i ivo tiver sido aberto ou ativado por um :
20. Read sequentially. Se o arquivo _ ' : o make,
o i i tro) na memoria no enderego
funcdo ir4 ler os proximos 128 bytes (reglg ey '
zi?;l e‘:loltar com uma indicagdo de que a leitura teve éxito, um fim de arquivo, ou
’ domico.
e dados ndo gravados durante um acesso ran '
21 ?Nrite séquent%ally. Se o arquivo tiver sido aberto ou ativado por umz:al fungiz ZI;”;?.
" essa funcdo ird gravar 128 bytes, comegando.no enderego do I?MA atu paraC o cé -
vo indicado pelo bloco de controle de arquwo.) Essa fungdo ird gravar por
DR . algum).
dados i4 existentes no arquivo (se houver ' . .
22. Make %'ﬂe. Semelhante  fungdo open file, esta cria um novo ar%llxenr/lc; r(; ;) Zb;; % Eg:l::xg
. le de arquivo com um novo , e essa func?
enderego de um bloco de contro \ oo el
ird cri i inici de controle de arquivo (na memoria p ,
ir4 ‘criar o arquivo e iniciar 0 seu bloco. ; @ principe,
i i . A pessoa deve assegurar-se
im como no disco) como um arquivo vazio. A est:
?;?ando uma duplicata de um arquivo no mesmo disco, e toman@o ambos acessiveis.
Tente usar a fun¢do delete antes no novo filename (nome de grqulvoﬁDOS ¢ darum
23 Rename file. Envie o endereco do bloco de controle dedarquxvo eo
. 4 ] t istrd-lo no disco.
o nome 2 drea do filename no bloco e registra : _ ' .
24 r}1{?;;urn log-in vector. Esta fungdo determina quais os drives (guias) de disco que cstdo
“cm linha”. ) )
25 Rcer:‘um current disk (versdo 2.2 e MP/M apenas). Esta funtgéxo dzxgoi\éfe;r:nggglero
. s 3 B. C etc.) do drive do disco que estd sen .
correspondente a letra (A, B, rive O nderon onde o
7o coloca o “Direct Memory re
76. Set DMA address. Esta fungdo co 1 YA o) om outo
i i depois de uma operacao de leitura ou gravag ‘
oLl A ietive do i de dados em outro lugar da memdria.
om o objetivo de encontrar registros > d  out
‘L,?xlr?z: ;amda “aJ frio” ou “‘a quente”, ou um disk reset” ird colocar o DMA em

boot + 0080H

i : / & méria
27 Get address of allocation vector. O sistema mantém um vetor de alocagdo na me

4 1a o
rincipal para cada drive “em linha”. Esta fun¢do Fievolve o enderego dodvettonr'n ;i)iar X
grive atual. Varios programas (como STAT) utih?am esse vetor para dete
i to disponivel.
uantidade de espago de armazenamen n . - oud
28 %rite-protect disk. Esta fung@o oferece protegao‘ten}‘poréni con‘t‘ra a i;z;\??)aic;égerm
. quer tentativa de gravar no disco (sem uma partida “a frio” ou “a qu

uma mensagem de erro.

_ indi is os drives que €5
ctor. funcdo devolve um vetor que indica quais oS df -
29. Get read/only vector. Esta fung to é, quais 0s que possuem a atribui¢do readfonly™

50 protegidos contra gravagdo; is ue . uig only
30 tsi(i If)irle a%tributes. Esta fungdo permite-lhe posmgnar ou liberar indicadores vinc
- dos a arquivos, que oferecem atributos “read/only” e de sistema.

ot

31. Get disk parameter block address. Esta fung@o devolve o enderego do bloco de para-

metro BIOS do disco, e ¢ util para calcular espago e alterar valores de parametros do

disco quando o contetido do disco se altera.

Get or set user code. Pode-se usar esta fungfo para achar ou alterar o cédigo do usud-

rio atualmente ativo (as 4reas do usudrio estdo na versdo 2.2 do CP/M e nio MD/M,

mas nio nas outras).

33. Read randomly. Esta fung¢do utiliza o campo RR do bloco de controle do arquivo pa-
ra selecionar um numero de registro e o ler. Retorna com o DMA apontando para o

registro desejado, e o nimero do registro ndo avanga como nas operagdes seqiienciais
de leitura.

32.

34. Write randomly. Esta fungdo ¢ iniciada da mesma maneira que uma operago de lei-

tura randdmica, exceto que grava os dados do DMA atual para o disco. Se o espago
do arquivo ainda nZo tiver sido alocado, a operagfo faz a alocagfo antes de gravar. O
nimero do registro ndo avanga.
Compute file size. Envie a esta fungo um enderego de bloco de controle de arquivo e
ela devolverd o enderego do registro do “registro 16gico” que segue o fim do arquivo
(tamanho virtual do arquivo). A pessoa pode acrescentar dados a um arquivo existen-
te utilizando esta informagfo para posicionar randomicamente o registro antes de
executar uma série de operacdes de gravacdo randdmica. O tamanho virtual corres-
ponde ao tamanho fisico se o arquivo tiver sido gravado seqiiencialmente; em outro
caso, o arquivo pode ter espagos ndo alocados em fungdo das operagGes de gravagdo
randdmica.

36. Set random record position. Esta fun¢fo devolve a posi¢io randdmica do registro de-
pois de uma série de operagdes seqiienciais de leitura ou gravagdo. E 1til para alternar
operages seqlienciais e randomicas, ou para fazer um exame seqiencial inicial do ar-
quivo antes de operagSes randomicas de leitura ou gravagdo.

35.

INSTALANDO E ALTERANDO O CP/M

meméria). A Digital Research distribui uma forma do CP/M que funciona instantanea-
mente no sistema de desenvolvimento de microcomputadores Intel MDS-800. Outros ven-
dedores de hardware e software fornecem versdes do CP/M que funcionam em outros siste-
mas de hardware. Provavelmente, o leitor ird adquirir uma versdo do CP/M que funciona
automaticamente sem necessitar de altera¢Bes. Mas, se possuir alguma versdo do CP/M e
desejar adaptd-la a um novo hardware por causa de novos dispositivos de entrada e saida,
a pessoa necessitard corrigir a parte BIOS do CP/M; caso possua um MP/M, necessitard
corrigir as partes BIOS e XIOS. Corrigir o BIOS significa inserir as novas rotinas de entra-
da e saida exigidas pelos seus dipositivos especificos. Esta tarefa ndo é dificil, mas depen-
de do dispositivo e da instalagdo. Por isso, ndo podemos apresentar aqui instrugSes espe-
cificas. Consulte a versdo aplicdvel do “CP/M Alteration Guide” da Digital Research.

Se o leitor estiver criando uma nova versdo do CP/M a partir da estaca zero, o proble-
ma se torna mais complexo. Se o seu sistema jd possuir os elementos rudimentares para
um desenvolvimento e execucdo de programas, pode escrever suas proprias rotinas (deno-
minadas GETSYS e PUTSYS) para ler o “sistema” a partir de um disquete na memoria
do computador e gravar uma versio “corrigida” do sistema em um novo disquete a ser
usado como disquete do sistema. Em outro caso, ¢ preciso empregar outro sistema para
gerar o novo disquete a ser usado com seu sistema.
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Se a pessoc posswir uma versZo CP/M que i4 esteja funcionando, é fdcil elaborar pro-

gramas em linguagem assembler pars executar tarefas especiais; Fode-se também usar
SYSGEN.COM ¢ MOVCPM.COM para ajudar a fazcr as alteracBes no CP/M, de maneiraa
nio necessitar eiaborar ssus proprios programas GETSYS e PUTSYS. No entanto, 2 sua
versZo de SYSGEN.COM pode nfo funcionar com o seu tipo de disco ou disquete (mini-
disqustes, dizcos rigidos ou outiros). Entdo vai ter que alterar primeiro o CP/M antes de
podaer usar o SYSGEN.COM.
A Digital Reseaich fornece versdes minimas do GETSYS e PUTSYS (“CE/M Aiteration
Guide” ou “MP/M User’s Guide™). Inicialmente, deve-se escrever um programa GETSYS
para se ler as duas primeiras trilhas do disquete do sistema fornecido (as duas primeiras
trithas nfo s@io apresentadas por DIR, mas pertencem ao proprio sistema). Pode-se locaii-
zar a parte BIOS do sisiema e modificd-la (a isto se chama corrigir ou remendar um pro-
grama). A pessva pode salvar o sistema alterado no disquete escrevendo um programa
PUTSYS. Finalmente, pode-se escrever uma vers@o do GETSYS, um programa “auto-
carregados”’, ¢ colocd-lo na trilha ©, setor 1 utilizando o seu programa PUTSYS. Depois
de testd-lo, a pessoa deverd estar com um sistema que funciona corretamente e que se
inicializa automaticamente ao “dar uma partida ‘a flio’ no seu computador”.

Se a pessoa estiver usando um sistema CP/M para alterar um sistema CP/M para um
outro hardware, e os meios {os discos) forem compativeis, entfc hd meios mals rdpidos
para se criar o seu novo disquete do sistema: MOVCPM(MOVCPM.COM}) ¢ SYSGEN
(SYSGEN.COM). Na Digital Research isto se denomina “uma regeragfio de sisterna de se-
gundo nivel”.

Pode-se combinar uma reconfigurac@o da memdria (MOVCPM) e uma inicializagfo do
disquete (PUTSYS) utilizando-se MOYCPM ao invés de GETSYS para ler, no sistema exis-
tente, e SYSGEN a0 invés de PUTSYS parz colocar a versfo alterada no seu novo disquete
do sistema.

MOVCPM ¢ o comando transicnte MOVCPM.COM, ¢ a pessoa deve fornecer argu-
mentos:

MOVCPM bh™

onde bb ¢ o niimero de kilobytes {por exemplo, 32X, 64K, 20K) para a nova imagem de
memoria do sistema. A pessca fornece um asterisco {*) para dizer a MOVCPM que deixe
esta imagem de memoéria na meméria (a TPA). Poderd também fornecer um asterisco para
substituir bb, ¢ 0 MOVCPM ird calcular 2 maior quantidade de memdria que pode dedicar
ac nove sistema. O comando MOVCPM serd descritc com maiores detathes na proxima
parte desta se¢fo:
Eis agqui um exemplo de uma operagio MOVCPM:

A > MOVCPM 32"

CONSTRUCTING 32K CP/M VERS x.x

READY FOR ""SYSGEN" OR

“SAVE 34 CPM32.COM"

A>

Como o display sugere, ¢ novo sistema de 32K estd na TPA, pronto para a sua pr&-
xima operag¢do, gue deve ser um SYSGEN ou um SAVE. J4 que se deseja alterar a parte
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BIGS do sistema, a pessoa também dessiars { i

G . A pessoa também deseiard salvar FSAVEY ; versao geje
e oy g, & pessoa tas 3 ! ‘*35:’ SRVATLAVE) Wina versao dele (denominan-
? CPM3 < LU para um sistema de 32K, se o desejar). Uma vez saiva {SAVED), pod
© tartegd-la novamente na memdria usande DDT (o programa d ‘"*;‘ d PV -
alterar a parte BIQS. o Fpuzador de CRIM) ¢

Se ¢ leitor plane;

;

L =

4 ldzer witeragaes de maior importincia (ou outras alteracBes em ou-

donomindion Chioe tel erer o seu propiio programs auiocarregador (2 pesson pods
¢enominc OS¢ L;Ou’lAse 0 desejarj. A pessoa ussria entfo o programa ED

grama editor do CB/M) para criar CBIOS.ASM ¢ BOOT.ASM. & 0 procearcs adyt (0 b
bier do CP/M) ou outro assembler para criar CBIOS.E:"'EX;‘F;D{}’EP fﬁ?ma * podem:
carregados,l utilizando LOAD para criar CBIOS.COM ¢ dOOf’ CE).M 2 e Doceriam ser
denam ser ies_tadps antes que a pessoa os intercalasse com o seﬁ z‘zo‘;‘o sisxt):r)f;amas e por
“ usgﬁa?fyﬁ Jléi (t)l;/'ecr}%} r;ovo sistema CPMbb.COM (onde bb & o tamanho de l;neméxia que
ara col ; YR as parte a0 testa-las, ¢, finalmente, usar SYSGEN
uni est?s; Oeilziiz;i :alterado n&s primeiras duas trithas do sey novo disquete do sistema.

v

A>SYSGEN J
SYSGEN YERSION xxx
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIp

FU

NCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT) J
A>PIPB:=A: " *[y] ]

® 2 3
{Copying messages)
L -2
A>
Se o leitor possuir uma cépi; Cp/
copia do CP/M com um arquiv N
st e ahor I /M com um arquivo .COM no disca, pode entio

A > SYSGEN CPM.COM J
SYSGEN VERSION 2.2

DESTINATION DRIVE NAME {OR RETURN TO REBGOT):
{etc, .. .)




. o = ; “CP/M Version 2.2 Alteration Gui-
essoa deverd seguir as instrugdes fornecidas no “CP/M I/erszo;z: Frovs PUTSYS o

A i S
de” dal\) Digital Research, para alterar o BIOS e criar os programas G2

BOOT.

RECONFIGURANDO (AJUSTANDO O TAMANHO DA MEMORIA)

USANDO MOVCPM
Freqiientemente o tamanho de um sist
placas de meméria). O CP/M deve ser alterad
(MOVCPM.COM) permite ao usudrio recon
f)&ra qualquer tamanho de memoria.
O programa MOVCPM pode ser exec

tos opcionais:

ema ¢ aumentado ou reduzido (remogdo de
o de acordo com isto. O programa MOVCPM
figurar de maneira simples o sistema CP/M

utado como se fosse um comando com argumen-

MOVCPM *
bb,

PM o quanto de memoria ele deve gerencigr no
o bb, ou se especificar um asterisco .(*) a0 invés
a para gerenciar toda a meméria RAM d,is
RAM significa “random access memory ).
CP/M gerencie (e tire proveito) de toda a

O argumento opcional bb diz ao MQVC
novo sistema CP/M; se ndo for espemﬁcad‘
de bb, 0 MOVCPM ir4 configurar 0 novo sistem
ponivel do computador que a pessoa ira usar (
Na maioria dos casos, a pessoa desejard que o

memgnsig%ﬁgtdalsstpcorinst:voe li*) opcional, se a pessoa o forneq:r, di{é 4 MOY CPMSc\;/L:SeGnEia\?g
nha o novo sistema configurado na memén.a’(TPA.) para se preparar pard.‘f} GER 0
ury SAVE. Na maioria dos casos, a pessoa i1a desejar reservar este novo 512*9m()a;\dr)‘§CPN4
1o erm um disquete usando SYSGEN. Néo fqrnecendg o :sSgu11Fio a‘szevrlscoms.), M( A
ird dar partida a esse novo sisterna sem gravd-lo. Aqui estdo alguns exemplos:

Este comando reloca o sistema CP/M para tirar provel-
to de toda a memoria RAM (comegando em IOOH,Q
infcio da TPA) no computador que serd usado, e depois
executa o sistema sem gravé-lo no disquete.

A > MOVCPM J

A>MOVCPM 32 ) Este comando reloca 0 CP{M para gerencirai uma me-
méria de 32K. e executa o sistemna sem grava-10.

Este comando reloca o CP/M para gerenc’ia.r uma me-
moéria de 32K, e deixa a imagem de memoria do smt;—
ma na memoria (TPA) como preparagdo para um SYS

GEN ou um SAVE.

A > MOVCPM 327 J

Este comando reloca o CP/M para gerenciar toda 3
meméria RAM do computador que serd usac%o. {come-
¢ando em 100H), e deixa a imagem de memdria como
prepara¢do para um SYSGEN ou um SAVE.

A > MOVCPM ** )

As duas ultimas formas empregam o segundo asterizo2 {*} para deixar a nova versio
dc sistema na memoéria de modo que a pessoa pode sahvi (SAVE) o contetido da memé-
ria em um arquivo em disco ou SYSGEN o sistema na memé:ia para gravar as duas pri-
meiras trilhas dp disquete (criar um disquete do siste:). Quando MOVCPM ** J ou
MOVCPM bb * # ¢ executado, a mensagem READY FOR SYSGEN ou SAVEbb CPMbb.
COM ¢ apresentada, depois de completar o programa MGVCPM (bb ¢ o niimero de kilo-
bytes).

A linha de comando fornecida pode conter um programa “menu’ que oferece acesso
a outros programas, encadeando-os, dependendo do programa que o usudrio escolher a
partir do “menu”. Sempre que um programa termina, ou depois de cada partida *“a frio”
ou “a quente”, o “menu” serd novamente apresentado, e 2 usuirio fard outra selegdo. Ao
usar esta versdo do sistema, o usudrio ndo poderd execuiar cemandos CP/M, jd que, de-
pois de cada execugdo ou interrupgdo de um programa, o sistema executard automatica-
mente o programa “menu’’ mais uma vez.

Para que a pessoa possa inserir sua propria linha de comando para execugdo automd-
tica, deve por o sistema na memoria usando MOVCPM oz SYSGEN, e salvd-lo. Uma vez
que se tenha salvo (SAVEd)'a imagem de meméria do sistema, pode-se inserir a corregdo
usando o DDT. A posi¢do para a corre¢do deverd comegar no enderego 0980H; usando o
comando D do DDT, a pessoa pode mostrar o contetido da memdria nesta posi¢do:

{Mdximo comprimento de buffer
de comando (fixo)

(Comprimento corrente de buffer

(instrugdes JMP) de comando. Vocé muda isto.}

e e Wt N 1
0980 C3 55 6C C3 51 6C 7F 00[20 20 20 20 20 20 X 20;.UL.Q1..
0990 120 20 20 20 20 20 20 20 43 4F 50 59 52 49 47 48§ COPYRIGHT
O9A0 154 20 28 43 29 20 31 39 37 38 2C 20 44 49 47 49‘::(C) 1978, DIGITAL

09BO [54 41 4C 20 52 45 53 45 41 52 43 48 20 20 ¢ OC]RESEARCH
L L L L . L] . ° * W

. e ©o o ¢ o » 8 (Rezresentagdo ASCII de valores,
se forem valores ASCII.)

® o @ o o°o e e o
OAQO |00 00 00 00 00 00 00 00j08 & o o

‘ {Buffer de comendo, contém a noticia do

{Indicador para o comego do buffer de comando, copyrigh:: que ¢ sobregravado pela linha
usado por um programa menor em linguagem de cor:zndo que se datilografa para o
assembler para reler e executar de novo a linha prompt do sisterra ‘A > ', Usa-se esta drea
de comando no buffer.) que ccmege no intcio para a linha de

comando prépria.;

Figura 5.8: Mostrando o contetido da memoria

UM EXEMPLO DE ALTERACAO DO CP/M: UM SISTEMA DE “MENUS”

Este exemplo ¢ fornecido para mostrar como usar os recursos do CP/M. Uma aplica-
¢30 util, tanto doméstica como comercial, € um sistema “turn-key” (ligue a chave) que

1R1



uma partida “a frio” {por
-ﬂwi’ﬂaﬁ@&i‘-‘e‘]‘t executa um
ar gera@ées de

{éuz"aésﬂ-

et
Ly

cas o comerciais é um pn,g*cpna srevi 1
uma escotha de programas a exscutar; © prug ama “menu” seria execuiado au cmatwa~
mente em um sistema *“turn-key” para manter protegidos os programas do sistema.

Pode-se fornecer ambos, modificando posigles especials no sistema CP/M — as posi-
¢Bes geralmente ocupadas pelo comando que o operzdor digita quaﬂdo obtém o prompi
do sistema. Estdo na base do CCP (Console Command Processor}, ¢ alteram-se essas posi-
¢cBes usando DDT (ou outro depurador, como o SID). Essencialmente, o operador insere
uma linha de comando nessas posiBes ¢ insere um flag para dizer a0 CP/M que execute 2
linha de u‘man(m &0 mvéa de mostrar o prompt do sistema. Entfo, quando o usudrio fiz
uma partida “a frio” ou “a quente” {“‘system resst” ou $C) a linha de comando inserida é
executada automaticamente.

Os valores apresentados sfo hexadecimais. Cada caracters ASCII possui um valor he~
xadecimal — o ‘C’ der ‘COPYRIGHT® tem o valor 43H (‘H’ representa hexadecimal), o ¢
de ‘COPYRIGHT tem o valor 4 FH e um espago em branco tem o valor 20H (o “‘“uffer
do comando se inicia com muitos espagos em branco). Estes valores podem ser encontra-
dos ra tabela ASCIL

Observe que o valor 00 para “tamanho atual do ‘buffer’ de comando” depois do va-
lor 7F para “tamanho mdximo do ‘buffer’ de comando”, na linha de enderego 0980, diz
ao CP/ M que, niesse momento, nfo héd comando no “buffer” de comando (em uma partida
“a frio” ou “a quente”}. O sistema portanto mostra o proinpt do sistema, ‘A >’, e espera
gque o usudrio ’Hg:?“ um Lomendn' essa linha de comando que o usudrio digita é armazena-

T
[
1

da {depois do valor de O"mr!me'}io dtdau no “butfer” do comando, gravando em cima
do que e me\se 14, em uma parti (a chservagdo a respeito do “copyright™ ocu-
pa o “buffer”). Isio é uma operagio CF ormai.
Para transformar o LP,’;Q em um sistema “tum-key”, o operad dor terd que induzir
uma condic@o gnormal: se altera v do “tamanho atual do ‘buffer’ de om ando”
»

para um ntmero diferente de zero, 2 sistema, 4“{01 de uma v)'mxaa ‘a frio” ou “'a quen-
te’", pensaria que jé houve um comando no “bu , € cxcoutaria esse comas idG Depois
de completar ou interromper a operag@o {ou apds uma ,J;zr?ida @ quente” ou “afric”), 0
sistema voltard novamente a esse valor, « wma’a que it existe um comando no “buffer”.

Em sintese, ¢ sistema nunca chegaria 2 udesse apresentar o prompt do

n
. k21
sistema, ‘A >

Naturalmente a pessoa terd que providenciar uma linha de comando para o “buffer”
de comando, gravando sobre a observagio a respeite do copyright (a pessoa também po-
deria mové-la para o fim do “buffer” de comando). Pode-se usar todas as posiges até
OAGTH, inclusive, mas nfo se pode, de modo nenhum, alterar posi¢@es acima desta. A po-
sicio OAO8H contém o ponteiro para o comego do “buffer” de comando, que o operador
necessitard se escrever um programa “menu’” em linguagem assembler.

Para inserir a linha de comando, digite 0 comands ‘S’ do DDT (como é descrito na
documentacgfo para o DDT fornecida pd Digital Research), utilizando valores hexade-
cimails para os caracteres ASCII da linha de comanda. Essa linha de comando deve termi-
nar com o valor 00, e o operador deve contar todos os caracteres {incluindo os espagos en
branco) da sua linha de comando, sem incluir 0 00 final, € colecer essa contagem de carac-

teres na posicfo para “tamanhe atual do ‘bufier’ de comando”,
quio Jonga ¢ a sua linha de comando.

Uma manci a fécil de impiementar um sistema ° mcrn'
linguagens BASIC tem a declaragfo “CHAIN program” para gu

351
“sﬂ

i cuiar a outre, ¢ o outro possa fazer o retomo para o programa
imeni” pode ser escrito em BASIC, ¢ o interpretador da lingu:
do “buffer” do comando para executar programas {isto ¢. o aorereﬂ; n0 necessitaria
usar ¢ ponieiro para o inicio do “buffer” de comando na o o QAGRH). CBASIC?
( SOFTWARE Systems) ou Microsoft BASIC (MBASIC.COM, da Mz.,‘ovon Consumer
Products) poderiam ser usados, jé que ambos Ihe permitem ex%atar um programa BASIC
como parte da linha de comando CP/M para executéd-lo.
Por exemplo, o MICROSOFT BASIC ¢ fornecido como MBASIC COM, um comando
que o aprendu pode executar para “trazé-lo” (executar o interpretador) ou pode também

executd-lo com um argumento que € o nome de um programa BASIC, como neste exen nplo:

Py
fr

> MBASIC PROG J

Neste exemplo, MBASIC é o prf"narm interpretador BASIC que por sua vez executa
. s o
o programa BASIC PROG.BAS (‘BAS ¢ exiensdo esperada em fllenames para progra-
mas Microsofi BASIC),
. Sc o aprendiz escrever um programa BASIC MENU.BAS, poders usé-lo na seguinte
linha de comando:

MBASIC MENU

O aprendiz pode inserir essa linha de comando no “buffer” do comando. O comprimentio
ey A sy 3
atual do “buffer” do comando seria 11, entdo a pessca colocaria @ valor O (hexadecimal)

na posicfo “tamanho atual do ‘buffer’ de comando” ¢ inseriria a 13 de comando
i€ Y} '§ TYT i £ .
SASIC MENU” no “buffer” de comando, como mostramos na Figura 5.9,

Comprimento corvenie do bujfer de
comends, mudado para ccomodar a
linha de comando recém inserida.

L

) ¥

; 6C C2 51 6C 7F 0Blan 42 41 53 4

[099 45 4E 55]09 26 20 20 20 43 4F 50 59
i

. Valor nulo final (fim du linha de comando).

0

43 20 4D} .U) Q1. MBASIC M
2 49 47 48 ENU. COPYRIGHT

o

Figura 5.9: 4 memdria mostra a linha inserida

c Quando o aprendiz terminar de aplicar a correqfio acima, deve executar o comando
0 do DDT para terminar o DDT. Sem fazer nada que destrua o conietido da TPA, usa
G comando SAVE para “salvar” a nova versdo do seu sisterna:



A>>SAVE 34 AUTOCPM.COM J
(Denomine a sua nova versio de algum modo, port exemplo ‘AUTOCPM.COM’ para dife-
rengd-la das outras versoes do seu sistema.)

Se estiver usando a vers2o 1.4 do CP/M, o aprendiz devera, em primeiro lugar, execu-
tar a seguinte operagao SYSGEN para colocar 0 seu sistema recém-alterado nas duas pri-
meiras trilhas do seu novo disquete do sisteme, € depois executar a 0peracao SAVE acima
o comando SAVE da vers2o 1.4 destroi o conteido da TPA). Se estiver usan-
do a versdo 2.2 do CP/M, 0 aprendiz pode utilizar, sem susto, o comando SAVE em pri-
meiro lugar (para salvar uma imagem de memoéria do seu nOVO sistema), e depois usar o

SYSGEN para colocar 0 novo sistema nas duas primeiras trilhas do seu novo disquete do

sistema.

(porquanto

A>SYSGEN J
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURNTO sKiP) J
DESTINATION DRIVE NAME (OR'RETURNTO REBOOT) B

(Isto pressupde que O Seu novo disquete do sistema estd no
drive B).

DESTINATION IN DRIVE B, THEN TYPE RETURN F)

FUNCTION COMPLETE
DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)/

(Tecle RETURN para terminar o programa SYSGEN).

A>

Agora tudo o que 0 aprendiz necessita fazer é copiar 0s arquivos apropriados (Arqui-
vos de comando CP/M, MBASIC.COM e MENU.BAS) para o novo disquete do sistema.
Numa partida “a frio”, 0 CP/M ird executar 0 MBASIC, ¢ 0 MENU.BAS, a0 invés de apre-
sentar o prompt usual do sistema. O seu MENU.BAS deve ser capaz de providenciar aces-
so (por meio de declaragdes CHAIN ou SWAP) a outros programas BASIC.

Se quiser escrever O S€U programa “menu’” em linguagem assembler, o programa de-
vera ser suficientemente sO
do comando para permitir o
para inicio do ‘buffer’ de coman
leia (execute) a linha de comando reconstruida.

MP/M

Instalando e Alterando o MP/M

Para instalar um siste

tema CP/M, pois o carrega
do CP/M incluida (LDRBIOS.COM). O MP/M pode ser e

CP/M, executando-se O MPMLD

dor MP/M (MPMLDR.COM) necessita ter uma versdo do BlOS

fisticado para reconstruir outra linha de comando no “buffer” __
desvio a outros programas. Esse programa usaria o “‘ponteird
do” na posigdo OAO8H para dizer ao sistema que volte ¢

ma MP/M de multiplos usudrios, o aprendiz necessita de umsis

xecutado (*“trazido™) a partif do ¥
R.COM, que carrega O sistema MP/M (MPM.SYS) na mé" -

moria a i ; e |
mbria), Ea;‘;ti‘iodilsggfﬁ (similar a SYSGEN.COM, que carrega um sistema CP/M
do o programa GENSYS C’OOMapqu??gW;‘ prem;; primeiro gerar o seu sistema‘ MP/l\/i1 ufr‘;lai:?s.
o LOM, que ¢ fornecido com o MP/M, e rodard o uiLiza
programa GENSYS faz diversas perguntas e utili/za a irnof(r;cgg;glgocglgg. .
e€cida para

construir o MPM.SYS. O srograma M 4
constr. amomaﬁcameme.p grama MPMLDR, entdo, carrega 0 MPM.SYS na memoria e o

Para respond
er a todas as pergunt:
: : as do GENSYS ;
sistema deseja ma . » 4 pessoa necessita i
ja, se quer uma “memoéria agrupada” ou ndo, e que “processsibser q'l:ie At
’ residentes no

sistema™ vai desej
jar (esses processos estd i
o descrit a i i
T onten o s oo oS tos na se¢do seguinte). Eis aqui uma

A > GENSYS J

MP/M 1.0 SYSTEM GENERATION

TOP PAGE OF MEMORY = 0 J

NUMBER OF CONSOLES = 2 J

BREAKPOINTRST# = 5 )

ALLOCATE USER STACKS FOR SYSTEM CALLS (Y/N) ?Y
MEMORY SEGMENT BASES, (FF TERMINATES LIST) )

90,0}
0,1
00,2/
FEJ
Select Resident System Processes: (Y/N) Y
TIME Y ) a
SCHED ?Y J
ATTACH Y ]
SPOOL ?Y )
MPMSTAT ?Y )
A>

As respostas acima sfo descritas aqui:

TOp D
age of mem igi ; .
hexadecimalf o péoga (SPagV{a superior flg memoria): o aprendiz entra com o enderego
carregador do M/ I\g{1 " tupe.nor de memoéria RAM do seu sistema. Se a entrada for ze ¢
trancy esta piel etermina o tamanho da meméria em tempo de ca 1o, ©
esta pdgina superior na memoéria RAM fregamento encon-
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[ -

. i oo O S mers te conaties a
les (Fi ie consvlesy: ; pr1iga COMI O NLMETL Ug vOIEGT
soles (Numero de consoles): o aprenaiz ¢ com

Abirmhee o0 - P A wrorc
Number of o0 com ¢ seu sisterna; cada conscle usa 256 bytes de meindria. A versdo

serem conectad d; cada coniso
1.0 do MP/M tem capacidade para até 16 consoles.

int fo RST #): o aprendiz entra com o mimers de rei-

Breakroint RIT # {Pontn de interrupgdo zgST_;,f;. o :ﬁ;re.lf‘i-n a (:1 N /: én ol
i rr::‘s onto deis errupedo a sor wtilizado pelo DDT ou SID (pro msmim epur 3 )

o 1 LH ;A HER A=) B G s o - . N N sistomn
@iii 9:miie wma Gova pariida em 22506 € nem o8 pomias de 1¢ i usa}t} os pelo sistema
MEO B¢ perll ATT ] ' O D inital Research.
MP/M gonsulte a docnmentacdo do MP/M fornacida pela Digital Resear
A i i¥R. Y

12 e 2 rf e o o rAdae fdey of .
iflocate user stacks for system calls {Aloque pilhas de wsudrio para (,;mmudu:s do szséeina).
i'l" 2y LIV pelt v iy H.: ! . o o - . (l i ‘ n 00 r
fll ;;«frda Y’ (sim) se desejar utilizar os arquivos ‘COM’ do (g/&gdwfﬁ 3 COma 10

e - oY = i b . - t1h . .
seu sistema MP/M. O MP/M exige mais espago de pilha do que o

f i) i  especificar de
Viemory segment bases (Bancos de segmenio de memaoria): o aprendlg podgeiepi ficar d
H [{i8 N9 H e - ’
e a oito segmentos de meméria do Usudno com O mesmo espago de heir}z) v (_:A‘,’ nas ni-
um os diferantes de bancos, como estd descrito na documentagio do {'RALN > pia | )
meris aiers e, T ” ) C a oo M (55 b apren
. ificar deverd s21 2 sua primelra posigdo atua i

n05ig30 d ia g especificar deverd ser a sud primelr R -
e vavec R o eomes oo o O O}, O ndmero do banco segue a posicdo, separado por
diz tiver ROM comegando em C0C0H]). O ndmero ¢

o . . g prig
a virgala, Essa lista termina com ‘FE.

. . ' sidentes do sisterna); Responda
Select resident system processes {Selecione processos ,»f’e,".axa'm.::es a’(; ;T.fgerina igeigc}zliveis”
“}} a";h*) para cada programa se desejar que sejam “residentes” ao invés de
N [T H :

1 Tans 2%, l £e8508 Sid Lt‘;s SEO p[o ramas ,;_ L1Io v 2 ove-
8] ra rrodes. e € i g & UL T¢ Slde!n (if,iltlf) dD sisiema 3¢
acionai, 14y Sa0 111{}5@!3(1(18 em um dlrv[{)!i (dv f\}ima Shuda‘. acs QQZ“&HdOS Li.lbutld(h
Tacion en (o]

do CB/M}.

i i i1 ¢ um conceitc novinho em folha para
st rece complicada, & 81 O MP/i1 € um cor ‘ :
stz rotina parece complicads. ¢ ‘ cos vinho em foha pas
{ e dor s sistemas compartithados de multiplos usudrios azz;da nfo pio
microcomputadores — os sistemas T de mt e araiis para oeta
no mercado dos microcomputadoves. O MP/M € compii ermials pata opets
; ais wn" microcomputadores. Obviamente. 25te processo de geracdo se t : f:\y
GTais Sm mid HH aCGOl : S - ! i 2 infor.
i 5,.;.({1‘ novas versdes do MP/M a serem ainda liberadas. (A rx;x?mr_pzrtg ;Oe? 3,;?,,:%
2 USAT em noYas VEISoEs GJ J 1* Tem AINEa Hoelatas. o L Cuidde 10 MPIL
10 node ser achada em uma forma de facil atuaiizagdo go “Users Guige 0 My
i ! o P '-' L1 L T WA ar. Ty
“iida Jos usugrios do MPIM -7 da Digital Researciij. .
T e ver que a? tha gerado o MPM.SYS, ¢ aprendiz pode usar o MPMLDR.COM
ima vez que se ten erado 0 MPM.SYS, O a1 pode LR e
~arresdido na memoriae executdlo. O MPMLDR.COM ndo exige respostas — exec
para Cairega-:0 na Meihol
i sirap] {e como um comando. o o
o 11 Dot siaboras sora 'm sistema de microcomputador Intel MDS-800,
‘A foi elaborado para todar num sistema ae p el MDS
i¥ i - H i o i i
arte chamada X108 {£xtensfio de BIOS) que a pessoa pode alterar a}
LAV V] £ it nd - 1 o R NIy
ardware. Além de reescrever a parte XIOS, também s\:}eveswx. '
P WA B b T Y " F o - ) ‘ ‘ AL!CU
grama MPMLDR.COM para carregar o MPM.SYS ¢ executdlo. Observe qu :
t programa Myl AU p ~ mado LDRBIOS) para relocar e execuia
Ok BIOS CP/M padido {chamado LDREBIOS) par !
MPMLDR.COM usa o BIOS CP/M g : O8) para relocar € &470
na necessita pelo menos de uma versdo do

ard

e s s o 16 ima existente). Usando o seu BIOS aiterado
CP/M {vode escrever 2 sua ou modificar uma e,r,,is:.e,;fx e). u] da o seu BIOS ahe
(LDRBIOS), corrija a parte BIOS de MPMLDR.COM ¢ recoloquea 10 disqu o
SYSGEN.COM. (Se a pessoa ndo puder SYSGEN.COM, serd ncq&;r!}ol ib,;g;g; gpo ogare
GETSYS e PUTSYS, como estdo descritos na doc&;zr;f&tlag%s g?) M é a« r;emér;;a. u;aﬁdo ;
leste capitulo.) Para fazer esta corregdo, leia o MPMLDRALL memor

;;g'; gip;tgli?}’{’?mgramas de depuragdo), efou faga a alteragdo manualmente, ou fagaa
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2

fusdn com o seu LUDRBIOS.HEX. Luande terminar, salve {ou reserve) v contend
MPMLDR COM e execute MPMLDR.CGHM paia duy partids a0 MP/M a partir de um CP/M
que esid sendo executado.

Para alierar a sua parte X10S do MP/M, siga as instrugfes d
¢d@0 MP/M fornecida pela Digital Research. Use o programa GE
quivo XIOS.SPR (system page relocatable) a partir de d !

8318 Grguavos HEX eoncatenados,

Operacio do MP/M

O MP/M é composto de vérios componentes: o XIOS (BIOS ¢
poder fazer uma “interface” com o hard
(operagBes bdsicas e estendid
o CLI/TMP (Command Line
trada e a saida do console.

I0S estendidos) para
ware (o qual pode ser alterado), 6 BDOS e XDOS
as de discos} para desempenhar operagdes com arquivos, e
Interpreter ¢ Terminal Message Process) para lidar com a en-

O CP/M ¢ um sistemna “seqiiencial”, no qual um s6 programa é cxecutado do cada
vez. O MP/M, ao contrério, tem que acnmodar varios p:ogramas gue estdo sendo execu-
tados “a0 mesmo tempo™, ¢ compartithando os mesmos recersos: a CPU {computador),
0s discos, os consoles € as impressoras ds linha, O MP/M € um sistema “dirigido por prio-
ridades”, o que significa que o processo (programa sendo executado) que tiver a priori-
dade maior obtém a CPU. Um processo mantém um recurso até que seja terminade, gue
seja emitida uma chamada do sistema, interrompido, ou o relogio de tempo-real d3 um si-
nal {opcional). A iuta pelos recursos, que se segue entle, € denominada “escalongmente”.

0 “escalonador” examina o “descritor” do processo para determinar a sua prioridade
¢ para decidii se ele deve ser execuiado antes dos outros processos. { escalenador tam-
bém utiliza o descriter do processo para armazenar informagfes tempordrias a respeito do
processo, e em que estado estava guando foi interrompido. )

Quando todos os processos tiverem prioridades iguais, o escalenador executa-os na
ordem “primeirc a entrar ~ primeiro a sair” (“first-in — first-out”). Filas sdo usadas para
sincrenizar processos fazendo com o vie tma mensagem em uma defer-

receber a mensagem. O

processo de espera € suspenso ai

Uma f#a ¢ uma lista de espera, organizada como um arquivo especial que pode ser
aberto e fechado e no qual 2 informacic pode entrar seqilencidmente. Uma fia pode ser
empregada para receber temporariamente informagdo para transferir para outro progrania,
que a grava no disco. As filzs também s35 usadas para encamirihar arquivos para a impres-
sora de linhas, e forneces xclusivo de um recurso por um processo. Por exemplo, se
UM processe organiza uma fiia gue s

he)
P
jotos

HE S0 L0

nha ndo estiver ocupada ¢ outro proce
o ccor

ntenha informagdo enquanto a impressora de li-

tenha que primeire recchber informacdo da fila

antes de ter acesso & impres nismo providencia use exclusi-

vo do recurse compartithado. O segundo processo espera até receber 2 mensager comuni-
cendo que a impressora de linhas est4 livre.

O MP/M oferece cutro mo

d0S por um processo e examina

do de sincronizar processos empregando flags posiciona-
dos por outro. Os flags fornecem um método de sincroni-
£3¢80 e interrupcdo de processos que é independente de dispositivos adicionais de inter-
fupclo de hardware e de mecanismos de interrupgdo de software.

Como op¢io, podemos usar um rel6gio de tempo-real

3 {que pode ser reposicionado)
para fornecer uma medid

2 que precisa da hora do dia, e sincionizagdo do sistemna para es-
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calonar processos, ou paraa execugdo de programas em disco. Também & capaz de adiar a
execugdo de um processo.

Nizo existem comandos “embutidos” no MP/M; todos os “comandos” sd0 programas
¢ COM’ transientes, programas *PRL’ (pdgina relocdvel) ou processos residentes no sis-
tema criados a partir de programas * RSP’ na geragdo do sistema (execugdo GENSYS). Os
programas transientes exigem o uso da drea «zbsoluta” da memoéria TPA, e também exi-
gem espago extra de pitha; a maioria dos programas devem ser feitos tipo relocdvel para
que possam ocupar virtualmente qualquer espago disponivel na memoéria, € ainda assim
serem executados adequadamente. A maioria desses programas utilizam “macros” que so
muitas instrugdes englobadas em uma s6, e o aprendiz necessitard do MAC (programa
Macro-Assembler vendido separadamente pela Digital Research) para montar programas.
O programa GENMOD, fornecido com 0 MP/M, transforma dois arquivos ¢ HEX concate-
nados em um arquivo do tipo “pdgina relocdvel” com uma extensdo ‘PRL’. Este progra-
ma ‘PRL’ serd executado corretamente se VOCé usar as declaragges ORG de modo ade-
quado, como estdo descritas no “MP/M User’s Guide” da Digital Research.

O GENMOD aceita um arquivo que contém dois arquivos - HEX’ concatenados sepa-
rados um do outro por 100 bytes hexadecimais. O formato do comando GENMOD ¢:

GENMOD file.hex file.pr1$bbbb

O argumento file.hex deve ser uma filename incluindo a extensao ¢HEX' de um arquivo
com dois arquivos ‘HEX’ concatenados separados por 100 bytes. O argumento file.prl
deve ser um filename incluindo a extensao *PRL’ para o novo programa do tipo pdgina
relocdvel. O argumento opcional $bbbb fornece memoria adicional além do espago expli-
citamente permitido pelo codigo, para fornecer €spago extra para “buffers”. Se o seu
programa necessitar dessa meméria extra, fornega um cifrdo ($) seguido de quatro digitos
hexadecimais. Aqui estd um exemplo:

1A > GENMOD B:FINAL.HEX PERFORM.PRL $1000 )}

Este comando converterd FINAL.HEX no drive B para PERFORM.PRL no drive
atual, e fornece 100CH bytes de memoria extra para o programa.

O aprendiz pode também criar © seu proprio processo residente no sistema usando
GENMOD, substituindo um argumento file.rsp no lugar de file.prl. Um processo residen-
te no sistema comega COmO um programa < RSP’; quando a pessoa gera o MP/M usando

GENSYS, tem a opgdo deincorporar todos os arquivos ‘. RSP’ dentro do sistema como pro- - -
cessos tesidentes no sistema. Os arquivos « RSP’ fornecidos incluem MPMSTAT, SPOOL, - 3

hora do sistema (TOD) ¢ escalonador (SCHED). O aprendiz pode criar 0 seu proprio ar-

quivo *.RSP’, desde que os torne “pagina relocdvel”, os dois primeiros bytes do arquive T#
para o endere¢o de BDOS/XDOS estejam reservados € 0 descritor do processo esteja cons %

truido de acordo com as instrugdes fornecidas com a documentagdo do MP/M.

O MP/M lida com cada console, empregando um processo denominado TMP (Termi-
nal Message Process). Quando se digita uma linha de comando, o TMP a envia 20 cu
(Command Line Interpreter) onde ela € reconhecida e examinada. O CLI ¢, na realidade,

um CCP (Console Command Processor — Processador de Comando de Console) mais avan g
gado que 0 usado pelo CP/M. O CLI obtém a primeira palavra da linha de comando e tef
ta abrir uma fila com esse nome, assumindo, em primeiro lugar, que ¢ apenas um pedido -
de colocar uma mensagem em uma fila (ja que o CL1 também lida com essa operagﬁO)- Se = - §

1]R

n&o howver nenhwima fila o
4 Tiia com esse L1 inici
com esse nome; se houver uma fila cgommees,s: n((;LI otesto da o aae m arquito “PRL
com esse non 4 et un me, o resto da linha de ¢ Di
i duma mf:mdge;n, Se o CLI encontrar um arquivo ‘PRL’ c(())ﬁando eopado
e memoria relocdvel na oo dena
ual possa carre onols.
carrega e execut o d B e bays T . |
vo ¢ CgOM’- © o 1 K?CI(Y;;{SmO. fSe o CLI ndo encontrar um arquivo ‘PRL’ grgaar?a, depmﬁ. '
; rar, faz um pedido de memdria absoluta TPA ;:arrega e :)r(n arf{ o
, ecuta o

> f 6 i i

3 4

IJO CO]lSOle (o] ap]f “d‘Z pOde deStaCaI um [)IO rama que eSté Sendo € ecutad() ]St()
g X

e, a Salda dO pIOgXQ&Iha ndo dpaIeCe no tetlllma], e eSte flca hvre) para reallzar OutrOS(pIO-

rando pelo console {
{0 processo com a prioridad i
usar o pro X ¢ mais elevada) volt se. ai
P gr?ma ATTACH para vincular o console a um ) aré’. Pode se, ainda,
um exemplo: programa especifico. Aqui temos

1A> ATTACH PROG1/

+

(PROG] assume o console)

usar o processo residente MPMSTAT

MPM - (se o gerou com o s i

) ST.AT.RS.P (se redenominado MPMSTAT.PRL) para for e Slstema) oy gy Ograma
0s 1o sistema: necer um display dos proces-

1A > MPMSTAT J
AR MPM T.OSTATUS DISPLAY * * * + »

Ready Process(es):
MPMSTAT cli Idle

(Os nrocessos 5

s proce rontos aaueles e pota

r:mdlo tempo dl?q CPU gaop;(g;:; tque €stdo prontos pa:ia serem executados e estdo espe
4T em a i ai i -
nesse momento.) prioridade mais elevada, e estd sendo executado

Process(es) DQing:

[Sched] Sched
[ATTACH] ATTACH
[SPOOL] Spool

( pr .

g

ESteS OCeSSOos a lla]dal“ ”le]lsage“s daS fllaS que eStaO e”tIe COlcheteS EStaO Olganlza
dOS numa Ordem de pllol]dade da mals ele‘lada paIa a mais balxa )

Process(es) NQing:

( >
Gelah“ente SeIllel})a_nte ao dlspja acima eSte mOStla que ﬁ() é p 0CesS0s, nesse mo-
) y n h T 5

Delayed Process(es):
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4 esperan-

i TOCESSL asado é o que est
tyas 1o, Lm processo atrasado
Nzo hd processos atrasados nesse MONICHto. Ll {

; A c b arvres d
; Lifea de sinais de reldgio do fimer 40 SISemig.
do uma quantidade especifica de sinals &e retogl

Polling Process{es):
PIP

(O processo PIP estd sondando o dispositivo do console.}
Swapped Process{es):

(A troca ndo é implementada na versdo 1.0 do MP/M.)
Process{es) Flag Waiting:

01 - Tick
02 - Clock

o pl LEo3LD q i alt sége e g sind niza il ,.,'.\'\}“,t-‘ u"-)
1 eIa i (1 It
(", es Sao QCessO! ue posic icname a am jias narg Sin o 1 E!le‘ﬂs"l Ce8508

‘um intervalo d mi " egts posicionzdo.)
(O flag de “um intervalo Ge um minuto Y

?()lileé%{;)ED ATTACH STOPSPLR SPGOL MPMST AT

Cliq Parseq  ListMQ

DiskMQ

1USCULAS pode ceber men-
o letras MATUSCULAS podem rccebe

i a fila SPOO e re-
d¢ CLE Por exemplo. é‘ﬁlé SPOOL pode e
ido de jilenames, no cONSCle.)

Process(cs) Attached 1o Consoles:
0} - MPMSTAT
1.

( onsole € pelo nome 4o
i s sqo listados por numero de console ¢ pelo n
ssos vinculados a consoles s80 [istacos por nume

s{es) Waiting for Consoles:
) Waiting

: DIR

Q ;
j- TMPC
]

. ot . . ~ ,,vnp\_ng‘
' stacados; por cxel :
stdo aguarde soles dos quais foram de
(Estes processos estdo aguardando conso q

‘ ‘mine com o conse
5 e sta erando que TMPO termine ¥
TMPO cstd esperando o console 0, e DiR esta espvrar} q  TMPO Ler iR 1ot osporar 6
’“O Considerando que TMPO € o processo de mensagem dg s I
le O. Considera MPY € o proce: d DIR
que apare¢a wmn 1D ou que Al TACH seja executado.)
i ¥

ST

L

Memory Allccation:
Base = GO00H Size = 4000H Altocated to PIP 1
Base = 4000H Size = 2000H *
Base = 6000H Size = {100H

Vree

Allocatsd o DIR O

(Esta tela mostra a base, tamanho e propriedade dos segmentos de memdria, junts
nimero do console do proprietirio em colchetes. Segmentos ndo alocados
para serem utilizados.)

RESUMO

Neste capitulo, explicamos as operag@es internas do CP/M e do MP/M. Os principios
destas opera¢Ges ndo sdo complexos, e devem ser compreendidos para que se possa modi-
ficar o CP/M. '

Agora aprendemos todos os recursos disponiveis dos sistemas CP/M ¢ MP/M, mas isto
ndo significa, automaticamente, que o usudrio jd possua um treinamento suficiente para
usar o computador eficientemehte e com éxito: € necessério praticar.

A medida que pratica, ¢ aprendiz ird perceber o valor das recomendacgdes apresenta-
das no capitulo seguinte.
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o CP/M versio 1 4
o CP/M versdo 2.2
« MP/M versio 1.0

Aborrar un programa em processamento
{ABORT COM ou ABORT.PRL)

FORMATOS:

1. ABORT programname

ORT programname consolenum
2. ABORT programnar

ber

ARGUMENTOS:

programname

Y Ao
O nome do pro gramd em prOCC entc a ser aUGItﬁiu,
ograma foi lﬂluiadﬂ Deve ser

artir do qua
console number Namero do console a parti q rostema 10! e BORT ¢ e

especificado se aquele console ndo
pecificado.

op
(2N

f
ai
H
é

¢ A P LI
Feie com ama ificado. Deve ser ut tilizado
Lore comando interrompe @ execugdo do programa espec ﬁcr ad iy er e
e ja que qua,quer usudric pode "lquer program

L.-

db(}rtu g
cuidadosamente,

qualquer consoie.

COMG UTILIZA-1.0:
Se ¢ programa foi iniciado em seu console
e
do programa. Se ¢ programa
pecifique 0 nWMETO do console.

, simplesmente especifique 0 ABORT se-

oi iniciado em outro consolz,
guido p‘lo nome

gundo formato e €8

EXEMPLOS:
0A > ABORT COMPUTE J

(COMPUTE foi iniciado nesie console).

2A > ABORT TEST 1

(TEST foi iniciado no console I}.

12, utilize 0 58

Mostar um arquivo
(ASM.COM) formecido com o CP/M (ou MP/M)

FORMATOS: '
1. ASMfilename

2. ASMfilename.shp
ARGUMENTOS:

filerame O nome de um arquivo-fonte " ASM’ (arquivo-iexto) que coniém instrucBes
$o
19

em linguagem assembler como texios ASCIL O ASM procura o ‘filename.
ASM’; a extensio nfo precisa ser especificada no flienmne.
shp Os pardmetros opcionais para 0 ASM. que consstem de
por um ponto, U s deve ser a letra do on 8 P
fonte ASM’; se ndo estiver no dm(’ atual. O h deve ser
. .E’} receber o urqumo “HEX' criado pelo ASM, ou *Z°
que puie a funco de criar o arquive HEX (descriia ab
letrs do dr ’e(A B, ...Pa ceber o arquivo . PRN’ ¢cria i AS s 20,
para enviar G arquivo ‘DRN para o display do terminal, ou ‘2, para dxzer a

ASM que pule a fungdo de criar ¢ arquivo ‘. PRN’ \descma abaixo).

DESCRICAD

O programa de montagem {ASM.COM) transforma um arquivo-fonte de ‘inguagem
nssemb}ei {escrito em cédigo 8080 ou Z-80) em umi arguivo em cédigo de mzguina do
tipo “HEX’ que pode ser posteriormente carregado (LOADed), utilizando-se ¢ comando
LOAD, no sistema, como um comando transieate {programa executdvel}). G ASM também
cra um arquivo de listagem com uma extensdo ‘PRN’ que contém as imnm-l“me em lin-
guagem asscmbier com flags de erros e notagSes hexadecimais {c6digo de maquir

COMO UTILIZA-LO:

Utilize o formato ! se o arquivo-fonte . ASM” estiver no disco atual e o usuirio quiset
Criar arquivos “HEX’ e ‘PRN’ também no drive atual do disco. Caso contrario. deve usar
o formato 2, e especificar explicitamente s como o drive para o arquivo-fonte, h como

Yot
el
[



RN
y & ‘
Capitulo u ‘SAMPLE J °. Se SAMPLE.COM existisse no dri "
» .. % tdo poderia digitar ‘B:SAMPLE J° para ex:couté?: B, e a pessoa estivesse no drive A, en-

F. 1 1 l i : i. : . . l 1 } . G s

Guia de Referéncios 1 do com uma let .

para Comandos e wda smultaneamonte comma tasn o g, 110 & #€)indica  tecla de conteole (CTRL)
Programas em |
CP/M ¢ MP/M

INTRODUGAO

Este capitulo é um rdpido guia de referéncia para comandos CP/Me MP/M e progra-
- mas utilitérios (apresentados nos Capitulos 1 a 4). Este guia é organizado de tal forma que
o usudrio pode buscar a palavra-chave de um comando ou programa. Estas palavras-chave

sdc mostradas em ordem alfabética.

Descreveremos, agora, o formato utilizado neste capitulo. Apresentamos a seguir um
exemplo de um descritor que aparece depois de cada comando:

e CP/Mversio 1.4
o CP/M versio 2.2
o MP/Mversdo 1.0

Vendo o exemplo acima, o ponto a0 lado do CP/M versdo 1.4 indica-nos que o co-
mando ou o programa se aplica aquela versdo especifica do CP/M. O pequeno circulo 20
lado do CP/M versdo 2.2 e do MP/M versdo 1.0 indica que o exemplo ndo se aplica a elas.
Vi4rios comandos e programas se aplicam a todos os trés sistemas.

Em seguida a descrigdo do objetivo de cada comando ou programa, encontramos en-
tre parénteses a indicagdo de sua natureza, isto é, comando embutido, arquivo ‘.COM,
arquivo ‘PRL’ ou processo residente (MP/M). :

Em seguida, mostra-se um formato conciso que demonstra GS possiveis argumentos %
utilizados quando o comando ou programa ¢ executado. Este tipo indica que um argu- ., .
mento é essencial (por exemplo. filename), ao passo que este TIPO indica que um args
mento é opcional (por exemplo, FILENAME). As chaves { } indicam uma escolha, onde
pelo menos um dos argumentos ¢ essencial (exceto se um dos argumentos for opcional
dentro das chaves).

Em alguns casos, uma parte do argumento ¢ opcional, ao passo que outra é essencial
(por exemplo, d filename) (em que d € opcional e o filename ¢ essencial). De qualquer
forma, leia as descrigdes dos argumentos abaixo dos formatos.

No decorrer deste guia, fazemos algumas suposigdes. Por exemplo, assume-se que e
argumento de um nome de arquivo, quer seja opcional ou essencial, pode conter uma letn %
opcional do drive (por exemplo, B:FILE), que especifica um drive de disco alternativo
do atual. Isto secmpre ocorre, exceto quando o argumento € definido de modo a exclulr
especificadores do drive. Nos casos em que os especificadores do drive s& mostrados ¢o
mo parte do argumento, deve-se ler as instruces para aquele argumento em particular.

Urma outra suposi¢do geral é que todos os arquivos ¢.COM’ podem ser executadosse B
estiveremn em um disco (no drive do disco atual ou em outro alternativo), bem como to-—4F
dos os arquivos *PRL’. Por exemplo, para executar SAMPLE.COM, o aprendiz digitarid -
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e p como o drive arecebero arquivo ‘ PRN". 1Se o usué.n'o
i i iivo PRI’ (isto ¢, pular o arguivo
i ue 0 ASM monte o arquivo e crie apenas o arqu . ar 0 arqi
?‘;Ilisg(’? entfo especifique um 2’ para h. Se quise que o ASM‘ crie apenas oaar‘clllt:;/g
‘-HEX’ ;;uando ele montar o arquivo-fonte, entdo especxflque um 7’ para p (ngi : pla o
a} uivo PRN’). Se desejar que o ASM envie 0 arquivo. PRN ap‘en’as para o display
te;lm'mal .(e ndo reserve uma copia no discoj, entdo especifique ’um X para p. ’
Em ambos os tipos de formato, 0 ASM traduz (“monta’) as gphaz-fon;e em 1(nciu£
i tel para denotar o codigo de maquina .
assembler para a notagfo hexadecimal In | 1o . :
if)n;)inério). Se% ASM encontrar erros no arquivo-fonte, ele indica no display a linha que

contém o erro e um cédigo de erro.

H 44
o drive a receber o arquivo “HEX

EXEMPLOS:
A> ASM PROG J
(Execute o ASM no arquivo PROG.ASM no drive atual.)

A > ASM DOTHIS.ABZ J

(Execute o ASM no arquivo DOTHIS.ASM no drive A; coloque o novo arquivo DGTHIS.

HEX no drive B, e pule a criagdo de DOTHIS.PRN.)

G i A B e s il

° CP/M versio 1.4
o CP/M versio 2.2
o MP/M versio 1.0

ATTACH

Vincular um console a um programa que foi desvinculado
(Processo residente ou ATTACH.PRL)

FORMATO: .
ATTACHDprogname

ARGUMENTO:

progname O nome de arquivo (filename) de um programa que foi desvinculado do con-
sole que no momento est4 executando o ATTACH.

DESCRICAO:

O programa ATTACH vincula um programa desvinculado ao console. O programa
desvinculado deve ter sido desvinculado do mesmo console (terminal). Pode-se desvincular
um programa de um console pressionando as teclas 4D enquanto o programa estiver sen-

do executado. Um processo que estd esperando pelo console é automaticamente vincula-
do quando se desvincula outro.

COMO UTILIZA-LO:

ATTACH pode ser executado como um comando, juntamente com o argumento
progname, se o usudrio dispGe do ATTACH como um processo residente no sistema gera-
do com o0 MP/M, ou se dispde de ATTACH.PRL acessivel em um disco.

EXEMPLO:

1A > ATTACH PROGI1.PRL y

(PROG1.PRL se apodera do console.)
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CP/M versio
o UP/M versio
s MP/Mv

oy b P

[ S

,..
r

Apresente o numero do console (terminal) que esid
atuaimente execuiendo o comando CONSOLE.
{CONSOLE.COM cu CONSOLE PRL)

FORMATO:

CONSOLE

DESCRICAO:

Quando o comanido CONSOLE ¢ digitado em um terminal, ele retorna com o nitmero
do console do terminal que estd sendo utilizado. Isto pode ser Gtil para determinar que
console (terminal) possui programas desvinculados aguardandc-o, como é mostrado em
display MPMSTAT.

EXEMPLO:

(O console usado no momento € ¢ console 1, o segundc console depois do console 0.)
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Depyrar — Execute o programa depurador pars carregar, alterar ¢ iestar programas.
(DDT.COM cu DDT PRL}

FORMATO:
DOT fitename
ARGUMENTOG:
filename  Argumento opcional para o nome de um arguivo “COM’ ou “HEX’; deve-se

L.D ("‘

também (:'SnECA car a extensio.

DESCRICAG:

0 DDT substitui o CCP na memdria ¢ carrega o ar rquive na TPA; se ndo houver ¢ ; -
cificacdo de nome de arquivo, o DDT ocupa a TPA € agu jue um arquivo seia colog
do nz meména. O DDT também mestia o enderego NEX1 {enderseo em seguida ao -
timo enderz¢o n O programa que estd sendo depurado) ¢ o PL (o contador df) 2rOg
O DDT possuis eus préprios comandos para insetir valk z
ria, salvar comentdrios, estabelecer x,Jn::‘s de intern,

eSS, 4

S, 4

COMO UTTLIZA-LO:

Para executar 6 DDT, ele deve existir como programa acessivel em um disc o (isto ¢,
como DDT.COM ou DDT PRI em sisternas MP/ M) Para terminar corretamente o DDT,
use 0 comando GO.

EXEMPLC:
A>DDT PIP.COM J

OBSERVACAO: Caso necessite de mtormugfjes adicionais, consulte o “CP/M Dymsmic
Debugying Tool (DDT) User’s Guide™ {Guia do usudrio do DDT do CP/M) fornecido pela
Digital Research.
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¢ CP/M versio 1.4
o CP/M versdo 2.2
« MP/M versio 1.0

Diretério — Apresenta uma lista de nomes de arquivo no diretério do drive atual do disco.

(Comando embutido no CP/M, DIR.COM, ou DIR.PRL em MP/M)

FORMATO:

filename
DIR % %

filematch

ARGUMENTOS:

filename  Argumento opcional para indicar a DIR que localize apenas o arquivo indica-
do pelo filename.

filematch ~ Substitui¢do opcional para o nome do arquivo, com o intuito de indicar a0
DIR que encontre diversos arquivos e faga uma listagem de seus NOMES. Tanto
o filename como o filematch podem ter especificadores de drive.

DESCRICAO:

Se um filename ou um filematch ndo forem especificados, o DIR presume que 0 qué
se deseja é uma listagem de todos os nomes de arquivo encontrados no diret6rio atual do
drive (somente arquivos com 0 atributo $DIR, e ndo arquivos com O atributo $SYS).
Note-se, contudo, que 0 DIR somente mostra 0§ arquivos na 4rea atual do usudrio, tanto
na versao 2.2 do CP/M como na vers3o MP/M.

Se for fornecido um filename, © DIR mostra apenas esse arquivo, se estiver no drive
atual do disco, e na 4rea atual do usuario. Sendo fornecido um indicador de drive (isto ¢,
A B C,...P)0 DIR examina o drive especificado, na 4rea atual do usudrio.

Caso se fornega um filename match (filematch) em lugar de um filename, o DIR pro-
cura todos 0s arquivos que combinam com O filematch no drive atual do disco (ou no drive

especificado) e na drea atual do usudrio.

COMO UTILIZA-LO:

Nas versdes 1.4 €
sistena operacional) e pode ser execu

2.2 do CP/M, o DIR é um comando embutido (isto ¢, faz parte do
tado a partir de qualquer drive do disco e qualque!

st i 2 g

gizﬁ é%&suég(l). No MP/M.A o DIR.pode ser fornecido como DIR.COM ou DIR.PRL. O
driv/; A e R‘.'PRL premsam‘exxstir 1o drive atual, a no ser que se especiﬁ:;ue ot ;
e como prefixo para DIR. Ele deve igualmente estar na drea atual do usud o para po.
ger ser executado dentrc do sistema MP/M e PP
BSERVACAQ: O display do DIR na versio 1.4 ¢
CAC: O display na versdo 1.4 ¢ apenas vertical, a
2.2 (e MP/M) os displays dispSem de linhas horizontais e colunas v’ert(;crz)u?ssso e na versgo

EXEMPLOS:
A> DIR )/
ASM.COM DUMP.COM ED.COM P
. . iP.COM
LOAD.COM  PROG.HEX BASIC.COM
STAT.COM SAMPLE. TXT FILE.TXT
TONE.TXT SYSGEN.COM  32CPM.COM
GAMEL.INT  GAME1.BAS GAME2.INT
.GAMEQ. BAS SOURCE.BAS TEST.SYS

L
L]

(Display no CP/M versi ; .
vo 0) /M versdo 2.2 de todos os arquivos com o atributo $DIR no drive A, usud-

B> DIR*.TXTJ

SAMPLE.TXT
PROG.TXT
POEM.TXTY
NAME. TXT
BOOK.TXT
ONE.TXT
LETTER.TXT
FILE.TXT

(Display no CP/M versdo 1.4 de todos os arquivos no drive B com extensoes “TXT’.)

mni
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Restaurar {mudar) o disco em um sistema de mitiplos-usudrios. 2
(DSKERESET.COM ou DSKRESET.PRL} 2

FORMATG:

DSKRESET

DESCRICAO:

Quando o DSKRESET
nais conectados ao sxstema. “Co ﬁ.m 1e>et JFL g,mem ( N)' ’3
ponder com um ‘N’ (ndo}), entdo o pedido de retirada do disco
minais responderem com Y’ (sim}, o usudrio pode mudar o ¢ i5¢
te que o vsudrio indique aos vutros usudrios que el 1rd mu
j4 que outros usudrios podem ainda cstar no processo de “tu

a arquivos nesse disco. :

il Lo

EXEMPLO:

0A > DSKRESET J

{Fsta mensagem aparece e cada texmingl conectado ag sistema.)

Descarrege o arquive no terming
Apresenta ¢ conteido de um arquivo de disco sob forma hexadecimal,

FORMATO:
DUMP Filename

ARGUMENTOS

I YRS UCE N
Gnome fcin

fquer grguivo de disco.

contedds de qualquer a
cada vez, com o endereco

Or rquivo de dis-
¢ na tcla absoluto do

byte de ¢

=%
[wa
<
)
S

rig

TGa.

COMO UTILIZA-LO:

grama DLMP{ SUMP.COM) como um «
a exiensio. Se I‘a;’h’QCUA»i NEO ©
7r0»eder o comando.

comande, fornecendo um nome

dver no drive atual, especifique uma

EXEMPLOS:

A > DUMP SCRATCH.HEX [}
A > DUMP B:NONAME COM J




e CP/M versdo 1 4
e CP/M versio 2.2
e MP/M versdo 1.0

Editar um arquivo
(ED.COM ou ED.PRL)

FORMATO:
ED filename

ARGUMENTO:

filename  Nome de um arquivo a ser editado; é necessdrio que seja um arquivo-tex}o {ou
' outro tipc de arquivo ASCII). A pessoa deve também fornecer a extensgo.
DESCRICAO: .
O programa ED cria um “buffer” de edigdo e permite ao usudrio zﬂtcrz{r o texto nesse
“buffer”. Inicialmente, ¢ ED deleta qualquer arquivo ‘SBI;AIIV{iP E\ée ’;;:( ':;s)sojilzecgcl)lxir: I())errlr(:ir;z
imdri lo, SAMPLE.BAK para . ).
e reseantos o 0 20 Sbuffer” dificar o texto original. O texto pode ser
usudrio acrescentar texto ao “buffer” para modi : | e
iglocado em um arquivo tempordrio enquanto cutro texto esta;endo alterad(j ngo tétlx)ffsém
inseri ivos “‘bibli ”, Quando se finaliza a operagdo
Pode-se inserir texto de arquivos “biblioteca”. Qu . EL
ooc(i)emando E, o ED atualiza o arquivo-fonte e cria um arquivo de backup do arquivo-fonte

original.

COMO UTILIZA-LO: | . .
£ necessirio que ED.COM ou ED.PRL estejam em um disco (disquete) acessivel.

Capitulo 4 descreve o emprego de ED. Nos apéndices D e E apresentamos um resumo adi-

cional dos comandos ED.
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* CP/Mversio 14
o CP/M versgo 2.2
e MP/M versao 1.0

Apaga um ou mais arquivos de um disco ou disquete
(Comando embutido no CP/M, ERA.COM ou ERA.PRL em MP/M)

FORMATO: ¢

ERA

filenomes

filematch

ARGUMENTOS:

. © . %
filename  E necessirio dar a0 ERA um argumento filename para indicar que ele deve

apagar um determinado arquivo. Um filename deve incluir a extensfo do ar-
quivo, e também pode incluir um especificador do drive.

filematch Pode-se fornecer um filename match para um nome de arquivo (como descre-

vemo no Capitulo 2) para indicar ac ERA que apague vérios arquivos de uma
86 vez. O filematch **.* com ERA ird apagar todos os arquivos no drive atual
na versao 1.4, ou todos os arquivos no drive atual e na drea atual do usudrio,
mas ndo em outras dreas do usudrio, na versio 2.2 no MP/M.

DESCRICAO:

O comando ERA apaga qualquer arquivo que é fornecido como um argumento de um
nome de arquivo, a ndo ser que o arquivo seja “read-only” (tenha o atributo $R/0), ou
que o disco atual (ou disco especificado) seja “read-only”. Se o ERA nfo achar o arqui-
Vo, apresenta a mensagem “No file”. Na versdo 2.2 do CP/M e no MP/M, 0 ERA s6 apaga
arquivos na drea atual do usudrio. A pessoa pode apagar arquivos em um drive alternativo, es-
pecificando o drive como parte do filename ou filematch. (Por exemplo ‘ERA B:FILE].*

apaga todas as ocorréncias de FILE1 com quaisquer extensdes existentes na drea atual do
usudrio no drive B.)

COMO UTILIiZA-LO:

O ERA é um comando embutido nas versoes 1.4 e 2.2 do CP/M que se pode executar
a partir de qualquer drive no MP/M. O ERA ¢ fornecido como ERA.COM ou ERA.PRL

mng



% cu arguive recolocive g} pars me n-{rria reeolo-
"<in no drive atual, ou pode ser utiizado a par
{ s m 0‘0 B: A,‘\A)

{az mﬁ:»o de comando para o
O ERACOM ou ERA

mgcto ng ve
J 1a se associar todos o3 um‘uiws no dis 0. Para dpfxg gt i
pie 2 5 CP/M e no MP/M, o usudiic se verd obri gado a€esc um progra-

cher o disco com dados absurdos, ou entfo serd necessario usar-se a for-

ma que xré pi
ma EKA".’-" em cada 4rea do usudrio, certificando-se de que no existem arquivos “ready-

only” (com o atribuio $R/0) que deixaram de ser supn Amzds S.

co com

3

EXEMPLOS:

A > ERA SAMPLE.TXT J

(Este comando apaga o arquive SAMPLE. TXT no drive A.)

A > ERA BUUMP.TXT J

(Este comando apaga ¢ arquivo J UMP.TXT ro drive B.)

0A>ERA "2

G do usudrico no

2 todos 0% erquivos na drea

5—

(:;sre é1
drive .

SRR O R o S AR R R R R R

e SR e GO

.

it il

BHOITE SR

¢

Apaga um oy mais arquives de um div
i isco ou disque
{ERAQ.COM ERAQ.PRI. om MFP/M) auete

FOPMATO:
ERAQ filematch

MENTG:

flasnatoh E:'O"‘ 23CE-SE U

PR Lt bit

e matck
is do outro.

*1

indic

=

vos, um depo a ERAC que apague vérios arqui-

argin

1\;‘ q}; 5?/(\}}
3 solicita ao

?que o arguivo seja

or ”’33"1'0'?3}'” D**bren teme

oogd

UTILIZA-LO:

ERAQ ¢ foreci
A :Q é 1fo.m::c‘ld 00“30 ER A(‘).CO\{ ou ERAQPRL nie f‘,p/’M {arquivo-comando
) tia relocdvel). O ERAQ.COM ou ERAQ. PRL deve existir ne d'"‘i’ atual .
chamada para outro dmze utilizando um especificador {por ¢ ni : L3?.””5()61“&’ e
o di};i;}’égurﬁm rea do us,{arzo , wtilize o filematcs ‘”.* pma cos e
ot voe da drea atual do usudrio. Para apagar um disco completo, deve-se escie:
srograma que preencha o disco com aiga s da Srima FRAQ* © om ¢

ea do usudio, certificando-se de qu
cuto § R/0 (“read-only™).

e
eXC

Us

08, ou usar 2 forma ‘BRAQH® em cada

(D
3
D{

LL
)
5
£
=
an
2
o
j
(0]
e
3
Lot
-~
@

setados arquivos com o atri-

EXEMPLO:
OA > ERAQ PROG." 4

A:PROGTXT? Y
A:PROG INT? Y

07



- ’ ' o ‘ o CP/Mversso 14
[’ o CP/M versio 2.2
H”“" e MP/Mversdo 1.0
GENHEX
\

Transforma um arquivo COM em um arquivo HEX
(GENHEX.COM ou GENHEX.PRL)

FORMATO:

GENHEX programname.COM offset

ARGUMENTOS: o
programname O nome do programa (deve ser do tipo .COM). Pode ser precedido de
l um especificador de disco.

offset Deslocamento para que o arquivo ‘HEX’ seja gerado {(hexadecimal).

DESCRICAO:

Este comando gera um arquivo do tipo ‘HEX’ a partir de um arquivo do tipo ‘COM’e
desloca o arquivo resultante em fungdo de uma quantidade especificada.

COMO UTILIZA-LO:

Este comando costuma ser empregado para gerar um arquivo do tipo PRL, Qsando-se
um comando GENMOD. Neste caso, o deslocamento ¢ 0 ou 0100 bytes (hexadecimal).

EXEMPLO:

1A > GENHEX ACTION.COM 100

208
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o CP/M versio 2.2
e MP/M versdo 1.0

Gera um programa maodificado.
Cria um programa relocével a partir de dois arquivos ‘ HEX’ concatenados.
(GENMOD.COM ou GENMOD.PRL)

t

FORMATO:
GENMOD file.hex file.prl $bbbb

ARGUMENTOS:
file.hex  Este arquivo ‘HEX’ deve conter dois arquivos “ HEX concatenados e separa-
dos um do outro por 100H bytes.

file.prl Este é o nome do arquivo “PRL’ a ser criado. Pode-se substituir a extensio
por RSP’ para criar um processo residente no sistema.

Bbbbb Este ¢ um nimero hexadecimal opcional de bytes para memodria adicional,
necessdria para este programa.

DESCRICAO:

O programa GENMOD produz um programa relocvel com uma extensdo ‘PRI’ (ou
“.RSP’) a partir de dois arquivos .HEX’ separados por 100H. Se $ bbbb for fomecido,
GENMOD também reparte a quantidade de meméria adicional para o programa.

COMO UTILIZA-LO:

O GENMOD deve existir em um disquete como GENMOD.COM ou GENMOD.PRL.
O GENMOD.COM também pode ser executado na versdo 2.2. do CP/M, mas o arquivo
‘PRL’ s6 pode ser realizado no sistema MP/M.

EXEMPLO: .
1A > GENMOD FINAL.HEX PERFORM.PRL $1000 )

(Este comando produz o programa relocivel PERFORM.PRL a partir do arquivo final.
HEX (que é uma concatenacdo de dois arquivos ‘HEX’ separados por 100H) com uma
memoria adicional de 1000H,)

209
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Gera um sistenz MP/M ¢ partir do CP/M
(GENSYS.C@M )

FORMATO:
GENSYS

DESCRICAOQ:

O programa GENSYS faz vdrias perguntas acerca do novo sistema, e ’Mpn;s can
o arquive MPM.SYS para conter o sisterna. O programa MPRMLDR.C O\? carrega o s;stn
ma (MPM.8YS) na meméria. O GENSYS também pode ser usado pars gerar novas vcr"\es
do sistema e permite ao usudrio incorporar processos z-sidcmeo no 3 Gl ‘N°
procura arquivos com a extensdo “RSP’, ¢ sclicita a0 usudrio nue escolha ¢3S
dentes a partir de uma listagem.

COMO UTILIZA-LO:

O GENSYS.COM pode ser 6‘(6(7?‘;?;1‘4»0 a
ponda &s perguntas com umi "dn). ¢ um RE 3 uma
cada pergunta, veiz 0 Capitul ncmlmmo e d}t“"’%‘ 1o o MP/M

EXEMPLO:
1A> GENSYS J
MP/M 1.0 System Generation

Top page of memory = CO J
Number of conscies = 2
Breakpoint RST # =5/
Allocate user stacks for sysiem calis (Y/N) Y /

Memory segment bases, (ff ferminates list)
100/
- 40 J
160)
M)

ot gy

EANCREPH R FESN

ki

it AT L i st s

s SR

Select Residen: Sy

TIME
SCHED
ATTACH
SPOCL

2Y
Ny
°Y
7Y

stein Process

$T{Y/N)
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Carrega um arquivo na memoria executdvel
Converte um arquivo ‘HEX' em um arquivo de comando .COM’ executdvel

(LOAD.COM)
FORMATO:
LOAD filename
ARGUMENTO:
filename O nome do arquivo com uma extensdo ‘HEX’: a extensdo ndo precisa ser es-
pecificada.
DESCRICAO:

O programa LOAD pega um programa que estd no ‘formato hexadecimal’ Intel vd-
lido e o converte em um arquivo de comando que pode ser executado {arquivo com uma
extensdo .COM’). O arquivo de comando se torna filename.COM (o arquivo hexadecimal

¢ filename HEX)

COMO UTILIZA-LO:

Para executar LOAD.COM, é necessdrio té-lo em um disco acessivel. Pode-se execu-
tar LOAD.COM a partir de um disco alternativo, especificando uma letra prefixo do drive
antes do comando. Usa-se o arquivo *COM’ criado por LOAD como um comando transi-

ente, a ser carregado e executado no TPA sempre que se digitar apenas o filename do file:

name.COM.
EXEMPLO:
A > LOAD SAMPLE J
(SAMPLE.HEX é convertido em SAMPLE.COM.)
A > SAMPLE J

(Agora vocé pode executar SAMPLE.COM.)

i bbb o o i &

R b bbb

o CP/M versio 1.4
e CP/M versdo 2.
¢ MP/M versio 1.0

Reconfigura uma versio do CP/M
/M para se adaptar a outras exigéncias de meméri
. (MOVCPM.COM) o

FORMATO:

MOVCPM g g *
bb

ARGUMENTOS:
bb P S ‘. -
famar:iho ppcxonal d4a memoria, em digitos decimais que representam o nu-
mero de kx]obytes *(por exemplo, “32 para um sistema 32K). Se substituido
&(:l)r .urré asterisco ( ()io MOVCEM ird calcutar a quantidade total de RAM (me
ra de acesso randomico} do computador i -

) putador a ser usado, e con

para esse tamanho. pretmuirum CPM

Iijrriisgg\/l:‘rigo astexnﬂs;cq (*) depois vdc ou bb ou do primeiro asterisco (*) indica
ao M A CPM que deixe o novo sistema na memoria, preparando-se para uma
operagio SYSGEN ou SAVE. Este argumento também € opcional Sg nio Ilec-
fornecido, 0 MOVCPM executa o novo sistema sem gravé-lo no disqu.ete (discoo)r

DESCRICAO:

, . . .. .
com lgn{;rroframa M?\ CPlivli cgm uma imagem de memdria do sistema e o reconfigura para
om um tamanho dado em bb cu o tama ixi i i

: nho méximo do sistema principal Se

gm segundo asterisco (*) nio for fornecido, comc em ‘MOVCPM **' ou bb ngo forpse' ui
. ~ ] > i

0 de um asterisco como em ‘MOVCPM 32% 0 MOVCPM deix iste :

s Tpa T isterisco , a 0 novo sistema adaptado
t Sp preparar-se para um novo SYSGEN ou um SAVE que grava a versao no dis-

quete. Se a pessoa ndo fornecer o asterisco, entdo o novo sistema serd executado mas nj
gravado permanentemente. ’ i

COMO UTILIZA-LO:

Pode-se executar o MOVCPM.COM se ele existir em qualquer disquete ou disco aces-

. f]eque“temente utlllZ mn Sl.)‘ ma I)a]a as a“ela{:( }eS
Slvel 13 mais adO pala pIepalaI u ovo €
pala um OutIO haIdV/are-



EXEMPLOS:

A.f ‘V’Q‘ el

A ﬂ N ) c
{Fste comando consiréi uma versio 48K do CP[M e a executa sem ariazent ¢-iz no disquete.

A > MOVCPM 32% ]

(Este comando crig um CP/M 32K e o deixa na memdria, aguerdendo uma operacao
SYSGEN ou SAVE.)

READY FOR “SYSGEN" OR

“SAVE 32 CPM32.COM"

A> MOVCPM ** f
{(Este comando constrol uma versao de memcoria mdxima do CP/M e a deixa na memona,
pronta para ww SYSGEN ou SAVE).

14 » .
OBSERVAQ?AQ: C.gnsulte o Capitule 5, “Instalando ¢ aiternando o CP/M” se desejar in
forma¢Bes adicionais.

3
i
|
|
4
4
|
]
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s M a0 1.0
Carregador MP/M
Carrega, recoloca e executa o sisteme MP/M
N {MPMLDR.COM)
FORMATO:
MPMLDR
DESCRICAO
O programa MPMLDR carrega ¢ arquivo MPM.S zS que contém ¢ sistema gerado, re-
coloca-o na membria, e depois executa-o para “trazer” o MP/”/i O MPML ‘) também ofe-
£

rece um display do

pardmetros do sistema — o ntmero de console, o pents de interrup-

¢do, o topo da ria, e uma tabela de segmentos de meméria.
COMO UTILIZA-LO

Pude-se executar o MPMLDR.COMa partir do MP/M ou CP/M. Pode-se também trazé-
O para o sistema a partir das duas prxmexras tr !hds deum u‘aquetu do sistema utilizando

um programa carregador de partida “a f110”. Para maiores informacGes, consulte o Capi-
tulo 3, “Instalando e alterando o MP/M”.

EXEMPLO:
A > MPMLDR J
MP/M 1.0 Loader
Number of consoles = 2
Breakpoint RST # = 5

Top of memory = COFFH
Memory Segment Table:

SYSTEM DAT COO0H 0100

“
[



o CP/M versdo 1.4
o CP/M versio 2.2
» MP/M versio 1.0

Apresenta o estado do sistema MP/M
(Processos residentes no MPMSTAT .PRL)

FORMATO:

MPMSTAT

DESCRICAO:

O MPMSTAT apresenta os nomes dos processos esperando por tempo de CPU, pro-
cessos aguardando mensagens de filas e processos aguardando para enviar mensagens.
Também apresenta processos retardados e de polling, sinalizadores aguardando, sinaliza-
dores posicionados, filas em operagdo, processos aguardando consoles, processos vincula-
dos a consoles, assim como a alocagdo de membria para todo o sistema.

EXEMPLO:
1A > MPMSTAT J

OBSERVACAO: A saida mostra o estado dos varios processos. Veja a pagina 104 para um
exemplo mais detalhado.
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Peripheral Interchange Program (Programa de intercimbio periférico)
Executa urna ou mais operagoes de copia

. (PIP.COM)
FORMATO:
d:newcopy
1. PP 3 g =d:oldcopy[p)
d: § -
2. PiP

*d:newcopy =d:oldcopylpl

*

»*

“J

dev: dev:
3. e | o L
(d:filenome,S (d:filenome {

dev:
Pl ; )

d:fi!enome,<

4. PiPd: :d:f:iemcnch[p]

ARGUMENTOS:

{ d: newcopy } O usudrio deve escolher, nos formatos 1 e 2, se ele deseja que a nova c6-
d: pia tenha o nome novo newcopy, ou se a nova cépia deve ter o mesmo
nome mas estar em um drive diferente, o drive d:

d:oldcopy Tanto nas formas 1 como 2, 0 nome do arquivo a ser copiado ¢ exigido,
mas néo o especificador do drive.

[r] Em todps os formatos, o usudrio pode utilizar um pardmetro PIP depois
do arquivo a ser afetado por esse pardmetro (opcional).



ma ijﬂ
ra um a;:‘pcsitiva, receber d«w os de
c

quivo, cu enviar codigos especiais de
=d-filematch Tanto d: para destino, e filemarch para fonte, sd0 cssen cizis: o 4 no fi-
lematch é opcional. O forn uat é empregad' para copm varios arqui-
vas em um outro disquete, utilizando os mesmos nomss para o $ ArQUIVOS,

DESCRICAO:

Formata 1: Se for fornecido apenas d: ¢ ndo wewcopy, a nova copiat
me que a cOpia anterior, mas © d: & esquerda deve ser diferente do pre
direita. Se ¢ for omitido, assume-se que oldcopy estd no drive atuaﬁ dod
rio fornece newcopy, a nova cpia terd um novo nome, e O usudrio pode copiar oldcopy
para newcopy sem “Spﬁ‘unlCad‘)le“ de drive {sem d: ou sem d:).

Formate 2. As expresses PIP seguem: as mesmas regras; néo obstante, s¢ 1
desejar executar vérias operages, ele pode executar o PIP ¢ dexxa o na memoria enguan-
to o usudrio fomnse pr%soes ao prompt do PIP (asterisco) (*). O PI¥ pode ser finzliza
do teclando-s¢ RETURN Com alguns p ‘.rzmetr(f ocerren acGes dlfwent«*: guando o PI¥
¢ executado como um cmmndo {formato 1)ao wmve y 2}

Formato 3 Nas expressdes ou comandos PI?
podem ser usados, assim como d: fi HATIE {nomes y
a partir de um dispositivo quz s«
€

e

05} td"'lh“”)

<«
arquivo a ser copiado). O usuaric 0
ou dispositivo de destino. Também poucrd usar 05 NG
dos no apéndice F.

Formato 4: O usudrio pode copiar varios arquivos em 0utro dis;)ue‘e utilizarido em
filematch (filename match) comn um espec cificador de drive opcional d:. Observe que o es-
pecificador do drive, 4 esquerda, ¢ essencial (d:}, e que as novas cépias 18m 0 meEsSmo no-
me que as antigas, mas estdo em outro disquete. O usuario deve lembrar-se de que ndo
pode ter r‘c is arquivos COImi O MESMO NOME N0 MESHIO disquete (na mesma érea do usudrio).
~dice F oferece uma listagemn dos nomes dos dispositivos permiti tidos nas expres-
paia as-chave para executar fungOes especiais estdo rela acionadas no apéndice G.

COMO UTILIZA-LO:

Pode-se executar o PIP.COM a partir de qualquer drzve alternativo especificando a
fetra do drive como um prefixo do comando {por exemplo, “B:PIP J 7). Pode-se também
exccutar o PIP, deix4d-lo na memdria enquanto se retira o dxsouete do sistemna, depois de
inserir um a ser copiado, e voltar para o sistema depois de reinserir o disquete do sistema

¢ terminar o PIP, com um simples RETURN. O Capfitulo 3 apresenta descrigfes completas
de praticamente todas as aplicagGes do PIP.

A

EXEMPLOS:

4

EE '!FST2J

(Esta expressio copia TESTZ e di ¢ copia o nome de FILE2.)

"LST:=FILE2

(Esta expressdo envia uma copia de FILE? para o dispositive LST)

*PUN: = NUL: PROG.ASM EOF: J

(Esta expressdo envig 40
a 40 caracteres nulos para ]
o dispositivo PUN:, junto cc
PROG.ASM, e o caractere de fim de arquive.) ? v e com o arquto

T ,,,,, prm 7
Wk wima eopia de PROG.ASM no drive B com o

o
-~
o
N
i

PSERO nome, }

A
A F‘}P FilE2 =

© arquive F

CP/M),
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Transforma um arquivo PRL em um arquivo COM
{PRLCOM.COM ou PRLCOM.PRL)

FORMATO:

PRLCOM programnamel. PRL programname2. COM

ARGUMENTGS:

programname? O nome do programa-fonte (pode ser precedido de um indicador de uni-

dade de disco)

programname2 O nome do programa destino (pode ser precedido de um indicador de
unidade de disco)

DESCRICAO:

Este comando transforma um programa do tipo PRL em um programa do tipo COM.
Se o nome do programa COM resultante jd tiver sido usado, o usudrio é avisado ¢ tem a
opgdo de cancelar o comando,
COMO UTILIZA-LO:

Sempre que o usudrio quiser que um programa resida na TPA 2o invés de num seg

mento de niemdria relocdvel, consegue-se isto com PRLCOM, transformando o programa
em um arquivo COM ao invés de um arquivo PRL.

EXEMPLOS:

1A >PRLCOM DOIT.PRL DOIT.COM y

ou:
2A > PRLCOM DOIT.PRL B:NUNAME.COM J
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¢ CP/M versdo 1.4
e CP/M versio 2.2
o MP/M versio 1.0

pd um novoe nome a um arquive
(Comando embutido no CP/M, REN.COM ou REN.PRL em MP/M)

FORMATO:

+

REN newname = oldname

ARGUMENTOS:
newname Argumentos essenciais para nomes de arquivos incluindo extensdes: nio se
~

e permitem letras de drive como prefixos.
oldname

DESCRICAO:

- O comando REN (ou programa REN) altera oldname para newname; o usudrio deve
Incluir o filename completo, com as extensdes. - ’

COMO UTILIZA-LO:

No sistema CP/M, REN ¢ um comando embutid
0 sistem: R Y g ido que pode ser executado -
quer ocasifio. No MP/M, tem-se que ter REN.CON ou REN.PRL em um disco acesesrirzszllual

EXEMPLO:

A > REN NEWTRIC.HEX = OLDDOG.HEX J

{(Este comando dé ao arquivo OLDDOG. HEX o nove nome NEWTRIC.HEX)
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e MP/Mversic 1.0

&

{Suiva o contenrdo da memdria em um arguive de disco)
{Comando Embutido)

FORMATG:

SAVE p filenams

ARGUMENTGS:

p O namero de “pdginas” (segmentos de
em decimal.

256 bytes) exigido para ser reservado,

filename O nome {é essencial que seja definido) para o novo arquive de disce, com ei-

tensdo.

DESSREQAG:

teudo da TPA ¢
filename, que pode ser
TPA tiver sido um programa

ginas {segmentos \53 25
ou cxecutado {se o conteddo dz
szrvado).

No MP/M, esta operagfio é implementada dentro dos programas de depura

tos, DT ou SE D

z;u“%iid s-° r="n nri:n“im ivvar( u@ar )% i

Se os dois ultimos digitos de NEXT (hexadecimais) sdo 00, subtraia 1H (por exem-
plo, 1000H - 1H = 1BFFH). Se ¢s dois Gltimos digitos nfo forem CO, deixe o nimero co-
mo estd. Agora, tome os dois primeiros digitos, ou os “bits de ordem superior” (por
exemplo, ‘1B do valor 1BFFH) e fa¢a a conversdo desse valor hexadecimal para um valor
iecxrrni‘ e assim obtera o ndmero de pdginas (p).

Como SAVE é um comandoe embutido, pode-se execut4-lo quando se desejar.
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OBSERVACAG: na vers@o 1.4, o usudrio nfo pode executar dois SAVEs consecutivas ne
mesmo conteude da TPA, porque o primeiro SAVE ocasiona uma operacio de diretério
que altera vdrias dreas da TPA. Na versjo 2.2, contudo, este problema fol resolvido — o

vsudrio pode executar dois SAVEs consecutivos na mesma TPA.

EXEMPLO:
A > DDT SAMPL
NEXT PC
1D00 00
-GOJ

E.COM J

(O valor embaixo de NEXT é 1DOOH. Subtraia 1H, para obter 1CFEFH, Tome o nimero
1CH e o converta para a notagdo decimal para obter 28).

A > SAVE 28 COPY.COM J




o CP/M versio 1.4
o CP/M versio 2.2

S B

e MP/Mversio 1.0

Escalona um programa para ser executado em uma data e hora posterior

(Processo residente ou SCHED.PRL)

FORMATO:

SCHEDmm/dd/yy hh:mm program

ARGUMENTOS:
mm/dd/yy O argumento necessario para fixar a data, onde mm representa o més (1 a 12),
dd é o dia (01 a 31) e yy representa os dois tltimos algarismos do ano.
program O nome de arquivo para um arquivo com uma extensdo *COM’ ou “PRL’,a
extensdo ndo precisa ser fornecida. .
DESCRICAO:
O programa SCHED, quando executado, permanece na memoria aguardando a hora
e a data que combinem com O que foi especificado no argumento. Ao encontrar essa hora
¢ data especificas, SCHED automaticamente executa o programa que especificou.

COMO UTILIZA-LO:

O programa SCHED pode existir como um arquivo ‘PRL’ ou como um processo re-
sidente no sistema, ¢ a pessoa deve fornecer 0s argumentos adequados. Observe que qual-
quer pessoa pode alterar a hora e a data com uma operagdo de comando TOD, o que im-
plica uma certa dose de espitito de cooperagdo para quc =0 possa confiar no SCHED.

EXEMPLOS:

0A > SCHED 12/31/80 23:59 EIGHTY J

(Este comando escalona o programa EIGHTY.COM (ou EIGHTY. PRL) para execugdo no

dia 31 de dezembro de 1 980, as 11 horas e 59 minutos da noite, ou seja ds 23 horas €

59 minutos.)
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o CP/M versio 1.4
o CP/M versdo 2.2
e MP/M versio 1.0

Envia um ou mais arquivos i
vos para a fila “spool”, geralmente parg a i
) , aail ]
(Processo residente ou SPOOL.PRII),) mpressora de ‘IthS.

L)

FORMATO.

SPOOL filename, filename...

ARGUMENTOS:

filename imei é i

f O primeiro ﬁlen{zme ¢ essencial, e os seguintes sdo nomes opcionais de arqui
fil vos a serem enviados para a fila do “spool”. O usudrio também d paci.
ilename  ficar as extensdes dos nomes de arquivo o epeet

DESCRICAO:

O comando SPOOL envi i
. fvia 0§ arquivos um a um para 4 fLa i
até que v aum para 4 flia, onde esperam
o aqim r;gz:zrrr; S:;r vix.triﬁzados adequadamente pelo dispositivo de listagerlr)l LSll""?n::r(;dem,
tivo LSI%- utilizanii 01 < ;Z ;)mgora também possamos alocar ocutros dispositivosl ag'o disrggsr;-
Leitu - Os arquivos devem se ivos- i )
arquivos editados, listagens etc.) rarquivos-texto ASCII (arquivos-fonte,

COMO UTILIZA-LOS:

O . < N
pIOglaHla SPO()L deVe Oou Ser um ar qUIVO .I I{L no anve atual dO dlSCO ou um
[)]()CeSS() 1eSIdeIlte no SlStemd, que se pOde executar COomo um COmandO, fOrrleCendO pelO

menos um nome de arquivo. Us
macio de fila q ¢ o comando STGPSPLR para cancelar a operacdo de for-

iiiti}:ZAC:t\'Oéi Se SPOOL.P'RL for utilizado ao invés de SPOOL.RSP, o usudrio poderd
do terminal 3. pod outro terminal. Por exemplo, se SPOOL.PRL tiver sido ativad F parti
erminal 3, poderd ser interrompido digitando-se: o ativado a partir

28> STOPSPLR3



OA > SPOOL PROG.PRN SAMPLE. TXT NCVEL.UNC 7

X

(Este comando snvig PROG.PRN.SAMPLE TXT ¢ NOVEL.
Y . Fo " - P
Gue geralnente é uma impressorg de Iinhas. Os arquivos esperan
T fe) : N .

iados pelo dispositivo.’}

INC para o dispositive LST,
ami ng fila até sevem manipu-
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Apresenta informacdo o respeite do estado, e gloca dispositivos.
(STAT.COM ou STAT.PRL)

FORMATOS:
g DEV: {
i. STAT | ;
i\_:’.fs.f_;l?
2. STAT gen:=dev:,gen: =dev:, ..
3 STATA: =R/C
( filename )
4. STAT d: j ’
filernatcht
[es )
-\ filename i { SRYO
5. STATH: ¢ / g $R/W
(fiéemcfch’ § $SYS
| om.
L SDIR
{ DSK: é
6. STATA: 4 !
lusk:)
ARGUMENTOS:
DEV:} No formato i, DEV: produz o display das atribuicGes atuais dos dispositi-
VAL: § vOS, a0 passo gue VAL: produz o display das atribuictes potenciais (na

versdo 2.2. do CP/M, VAL também faz uma listagem dos comandos possi-
veis do STAT).

lalated



I st

No formato 2,gen: representaum dispositivo genérico (CON;, PUN:, RDR:,

gen: =dev;
on 1ST:), ao passo que dev: representa qualquer dispositivo fisico que ¢
apropriado para uma atribuicdo de dispositivo a um dispositivo genérico.
d: =R Q No formato 3, d: = R/C {onde d: é uma letra do drive) faz com que o drive

d: adquira o estado “read-only”; somente com d: O STAT mostra o estado
do drive; sem argumentos, o STAT mostra o estado do drive atual (isto €,
“ready-only” ou “‘read-write”).

filename | No formato 4, o usudrio pode fornecer d: filename (d: é opcional) para
d: apresentar o estado (tamanho em registros € bytes, nimero de dominio
etc.) de um arquivo especificado, ou o usudrio pode fornecer d: filematch
para apresentar varios arquivos ao mesmo tempo.

filematch)

ss | Ao usar os argumentos para o formato 4, o formato 5 permite aos usudrios
3R/O da vers3o 2.2 do CP/M e de MP/M cmpregar o parametro §S para apresen-
$SYS tar mais informacdes a respeito do tamanho para um arquivo ou grupo de

arquivos. e utilizar os pardmetros $R/O $R/W, 85YS e SDIR para fixar

$R/W

$DIR atributos dos arquivos. O atributo $R/O evita sobreposi¢do de gravagses
ou delecSes de um arquivo; ele é cancelado pelo atributo $R/W. O atribu-
to $SYS (sistema) “esconde” o arquivo do comando DIR; ele é cancelado
pelo atributo $ DIR (diretério).

d:DSK: Na versio 2.2 do CP/M e no MP/M, o formato 6 apresenta as caracteristi-

USR: cas do disco dom DSK: (o disco atual ou o d alternativo opcional, o drive).
Para apresentar as dreas atuais e ativas do usudrio, use USR:.

DESCRICAOQ:

O STAT fornece informacoes estatisticas a respeito de arquivos e discos (disquetes)
¢ atribui dispositivos fisicos e nomes genéricos de dispositivos {a serem usados com 0
PIP). O STAT também torna um disco “read-only” (formato 3), um arquivo “read-only”
(formato 5), na versdo 2.2 do CP/M e no MP/M, e apresenta a drea atual do usudrio, as-
sim como as dreas ativas dos usudrios.

COMO UTILIZA-LO:

Para apresentar informagQes estatisticas, simplesmente execute o STAT.COM (ou
STAT.PRL) em um dos seus vdrios formatos. Para atribuir dispositivos, deve-se usar o for-
mato 2. Os nomes genéricos dos dispositivos s@o CON: (dispositivo de console), RDR:
(dispositivo de leitura), PUN: (dispositivo de perfura¢do), e LST: (dispositivo de listagem),
a0 passo que os dispositivos fisicos foram listados com o PIP no Capitulo 3.

228

ol R s a5

i S itk il 1L

EXEMPLOS:

Usando a versdo 2.2. do CP/M

A> STATPIP.COM %S J

Size Recs Bytes Ext Acc
55 55 12K 1 R/O

A > STAT SAMPLE.COM $R/0Y

A> STATB: J

BYTES REMAINING ON B: 192K

B: R/O

A>

A:PIP.COM

229



o CP/M versio 1.4
o CP/M versio 2.2
e MP/M versdio 1.0

Cancela uma operacio de fila “spool” e esvazia essa fila
{Processo residente ou STOPSPLR.PRL)

FORMATO:

STOPSPLR
DESCRICAQ:
O comando STOPSPLR interrompe SPOOL em execucdo e esvazia a fila de “spool”.

{(Veja o comando SPOOL.)

EXEMPLO:
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) e CP/Mversio 1.4
(/ ~, e CP/M versio 2.2
| e MP/M versio 1.0
i

“\,‘M i
Execuia um lote de comando
{SUBMIT .COM ou SUBMIT.PRL)
FORMATOG: .

SUBMIT filename v v2 v3.

ARGUMENTOS:

filename (O nomce necessério de um arquivo-texto com linhas de comando, que deve ter

uma exiensdo "SUR’. “5UB’ nfo ¢ fornecido no argumento Slenmmie,
gumento file

vivZv3 - Os valores opcionais 2 serem conectados 45 varidveis no arquivo submit. As va-
fdvels assumem a forma $1, $2, 83 cte., e vl representa §1, v2 representa
$2 etc.

DESCRICAQ:

O programa SUBMITaceita o arquivo fiicname 2 constrol o arquivo $3 8 .SUB,
gue € executade depois de uma partida “a quente” :pois que termina o programa
SUBMIT). As linhas de comande do arquivo $3%$.SUB sdc executadas até esgotar o ar-
quivo. Para construir o arquivo $$ 3.SUB, SUBMIT substitui vI no lugar de 18 no arqui-
vo “SUB’, v2 no lugar de $2 etc. Arquivos submetidos s6 podem aceitar operagfes se esti-
verem no drive A. ’

COMO UTILIZA-LO:

Crie um arquivo *.SUB’, usando o ED, que contenha linhas de comando com ar-
gumenios expressos come varidveis (31, $2 etc.). Realize o lote de comandos executando
o SUBMIT.COM no arquivo ‘.SUB’,

EXEMPLO:

Vamos supor que o arquivo SMALL.SUB contenha as seguintes linhas de texto:
DIR $1.*

PIP $2: = $1.BAK
ERA$1.BAK
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SReE-O IS UATIO SHOMELESSe este araquivo uliizando o COManao SuUBM1 g - . ) 3 ° CP/M versdo 1.4

o CP/M versdo 2.2

A > SUBMIT SMALL PROG B y e MP/M versio 1.0

obteria as seguintes linhas de comando em $ $ $§ SUB:

DIR PROC.*
PIP B:=PROG.BAK
ERA PROG.BAK

Quando SUBMIT terminasse de substituir para construir § $ $SUB, o sistema executaria é
os contetidos de $ $ $.SUB. 9
%
E
3 (Gera uma cépia do CPIM)
“% Traz o sistema para dentro da memoria efou faz uma copia do disquete do sistema.
:% FORMATO: .
§ SYSGEN
o DESCRICAOQ:

O programa SYSGEN inicializa um disquete do sistema (grava o sistema nas primeiras
duas trilhas do disquete). O SYSGEN também traz o sistema para a memoéria e o executa.

COMO UTILIZA-LO:
= Execute o programa SYSGEN.COM:

A > SYSGEN
SYSGEN VERSION xx.xx
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP) A

(Responda com a letra do drive em que o sistema estd localizado, a ndo ser que deseje pu-
lar a operacdo de leitura do sistema se este jd estiver ha memdria em virtude de uma
operagdo MOV CPM)

- SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN /
" FUNCTION COMPLETE '

(A operacdo de leitura do sistema foi completada. O sistema agora se encontra na memo-
ria prircipal.)

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT) B

Responda com a letra do drive que contém o novo disquete do sistema a ser inicializado,
ou tecle RETURN para executar o sistema na memoria.

232 233
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DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN /4
FUNCTION COMPLETE

14 agora estd gravads no nove disquete que agora pode ser empregado, como dis-
cF 3

+i4

ema

)

OESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TG REBOOT) J
A

(Tecle RETURN para finalizar SYSGEN.)
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Hora do dia
Apresenta ou fixa a hora e ¢ data
(Processo residente ou TOD.PRL)

&

FORMATOQ:
TOD mmsdd/fyy bh:mm:ss

ARGUMENTOS:
mm/dd/yy Isto s6 ¢ nscessirio quando se¢ fixa a data, mm representando o més, dd o dia,
e yy se refere aos dois (iltimos algarismos do ano.

hb:mm:ss Isto & essencial quando se fixa a hora ou a data, onde hh representa a hora
(0 a 24), mm o minuto, (00 a 58) e ss 0 segundo (00 a 59).
DESCRICAQ:

Em um sistema MP/M, o usuirio pode apresentar a hora e a data (incluindo o dia)
executando TOD sem quaisquer argumentos. Se a data e a hora sac fornecidos como ag-
gumentos, TOD ird enviar uma mensagem prompt ao usudrio e este poderd entfo pressio-
nar qualquer tecla quando estiver pronto a fazé-lo.

COMO UTILIZA-LO:

O programa TOD pode existir em seu drive atual de disco como um arquive com-uma
extensio “PRL’, ou pode ser um processo residente 10 sistema {comando) carregado com
08 CUtros usudrios num sistema de miltiplos usudrios, j4 que o computador s6 conhece a
hora como o eperador a determina, e outros usudrios j4 poderiam ter escalonado progra-
mas para serem processados usando SCHED.,

EXEMPLOS:
0A>>TOD/
Sat  12/29/79 02:37:21
0A >TOD 12/29/79 02:38:00 J

Strike a key to set time
Sat 12/29/79 02:38:00




e CP/Mversio 1.4
e CP/M versdo 2.2
¢ MP/M versdo 1.0

Mostra o contetido de um arquivo na tela do console (terminal).
(Comando embutido no CP/M, TYPE.COM ou TYPE.PRL em MP/ M)

FORMATO:

filename
TYPE 3 %
filematch

ARGUMENTOS:
filename O usudrio deve fornecer um filename especifico com sua extensdo, ou um
filematch filename match (filematch) para mostrar varios arquivos.

DESCRICAO:

O comando TYPE mostra o contetdo de qualquer arquivo, mas o usudrio s serd ca-
paz de ler o contedo de um arquivo-texto ASCII (arquivo-fonte, arquivo ‘PRN’, ou ar-

quivo de listagem).

COMO UTILIZA-LO:

No CP/M, TYPE é um comando que o operador pode executar em qualquer ocasido.
No MP/M é fornecido como TYPE.COM (comando transiente) ou como TYPEPRL (pro-

grama relocdvel).
EXEMPLOS:

A> TYPE SMALL.SUB J
A>TYPE *.TXT J

3
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o CF/M versdo 1.4
o CP/M versio 2.2
¢ MP/M versio 1.0

Altera a drea atual do usudrio, ou apresenia a drea do usudrio em um sistema MP/M

(USER.COM ou USER.PRL)
FORMATO: '
1. USERn {somente em MP/M)
2. USER n
ARGUMENTOS:
n Argumento essencial na versdo 2.2 do CP/M e argumento opcional no MP/M,

que representa o nimero da 4rea do usudrio (zero a quinze).

DESCRICAO:

O fi i dri
i g;a;o a}tapresenta 0 nimero do usudrio atual se ndo for fornecido #; se n for for-
, USE era a drea do usudrio para a drea n do usudrio. O formato 2 s6 permite

alterar (e nio apresenta) a 4 i
rea do usudrio. O formato - 4 i
drea do usudrio representada por n. fo 2 altera 3 drea do usudrio para &

COMO UTILIZA-LO:
O programa USER é forecido ou como USER.COM ou USER.PRL

EXEMPLO:

A>USER 3y
A>
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i versio 2.2

Uma facitidade SUBMIT ampliade para fornecer entradas para programas execusades no

arguivo submit,
{XSUB.COM)
FORMATO
XSUR
BESCRICAQ:

Quando XSUB ¢ colocado no inicio de um arquive “.SUB’ {ou quando XSUB é exe-
cutado como uin comando), ele reloca para a 4rea diretamente abaixo do CCP para pro-
cessar as linhas de comando no arquive *.SUB’, e desta forma fornece entradas do “buffer”
de console 20s programas executados dentro da operag@o submit. Os programas que léem
entradas do “bufier” do console obtém a sua entrada diretamente do arquivo .SUB’.

CCMO UTILIZA-LO:
fusira “XSUB’ como primeira linha de comando do arquive “SUB’ e submeta o arqui-
vo a0 programa SUBMIT. O XSUB permanece ativo até a proxima partida ‘4 fiio”, e o

arquivo .SUB’ ¢ processado até que se esgote.

EXEMPLO:
file NEW.SUR- K5UB
BOT
187 HEX
R
G0

SAVE 1 §2.COM
A> SUBMIT NEW THIS THAT ¢

(‘THIS’ fica o lugar de $1, ¢ THAT’ fica no lugar de $2; o programa XSUB fornece o

DDT com as linhas de comando DDT ITHISHEX", R’ e ‘G0’ e 0 XSUR fornece a CCP
“SAVE 1 THAT.COM” XSUB permanece ativo até uma partida ‘'a fric”.)

AnO

e f SRR

e A

{apitulo (4 ‘
S
i2icas Préaticas
INTRODUCAG:

Agora que ¢ leitor adquiriu os conhecimentos bdsicos necessdrios para utilizar o
CP/M e seus recursos, apresentamos algumas “dicas praticas” para que possa vir a usar o
sistema ainda mais eficientemente. Este capftulo sugere formas de se evitar alguns dos
problemas que podem ocorrer na utilizagdo de um sistema CP/M. Oferecemos uma grande
variedade de recomendacies e solugdes,

A0 usai um sistema de computador, evitar problemas é de importancia primordial.
Equivoces muito simples, bvios, que o usudrio comete, podem causar erros graves, mui-
to sérios. Portanto, € essencial muita disciplina por parte do usudrio.

DISCIPLINA DO USUARIO

Faca sempre uma cépia de quaiquer programa ou disquete novo que esteja usando pe-
ls primeira vez. para ter um backup no caso de dano acidental ao o iginal. Ao inserirum
nove disquete no qus! deseja gravar, execute um CTRL-C para regisira-lo no sisterna. De
vez em guando, execute um comando STAT ou DIR para verificar ¢ seu diretéric ¢ o es-

i » onde um arquivo muito extenso foi manipulado. recomenda-
s¢ que o usudrio cric uma cépia desse arquivo em um novo disquete. Os setores serdo co-
piados seqliencialmente, ¢ 2 ncova copia serd carregada muito mais depressa do que o ar-
quivo original por quaique: programa de aplicagdo. O arquivo original deve ser conservado
como backup.

O ambiente do computador deve ser mantido organizado para encorajar disciplina
por parte do usudric (0 apéndice deste livro apresenta uma lista de materiais essenciais),
Peve-se ter sempre @ mdo a documentacdo do usudrio, disguetes virgens, e programas dos
usudrios. Deve-se também registrar em local acessivel o procedimento para dar partida ao
sistema, além das precaucBes 1 serem obedecidas.

MANIFULANDO DISQUETES

Respeite a inlegridade magnética e fisica dos disquetes. Ac manipuld-los:

— Nao coloque nenhum objeto magnétice perto ou em contato com um disquete.
Exemplos de objetos magnéticos incluem transformadores (telefones), chaves de
fenda (a maioria delas fica magnetizada depois de algum tempo) e outros objetos
metdlicos que possam se tornar magnetizados,
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— Armazene sempre os disquetes em suas capas protetoras. Ndo os exponha a conta-
mina¢io pela pocira, fumaga de cigarros ou outras particulas. Nunca se esquega,
especialmente, de ndo tocar, arranhar ou tentar limpar a superficie do disco.

— Rotule sempre adequadamente os discos, indicando a data e o seu conteudo. Uma
“dica pratica” é gerar uma listagem do diretério para cada disco, recortd-la e cold-
1a na capa do disco, de modo que um simples olhar seja suficiente para verificar os
conteddos do disco.

— Guarde uma copia de quaisquer disquetes importantes em um lugar separado, de
modo a ndo correr o risco de perder toda a informagdo de uma s6 vez.

— Nio dobre, ndo puxe com forga e nem curve ou mutile os disquetes.

— Nio exponha os disquetes ao calor nemi & luz direta do sol.

— Escreva sempre no disquete com uma caneta hidrografica. Ndo use caneta com
ponta muito fina, pois isto danifica o seu interior.
— Assegure-se de que o disquete ndo esteja completamente inserido no drive do disco
quardo ligar ou desligar a forca.
— Faga regularmente c6pias de backup de todas as informacdes essenciais.
Os disquetes devem ser cuidadosamente protegidos de contaminagdo pela poeira. Isto
acontece principalmente em um ambiente seco, no qual se devem tomar precaugdes es-
peciais. A poeira acumula uma carga elétrica estatica, fazendo com que a poeira e outras

particulas adiram a superficie do disquete.

Eis algumas precaug@es importantes: 7

— Nunca coloque os disquetes perto de uma fonte de poeira. Isto se aplica especial-
mente a armazéns, locais de deposito, dreas em que se executam trabalhos odonto-
16gicos (focais de proteses dentdrias), em salas de aula (com pocira de giz) ¢ ambi-
entes industriais. :

_ Mantenha o ambiente razoavelmente limpo de poeira, usando com freqiiéncia um
aspirador de p6 e mantendo limpas as partes de cima das mesas ¢ dos arquivos. Se
necessario, cologue um filtro no sistema de aquecimento ou instale um limpador
de ar eletrostético na sala.

— Tente evitar que se forme eletricidade estdtica. Pode-se utilizar um “spray’ espe-
cial anticstatico nos tapetes. A solugdo mais eficaz, porém, ¢ utilizar um umidifi-
cador.

_ Obviamente, também ¢ importante sempre conservar os disquetes dentro de suas

capas.

A IMPRESSORA

A maioria das impressoras de boa qualidade poderd funcionar, confiavelmente, por
meses ou anos a fio, sem apresentar defeitos. Nio obstante, devem ser tratadas com cari-
nho, ou seja, de uma maneira muito organizada. Todos os ajustamentos mecanicos devernt
ser perfeitos, sem nenhuma excegdo. Se o usudrio ndo aprender a fun¢do de cada alavan-
ca e ndo fizer os ajustamentos corretos, a impressora pode operar incorretamente.

Um exemplo de uma alavanca que deve ser verificada ¢ a da “largura do papel” (rotu-
lada de A até E nas méquinas de escrever da IBM). Se um papel fino for utilizado na im-
pressora e a alavanca for deixada (acidentalmente) na posi¢ao D ou E (destinadas a papéis
mais pesados) a impressora poderd funcionar mai, de maneira imprevisivel. Pode parecer
que se trata de um problema de “interface” de software, quando, de fato, seria suficiente
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LISTAGENS
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ARQUIVOS

Estouro da capacidade exigida pelos arquivos (Overflow)
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Fsia ¢ uma divisio conveniente do disquete. Com isso, ainda seria possivel, usando um
ama apropriado, obter uma listagem por cédigos de cndprecammt postal; perém
rias duas cscothas, uma para cada disquete. Ndo podem ser fundidas a ndo ser
disponivel um disco rigido, isto €, um disco de maior capacidade.

tra possibitidade, uma vez que um arquivo se torna longo demais, £ separd-io em
grupos. Por exemplo, se © arquivo contiver nomes ¢ enderegos de fabricantes ¢ com-
aradores, estes podem ser separados e colocades em disquetes diferentes.

Gutra problema ainda poderd ocorrer. Imagmemos que o leitor tenha um arquivo
mutic grande, digamos de 1‘70‘5{ dentro do qual queira fazer uma classificagfo. G seu
oTOOrIma de classificagdo estd em A, e A estd razoavelmente cheio: tem 120K de arquivos.
i impossivel fazer a classificagdo, j4 que muitos programas de classificacdo exigem pe-
10 menos z70‘( de “4rea de trabalho” no disco para se poder fazer a ciassificagdo de ar-
quivs de 170K,

A solugio é simples: crie um novo disco do sistema contendo apenas o programa
SCRT e utilize-o. Ele ferd espago suficiente para fazer a classificac@io. Se o programa de
classificacgo ainda assim ndo funcionar, separe o seu arquivo original em dois menores,
usendo um editor ou outro programa que possa extrair parte do seu arquivo {como o PIP).

e
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Fusdo de Arquivos

Lembre-se de que o PIP pode ser utilizado para fundir dois ou mais arquivos.

Palsvra Errada

Pode ser necessdrio alterar uma palavra ou um codigo em todo o arquivo. O pro-
- fa-lo-d adequadamente. Consulte o Capitulo 4 para maiores informacfes a

Arquivo danificado

Um arquivo pode sofrer dancs devido a um engano do operador ou a algum tmo de
funcionamento errénec do sistema. Isto pode ocorrer se o operador digitar caracteres de
controle ndo permitidos no programa, ou se acontecer algum tipo de fatha de funciona-
mento. Contudo, como conseqliéncia 0 arquive jé ndo poderd mais ser carre ga do ou exe-
cutado. Em muitos casos, se o aprendiz estiver familiarizado com a estrutura do arquivo,
isto ¢, a aparéncia do mesmo, e ¢ arquivo contiver texte, € possfv l recuperar o arquivo
com uma intervencdo adequada feita por meic do editor. Os detalhes especificos depen-
dem do arguivo a ser operado. Muitas vezes, arquivos-texto podem ser restaurados e re-
uperados, mas se o arquivo for pequeno, gera}mente ¢ melhor redigitd-lo do que tentar
-uperd-lo, a nfo ser que o usudrio ja esteja familiarizado com este tipo de operagdo.

(Quando um arquivo que funcionava corretamente de subito parece estar danificado
ou se comporta mal, podemos suspeitar de um erro do operador. Perem, outra ocorréncia
freqiiente ¢ a do dano no disquete do sistema ou do programa. Se o disquete do sistema
for danificado ou contaminado de alguma forma, a informagdo nele contida foi alterada
¢ o comportamento do sistema serd errdneo. Os programas usuais podem parecer estar
sendo executados normalmente, mas de fato alguns dos comandos ndo funcionardo corre-
tamente e poderdo damnificar arquivos existentes. Infelizmente. isto s6 costuma ser desco-
berio quando um arquivo j4 sofreu um dano de maior importéncia. Neste caso, mude para
uns nove disquete do sisterna ou um novo disquete do programa. Crie um arquivo novo oy
use a copia de backup do arquivo antigo. Se isto funcionar, o aprendiz deve suspeitar que

am dos disquetes anteriores foi danificado e tratar de descartd-lo {¢/ou descartar

1 Hdos g
que forem danificados.)
PROGRARMAS UTciS
Editor

G Capit ﬂo 4 demonstrou que um editor é uma facilidade muito poderosa para ope-
rar com a vos ¢ modifica-los. O ED oferece tal facilidade, Outros cduores comerciais
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dis pomMs poderdo ser mais poderosos ou mais adequados,
Copiadora de tritha para trilha

Um certo nimero de programas utilitirios geralmente é fornecido pelo fabricante
do sistema de computador ou do controlador do disco. Um programa que copia discos
em geral copia um disco de outro, uma tritha de cada vez. E muito mais rapldo do que ¢
PIP quando se estd copiando um disquete inteiro. Um editor direto de disco também pode
estar disponivel para fazer alteracdes no disquete e examind-lo,

Apagando um disquete

Pode ser necessdrio apagar um disquete por uma das seguintes razdes: ou o disquete
apenas necessita ser ap‘.gauo e ndo foi danificado, ou ¢ diretério do disquete foi alterado,
¢ disqucte (pressupondo que o disquete ainda estd fisicamente intac-

tornando inutilizdve!
to).

Apagar um disquete ainda “bom™ pode ser executado com o emprego do comando
ERA**. Caso contrério, se o diretdrio tiver sido danificado, o disquete pode ser apagado
com um programa aproprmdo de inicializag¢do. Tal programa, geralmente denominado
INIT, é fornecido pelo fabricante do ¢ omp"tzdor ou do controlador de disco, e diverge de
sistema para sistema. O INIT é uma facilidade atil para se apagar disquetes rapidamente.

Seqiéncia de comandos

A0 executar uma sequénciz de comandos freqlientemente, o arquivo comando
SUBMIT pode ser criado. O arquivo consiste de uma seqiiéncia de comandos que devem
ser exccutados no computador e que seriam criados com um editor, do tipo ED. Depois,
digitando-se SUBMIT, seguido do nome do programa, a seqiiéncia serd automaticamente
execulada. Por exemplo, se um determinado programa ¢ utilizado com freqiiéncia e exige
a digitagdo de um certo némero de pardmetros-padrio antes de poder ser empregado, a se-
giéncia pode ser faciimente digitada em um arquivo denominado STAR.SUR. Neste €aso,
o operador s6 teria que digitar a ordem seguinte para poder executar esse programa: '

SUBMIT START J/

PARADA

Quando alguma coisa der errado, pode-se querer parar tudo. N3o retire o fio eléiric
da tomada. Primeiro, tente 6 CTRL-C. Se iste n3o funcionar, use RESET. Lembre- -se, con-
tudo, de que ird perder qualquer informacio que esteja na meméria do computador. O
aprendiz ndc ira danificar arquivos. Para parar a impressio, basta deslig-la fisicamente.
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DICAS VARIADAS

Lembre-se de que o proprio CP/M “ndo ocupa espaco” no seu disquete, duas trilhas
sempre ‘‘se perdem” em um disquete de 400 mm, quer a pessoa instale o CP/M ou ndo o
faga. As vezes vale a pena colocar o CP/M na maioria de seus disqretes quando ainda
estdo virgens. Desta forma, a pessoa pode dar a partida desde qualquer disquete. Desta
maneira, também ndo corre o risco de fazer dano aos arquivos ao alternar discos com O
PIP, se fizer um movimento errado.

Se for necessdrio fazer duplica¢des, o PIP pode the ajudar muito

0S SETE MANDAMENTOS DEPOIS QUE O SISTEMA FALHA

Em primeiro lugar, suspeite do operador:
1. Verifique os dispositivos mecanicos:
— Todas as chaves estdo nas posigdes corretas? (Faga uma verificagdo sistemdtica,
ndo omita nada.)

— Os fusiveis estdo intactos?
— Todos os fios estdo ligados, sem conexdes frouxas ou quebradas?

2. Vocé deu o comando correto?
— Desligue tudo. Agora, ligue o sistema novamente.
— Repita o comando.

Suspeite do disquete:

3. Use um novo disquete. (As vezes o disquete em uso foi danificado por ter sido in-
corretamente manipulado, e com isto causa um comportamento erréneo ao sis-
tema.)

— Use um disquete de backup. Nio use qualquer programa do disquete atual,
— Se ndo houver nenhum disquete completo, backup, reserve tempo para gerar um.

Suspeite do software:

4. Certifique-se de estar usando os programas corretos:

— A versdo correta do CP/M se tiver vdrias.

— O interpretador correto para o seu programa de aplicagdo. Por exemplo, pode
ser necessdria a versao CBASIC 2.

— O programa correto de aplicagdo.

Muitos dos programas de aplicacdo, principalmente os processadores de palavras,

precisam ser adaptados ao seu terminal e 4 sua impressora. Se isto ndo for feito,

algumas teclas do terminal podem ndo funcionar, e a pessoa pode ndo ser capaz de

imprimir.

Ao final de tudo, suspeite do hardware:

5. Faga nova verificagdo rigorosa da parte mecdnica.
— Em especial, retire as placas, limpe as conexdes se necessirio e coloque-as de

volta fixando-as bem.
— Se a fonte erronea de funcionamente puder ser atribuida a uma placa, retire oS

componentes de suas posi¢es, limpe as conexdes € recoloque-os.
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dontzrsempre identificar o dispositivo suspeito de estar funcionando ma trocan
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— Sempre seja disciplinado.
— Naio tente usar atalhos. Nio use nunca excegdes; siga as regras.

Finalmente i i a
mero e e ﬁ,t 0 z:lpren412 enfontrara, na secdo de apéndices desta obra um certo ng-
e1s de verificagdo. Lembre-se de que ¢ mais util prevenir do’ que remediar
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A HISTORIA DO CP/M

O sistema operacional CP/M foi criado por Gary Kildall. Na época em que era assessor-
consultor da Intel Corporation, Gary Kildall escreveu o primeiro compilador de linguagem
de shio nivel produzido pela Intel, o PL/M. Em seguida, em 1974, ele criou a primeira ver-
o do sistema de arquivos CP/M que na época foi construido para apoiar um compilador
PL/M residente.

© primeirc aparecimento do CP/M no mercado, em 1975, época em que foram emi-
tidos o3 primeiros contratos de licenciamento, passou relativar cﬂte despercebido durante
cerca de um ano pelo menos. Nessa ocasifio foram elaboradas as versdes primitivas do edi-
tor (ED}, do assembler (ASM) e do depurador (DDT). O primeiro usudric comercial, em
larga escala, deste sistema operacional, foi a IMSAI {firma que j4 s retirou do mercado},
que obtivera licenga para distribuir a versdo 1.3 do CP/M, que evoluiu para o que a IMSAI
denominou IMDOS. Agora, o CP/M evoluiu para versdio 2.2 (e outras sucessivas), destina-
da a aproveitar a maior capacidade de armazenamento dos discos rigidos dispeniveis. O
MP/M foi elaborado para oferecer um ambiente de multiplos usudrios e tempo comparti-
thado para sistemas de mu}tiprogramaqio.

No presente momento, o CP/M é, provavelmente, um dos sistermnas operacicnais uti-
lizados com maior fregiiéncia em microcomputadores. Apesar de sofrer criticas por usud-
rios e projetistas de sistemas operacionais que cstdo familiarizados com méquinas de tem-
po uompamlhado mais poderocsas, atende bem a scus objetivos, e de fato se tornou um
padrdo para muitos usudrios de microcomputadores.

S’}

CP/M E OUTROS SISTEMAS OPERACIONAIS

O desenvolvimento de um bom sistema operacional sempre representou um investi-
mento econdmice relevante, e por isso sistemnas operacionais de tempo compartithado po-
tentes 30 foram eldboraaus para alguns grandes computadores. O tipo de sisterna operacio-

complexo é um sistema de tempo compartilhade com estratégias poderosas de
esculonarmmo e protecdo. Embora ndo haja nenhum consenso quanto ao melthor sistema
de tempo compartilhado, o sistema operacional UNIX tem obtido muita popuiaridade no
campo dos minicomputadores de 16 bits. Faram feitas algumas tentativas no sentido de
implementar o UNIX nos microcomputadores de 16 bits, mas o investimento exigido para
tornar esses microcomputadores ompieiam:r:tc compativeis com um sistenia como o
UNIX ¢ grande, e a probabilidade de pleno éxito é Hinitada
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EVOLUCAO

Jé4 que sempre se pode fazer aperfeigoamentos (e corregGes) e qualquer programa
grande jd existente, o CP/M e o MP/M continuarfo a evoluir, Nio obstante, as novas ver-
soes destes dois sistemas geralmente ser@o compativeis com as anteriores. Isto significz. na
prdtica, que a maior partv dos conhecimentos gue o leitor possa ter adguirido neste Livio
deve ser aphcavel a quaisquer futuras versdes do CP/M ou MP/M que forem langadas no
mercado. Além disso, ao usar e compreerider o CP/M, ird entender as fungGes de um siste-
ma operacional “padrio”. Uma vez compreendidas tais funcBes, deverd ser capaz de se
adaptar facilmente a qualquer cuiro sistema operacional

CONCLUSAO

Depois de ler este livro, o aprendiz deve ter adquirido proficiéncia no uso de seu
computador equipado com d’/?v‘. O “The CP/H Handbook {(With MP/M) (Manua! do
CP/M com o MP/M)” foi elaborado para ensinar-lhe a utilizar o seu sistema e gjuddlo a
compreender como ele opera.

Ao aprender a usar qualquer programa como o CP/M. lembre-se de que a disciplina é
a chava para a operacdo, livre de problemas, de um computador. Seguindo os procedimen-
tos adequados, serdo evitados erros e problemas. Especialmente no inicio, siga todas as re-
gras apresentadas no texto, estritamente e sem excecdes, A medida que for adquirindo
mais experiéncia, o aprendiz serd capaz de modificar ou ignorar algumas das regras. A uti-
iizacfio correta de um computador de pequeno porte ¢ dos periféricos ¢ assunto de outro
livro do mesmo autor.

Ao usar este manual, pode-se consultar quaiqguer capitulo para melhorar a compreen-
sdo de um toépico especifico. Com exceco do Capitule 1, ndo é necessdrio decorar © con-
teido completo de qualquer capitulo, sendo suficiente aprender aquelas caracteristica
do seu interesse. Além do mais, os resumos na se¢fo de apéndices servem para consuitas
rdpidas.

A medida que o ap
aprender 2 usar todoes o
Ze-

rendiz continvar a utilizar o seu sisteina microcomputador, deverd
us recursos. Por exempio, mesmo que nio planeje usar agora o
sditor, deve tentar fazélo. Desta forma serd capaz de avangar facilmente para a utilizag3o
de um programa de processamento de palavras ou para a adaptagdo ou avaliagdo de um
novVe programa na drea comercial.
Apds ter-se familiarizado com todos os conceitos e técnicas apresentados neste livio,
o leitor serd um usuério cornpetente de computadores. Também estara capacitado a adap-
tar-se rapidamente a outros programas e/ou sistemas operacionais similares.
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Menagens de €rro
Comuns em CP/M

Existem frés condi¢Ges de erro que sfo comuns ao sistema. Tais condi¢Bes sdo vei-
culadas pela seguinte mensagem geral:

BDOS ERR ON d: error

onde d € uma letra que indica o drive do disco no qual o erro ocorreu, e error é uma das
seguintes mensagens de erro:

BAD SECTOR
SELECT
READ ONLY

Existe ainda uma quarta condi¢#o de erro na versdo 2.2 do CP/M na qual error seria a
mensagem de erro: '

FILE R/O

(Consulte a documentag@o fornecida com o programa em questdo para descrigdo dos erros
dos programas ASM, DDT, ED e outros.)

BAD SECTOR:

Um erro “drea ruim” (bad sector) ir ocorrer se o controlador do disco ndo puder re-
tirar a informagdo do disquete. Isto acontece quando o disquete est4 gasto (possui uma
“drea ruim”), ou se o controlador do drive do disco ndo estiver funcionando bem. Outra
causa seria o fato de o disquete ndo estar no drive quando se tenta obter acesso a ele.
Pode-se obter essa mensagem de erro, também, tentando ler arquivos colocados no disque-
te por um controlador diferente daquele que a pessoa estiver usando. Embora se diga que
os controladores de discos sfo “compativeis com IBM”, podem ocorrer pequenas diferen-
¢as nos formatos dos registros. Por exemplo, arquivos gravados em disquetes com o .em-
prego do controlador Intel MDS.800 podem ser lidos por outro controlador, mas arquivos
escritos por um terceiro controlador podem produzir o erro “BAD SECTOR” quando li-
dos por um controlador MDS.800. Este tipo de erro pode também ocorrer se a informa-
¢d@0 em um arquivo tiver sido danificada pelo fato de se manipular inadequadamente com
um disco, ou se um programa tiver sido danificado ou contiver erro.

Para tentar recuperar-se deste erro, a pessoa pode fazer um 4 C (CTRL-C para dar no-
va partida ao sistema), o que aborta o processamento do programa ou do arquivo e possi-
bilita o retorno ao sistema, ou pode ignorar o erro e continuar a execu¢do do programae
o processamento do arquivo teclando RETURN, indicando assim ao sistema que ignore o

“setor ruim”’.
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Talvez ndo seja seguro ignorar o erro. Se o seu programa ou a operagdo do arquivo en-
volver uma operagdo de gravagdo no diretério, pode-se destruir a integridade do seu dis-
quete ignorando o erro. Certifique-se de possuir cdpias adequadas de backup. o
SELECi: ‘ .

Este erro ocorre quando o aprendiz seleciona um drive de-disco inexistente. O valor
para d é o drive selecionado de forma errada. O sistema retorna automaticamente se o
operador pressionar qualquer tecla no terminal.

READ ONLY: ’

Este erro acontece ao se tentar gravar num disquete designado como “read only” (s6
leitura) por meio do emprego do COMANDO STAT (ou por programa usando a fungio
BDOS). Também pode ocorrer se for inserido um novo disquete sem executar um ¢ C para
dar nova partida ao sistema (e mudado o mapa para o disquete); é necessirio executar um
4 C em qualquer novo disquete recém-inserido para se poder gravar nele (gravar sobre ar-
quivos, deletar arquivos, criar arquivos ou atualizd-los).

Pressionando qualquer tecla no seu terminal, o operador pode recuperar-se dessa con-
dicdo de erro e executar automaticamente uma nova partida do sistema (4C), que tam-
bém altera o disquete para um “read-write” (isto ¢, um disquete do qual a pessoa pode ler
e no qual também pode gravar). .

FILE R/O:

Este erro ocorre apenas nas novas versdes do CP/M (versdo 2.2 ou posteriores), quan-
do se tenta gravar (gravar em cima, atualizar ou deletar) um arquivo que possui o atributo
$R/O — read-only — (atribuido pelo comando STAT ou por um programa de usudrio). O
atributo $R/0 é descrito com todos os detalhes no Capitulo 2, na secdo referente i ver-
$d80 2.2 do CP/M e MP/M.

Para recuperar-se desse erro, o operador pode pressionar qualquer tecla no seu termi-
nal. A opera¢@o envolvendo o arquivo read-only ¢ abortada, devendo-se alterar o atributo
$R/O para $R/W se gravar no arquivo. Utilize STAT para alterar os atributos do arquivo.
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i1¢] DLE 3C G 50 P 70 p
1 slell 31 1 51 Q 71 q
¢ 12 bC2 32 2 52 %4 72 r
: 13 DC3 33 3 53 S 73 s
14 DC4 34 4 54 H 74 i
~ 15 NAK 35 5 55 U 75 .
16 SYN 3¢ & 56 v 76 v
17 ETB 37 7 57 W 77 w
18 CAN 38 8 58 X 73 x
19 £M 3% 9 59 ¥ 5y
1A sSuB 3A SA Z 7A z
- 18 ESC k]I 58 | 78 |
1C FS 3C < 5C B 7C i
1D GS = 50 ] 70}
IE RS E > 58 A 7E -~
1F us 3F ? S5F¢ < 7F7 RUBGUT
! espaco *virgula $acento "ou Del
? apéstrofo *ou sub-linha 5 ou Alt Made
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Coracteies oe
Controle €D

*CTRL-H ({4 H)
CTRL-I {4 1)
*CTRL-J (4 J)
*CTRL-M (4 M)
CTRL-L{4L)

*CTRL-R($R)
CTRL-U {4 U)
*CTRL-X (4 X)
**CTRL-D ( 4 D)
RETURN (J )

RUBOQUT or DELETE
CTRL-Z (¢ 2)
CTRL-P (4 P)
CTRL-S (4 5)

BREAK

Chaves* Significado
CTRL-C(4C) Nova partida do sistema (““warm boot"’), restaura o prompt do sistema.
CTRL-E(4E) Move o cursor para préxima linha para continuar a linha de comando

(sem executar ou transmitir a linha).

*Faz voltar para tras o cursor para apagar o Gltimo caractere datilografado.
Move o cursor em um espago de tabulag§o (sete colunas).

*Executa um RETURN

*Executa um RETURN
Substitui¢do para a seqiiéncia retorno do cursor gerada por RETURN em
strings utilizados com os comandos ‘'search’’ e *‘substitute’’.
Reescreve uma linha ztual (escreve uma linha limpa).
Deleta a linha atual.

*Volta para trés para o infcio da linha atual e apaga a linha.

**Desvincula o programa atual do terminal.

Transmite (executa) a linha atual, ou gera um retorno do cursor para se-
parar linhas do arquivo-texto.
Deleta o Gitimo caractere digitado {ecoa o caractere).
Termina a insercdo realizada pelo comando, ou separa “‘strings’’ de texto
na operagdo “search’” e “substitute”, podendo ser também colocado
como um marcador no fim do arquivo-texto,
""Ecoa’’ tudo que foi digitado ou mostrado na impressora de linhas.
Suspende temporariamente um display longo (para continuar o display,
é suficiente pressionar qualquer tecla),
interrompe a execugdo do comando ED que est4 sendo executado.

*CP/M 2.2
**MP/M

782
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Comandos €D

Significado

Acrescenta n linhas {ou 1 linha se ndo houver n} do arquivo-fonte ao “buffer’’
do editor. Um “#’ para n acrescentar 65535 linhas {preenchers o “buffer”),
€ um zero para n ird acrescentar o nimero de linhas necessério para preen-
cher metade do “buffer” (o namero de linhas depende do tamanho do seu
“buffer’” e do seu sistema).

Move o CP para o infcio do “buffer” se + B ou para o fim se —B,

Move o CP (+) n caracteres para a frente ou {—} n caracteres para trés. O
CP conta uma seqiiéncia de ‘retorno do cursor’’ como se fossem dois ca-
racteres (RETURN e LINE FEED),

Deleta n caracteres & frente {+), incluindo CP, ou deleta n caracteres atrés
{—), n&o incluindo o CP. Se n3o houver, n, deleta apenas o caractere para o
qual o CP aponta.

Termina normalmente a sessfo ED. O comando E salva o texto que ficou
no “buffer” e o resto do arquivo-texto-fonte em um arquivo temporério de
safda, depois renomeia o arquivo de safda com ¢ nome do arquivo-fonte
{copiando o arquivo-fonte em um arquivo de reserva “.BAK" para preser-
var o erquivo-fonte original). ED termina, entdo, trazendo de voita o sistemna,

Acha o “string" de caracieres .1 vezes (se r nio for especificado, acha-o
uma s6 vez). F procura o CP no “buffer’ € move este para o fim do “string’’
locaiizado. Coloca um terminador 2 ap6s o “'string”’ se o operador for acres-
centar mais comandos ED: caso contrério, utiliza RETURN para terminar
o "'string’’.

Comandos
nA
+/~nB
+/—nC
+/—nD
E

42
nFstring

P
H

Termina a sess3o ED, executa um comando E, e a sequir executa ED nova-
mente no novo arquivo-fonte (saiva as suas atualizages de arquivo e volta
de novo 3 edigdo). .

OBSERVAGAOQ: Pode-se substituir n por um caractere “’'#" em qualquer um dos comandos ED; isto
dard a n o maior valor que ¢é possfvel assumir — 65.535.
*CP é o indicador de caracteres,

1/

Insere uma nova linha de texto depois do CP, movendo-o para o fim da Gi-

tima linha inserida,

No CP/M 2,2:

~— Se forem utilizadas letras MAIUSCULAS no comando, todo o texto in-
serido estard apenas em letras MAIUSCULAS.

— Se forem utilizadas letras mindsculas, o texto serd inserido em MAIUS-
CULAS e mindsculas.




insere
inserida,

acteres depos do P, movendo-o para o firn go Gitimo caractere

(47

CS

Justapde “sirings”

} lizando o stringl", insere o
5 “string2” oo final o Hiveiro, e delets todos o5 caracterss até
Lo san inclul-io " {justapBe todos os wrés “strings” do

G
textol. 3 CF € movido para o infcio do 39 “string™".

ndstring & Zstring? § Zstring? ]

{4

+ /=K KT deleta as seguintes {+) n linhas, incluindo o CP e os caracteres se-
guintes de linha atuai, ou deleta (-} as n linhas anteriores incluinda os ca-
racteres antes do CP na linha atual.

+ /[ ~nbL Move o CP para o infcio da finha atual sz n for zero; caso contrario, move o
CP para o infcio da linha atual e movimenta-o para a frente (+) ou para trés

{—} equivalente a n linhas,

niistring que 1. Se n for zero cu um, Mird executar o “string’ de comandos repeti-

darnente até ocoirer um errc,

; 42 Repete a execugdo do “string” de comandas ED n vezes, se n for maior do

% Procura a endsima ocorréncia do texto no “buffer’” e no arguive-fonte {ter-

mina o texic com RETURN ou Z para acrescentar mais comandos). N ma-
,l' g ve o CP para ¢ fim do texto encontrado. N ird acrescentar linhas-fonte até
encontrar o taxio.

niNtext

A A,

0] Omita a sessfo ED e volia ao arquive-fante original.

Move o CP, mostra e imprime as pdginas do texio existente no “buffer’”. O
n represents o nimerc de piginas {24 linhas por pagina)} impressas, onde
+ n imgrime n péginas depois do CP, & —n imprime n péginas antes do
CP.GP {(zerp pare n) ird imprimir a linha e pagina atual {as primeiras 23 ii-
nhas dspois da linha atuai). O CP & movimentado para o infcio da pdgina
impressa. ’

Q Sai serm alteracdes no arquivs ldeixa o arquive tempordrio, ¢ arquivo-fonte
g o arguivo do “buffer’” intectosi, O faz o operador retornar ao sistema,
Nao ¢ cr!ado G arquivu “backup’’ {”".BAK"} para o arquivo-fonte, mas se
havia um arquivo “.EAK" prévic com ¢ mesmo ncrne, ele § deletado {Aten-

cdo para istol)

quive X$ESEBSS.LIB e insere as linhas que se saguem
aa CP, movendo-o para o fim das linhas inseridas {n8o esvazia ¢ G arquivo
LB,

Rfilename L8 desde o filename. LiB e insere as linhas que se seguem ao CP, movendc-o

boe

para o fim des linhas inseridas {n8o esvazia o arquive “.LIB").

e 1 o r
} 4 Z} Acha oldtext no “buffer” 2pds CP e coloca em seu lugar newtext;
Soldtext 4 Znswtex ! ( repete a sequencia n vezes se n for maior do que um.
'
{4}
t/—nT Se n nfc for especificado ou for igual a 1, mostra {apresenta} os caracteres

que se seguem ao CP até o fim da linha. Se n for zero, mostra os caracteres
na linha atual até o CP, sem incluf-{c. Se n for positivo {+), apresenta as
linhas szguintes, incluindo a atual. Se n for negativo (—), apresenta as n li-
nhas anteriores ndo incluindo a atual e apresenta os caracteres na linha
atual até o CP, sem incluf-lo, A seqliéncia de comande B # T" apresentard
o "buffer’” por inteiro.

i R g

IR A b o

+/-U Gu inseridas} em caracieres minasculos
e a tradugde executanda — U,

v

OV nescantes no "huffer” & ¢ wmanho total
da memiana do “buffer” {em eros decimais). Por exemplo, no display
“27643/28832", "27648" ¢ o nGmero de byies e “28832” é o namero to-
tal de byvtes no “buffer” atual.

nW Grava no arquivo temporario de salda com a extensSo “.$$$" as sequintes
n linhas do CP E:zuumdo a atuat). Se nfo houver n, grava apenas a linha
atual.

nX Copia as linhas seguinies do texio para o arquivo X$$3%$%$$$.LiB indo
suprime a3 linhas originais). Hecupera as linhas utilizando o comando R. Sg
r for zero, este comando ir8 defetar o arquive Y. 33$$$%$8.1.18.

**ni Suspﬂndﬂ o programa EU para n sinais do reiégco {aproximadamente n se-
’xunao“)

+ /[ -n Executa uma seqiléncia de comando “+ / — nbLT".

n Move 0 CP para ¢ infcio da linha niimeroc n.

ni::n2 uma faixa de nimeros de linhas comegande com nt e terminadc

Especifica u
com nZ. Se nt ou n2 ndc constarem desse comando, coloca em seu iugar
finha atugl”

¢

*CP ¢ g indicador de caracteres.
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‘Néme dos
Dispositivos PIP

DISPOSITIVOS LOGICOS

CON: representa “console’’ ou terminal, incluindo o teclado e o display (Entrada/Safda).

RDR: representa fita de papel ou leitora de cartdes (s6 entrada).

PUN: representa fita de papel ou perfuradora de cart8es {s6 safda)

LST: representa um dispositivo de “listagem’ como uma impressora de linhas, por exemplo {s6
safda)

DISPOSITIVOS FISICOS

TTY: representa um console ou um terminal, um dispositivo de listagem, uma leitora de cartes ou
uma perfuradora. (pode se referir a um teletipo).

CRT: para um console ou terminal, ou um dispositive de listagem (terminal de v(deo).

PTR: para uma fita de papel de ou um dispositivo de leitora de cart&es.

PTP: para uma fita de papel ou um dispositivo de perfuragio de cartdes.

LPT: para um dispositivo de listagem {impressora de linhas)

Uct: para um console ou terminal definido pelo usu4rio

UR1: para uma leitora definida pelo usuério

UR2: para uma segunda leitora definida pelo usuério

UPT: para um dispositivo de safda (perfurac8o) definido pelo usuario

JP2: para um segundo dispositivo de safda {perfuracdo) definido pelo usudrio.

JLt: para um dispositivo de listagem definido pelc usuério.

OBSERVAGCAO: BAT: ndc foi inclufdo, porque apenas reatribui os valores para RDR:e LST:

{Consuite “Dispaositivos de atribuicdo’’)

.

R

asmrr e

Iavras—Chaves Pir

NULL:

Envia 40 “nulls”’ (ASCI! cédigo O} para o dispositivo, geralmente um dispositivo de per-
furacso para a safda. Por axemplo, envia PROG.HEX para a perfuradora:

*PUN: = PROG.HEX,NULL: J

EOF:

envia um fim-de-arquivo {ASCI1 § Z} para o dispositivo {enviado automaticamente pelo
PIP durante transferéncias de arquivo-texto ASCl! e necessario somente para casos espe-
ciais.) Exemplo:

*PUN:=NULL:; X .ASM,EOF:NULL: J

Este exemplo envia 40 “nulls” para o dispositivo de perfuracso, seguido de uma cépia do
arquivo X.ASM, seguido de um caractere de fim-de-arquivo {4 Z e mais 40 “nuils).

PRN:

O mesmo que LST: (envia para a impressora, exceto que as tabulagdes sfo expandidas,
em cada oitavo caractere, as linhas s§o numeradas {como no programa ED), e “page ejects’’
(alimentagdo de formuldrios sdo inseridos em cada uma das 60 tinhas (para fazer avangar
o papel da impressora para a pégina seguinte), com um “page eject” inicial. Exemplo:

*PRN:=SAMPLE.TXT }

INP:

c6digo especial de dispositivo de entrada que pode ser “remendado’’ no proprio progra-
ma PIP (deve-se escrever a correcdo na linguagem assembler e acrescents-la ao PIP). O PIP
recebe a entrada caractere por caractere chamando uma posicdo na memoria (103H) ¢ ar-
mazenando os dados comegado na posicdo 109H (o bit de paridade deve ser zero, utilize
o pardmetro Z).

OuUT:

codigo especial de safda para o dispositivo que pode ser corrigido programa PiP, como
IPN: descrito acima. O PIP chama a posicdo 106H e envia os dados para o registrador C
(cada caractere). Observacdc para programadores assembier: as posicGes 109H até 1FFH
da meméria de imagem do PIP ndo sio usadas e podem ser substitufdas por cédigos para
mecanismos impulsores de dispositivos de objetivos especiais {use 0 DDT — o Depurador
CP/M fornecido pela Digitai Research com CP/M ou MP/M). Exemplos:

*GIZMO.CLK = INP: }
(entrada de um dispositivo especial é armazenada no arquivo GIZMO.CLK)

1 QUT: = GIZMO.CLK }

(cépia de GIZMO.CLK é enviada para o dispositivo especial).
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: Y0 A0 eNTon
IpOr exempin, B
B G 4 aneamenta), Jonsulte
g?ﬁ%,ﬂ ﬁgﬁ P e
R L& {copiaj arquivos de sistema ($SYSH 14
: a0 pardmetro "W vers8c 2.2 no CP/M e MF
Sstring$Z O PIP ird comegar o VO Ao encontrar o ”..trmg de caracte-
~ i . : especitfi . Te *corm um 4 2. Consulte “°C S < -
] Transferéncia de modsa de bloco. O PIP coloca os dados T "LL!- er’’ atd Gue leia um H vgs"z??la;??dut;c T:‘ E se Tstring” com um 4. Consulte “Lopiando partes de arqui
. 18} R 4 ;L
caractere “x-0ff’ 115) ASCI! do dispositivo, C FIF entdo “buffer” do disco e voi- :
ta para receher mat 1S, a “buffer” dependa do za.—narho do sau sisterna & L ) .
para feceher mais dades. O tamanhe do s ' h : T i Tn Expande s espacos de tabulago para cada enésima coluna durante a transferdncia de ar-
lconsulte & documeniagdo fornecida com o sau sistemsl. Utilize este pardmetro para : N g i
ransfarir dados de um dispositivo de leitura coentinua coma wim aravador de cassete ou quivos-texto. Cris-se um espago de tabulagdo em um arquivo-texto usando 41; este paré-
i fgris A3 2 [ [Sieplas N oaray ¥ £ . .
‘m ;;itrr: A o le}“ poOsILivE iura 6o e ; metro ird expandir o espago de tabulagdo além do seu limite de coiunas geralmente fixado,
urma sra, Exemplo: :
et OR: (B} J , U Traduz todos os caracteres em mindsculas para mailsculas durante a copia de arquivos-
L i texto.
On ar caractares que vao além da endsima coluna icclunas verticais em seu ter- _ . R X X
quivos-texto. Use acar linhas extensas se esti- i \ G PIP ird verificer se os dados foram copiados corretamente, relendo o novo arquivo<épia
3¢ r linh S s ; e iis P <
ver enviands urm arquivo para um dispositiva est.e.\o. Exeirplo: a seguis {o arquivo-copia ndo pode ser um dispositivo) e apresentando uma mensagem se
v a chpia foi bem-sucedida.
w Deleta arquivos “ready-only” {ignora o atributo $R/G). (Versdo 2.2. do CP/M e versio
. . . . P/ 16}
E Ecoe (spresente novamente) todas as operacSes do cdpia na tela do terminal 3 medida MP/M somentel.
gue estdc sendo gxecutadas. Exemplo: — . )
- Z Transforme ¢ bit de paridade para ze1o n2 entrada de caracteres em ASCIE Uiilize sste
*COPY.TXT=80URCE . TKXT 82 . TXT )fT S4.TXTIE] ; ) . parametirc, em aspecial, s2 estiver dando emraﬁa a partir do dispositivo de corragdo INP.
£ Q PiP ird “filtrar alimentadores de formuidrios’ o arquivo {iste é, os removerd). Vocé
tarnbém pode usar o pardmetro P para inserir novos gmr‘crzt‘"dor,., de formulédrios, iplos de expressBes PIP com pardmetros.
Gn Cbienhe o arquivo da 4rea do ususrio n lversdo 2.2 do CP/M ¢ MP/M) . i e g ep N
el 4 “ SAMPLE.T )&T[NTSPSO};
H Transferdéncia de dados hexadecimals: O PIP verifics 1odos os dadas pc,m “checar” sz es-
tdo de acordo o o {consulte: “Notas 2 respeito lispositivo listagem “’LST‘} com
A ~ A .
da cépias par . itava coluna de caracteres, e “page
1 Ignora “c3 registros 00" na transferéncie de arquivos em formato intel hex {automatica- SER P ) N . . .
mente posiciona o paidmetro H), ORBSE VACA J: O dispositive PRN: assumc estes parametros; se o dispositivo de listagem
fosse atribuido a PRN: o £Xempio acima poderia ser reescrito:
L Traduz totos os caracteres em maidsculas para minGsculas
N AC riiz nimerns de linhas para cada linha copiada pare o arguivo novo
na ). Cada nGmero de finha & seguido ds dols pontos. Zeros a gsgue
vlo, 003} s8o suprimidos, a ndo ser que se especifique o pardmatio “N27,
rove 0% zeros & esguerda e insere um espago de tabulscdo depois dos nam )
expandir tais espagos usando o parametro T, A
G Transferéncia de arquivo-objete (para araquives nfo ASGCH) Q PIP ignora o fim ffsico do
arquivo duranie a concatenacdo o {consulte “Concatenandc arquives’ no Capltulo 2).
P G PIF ird inciuir “page ejects’’ em cada endsima linha {comn um “pags eiect’” inicial). Se
n for 1 {ou vord ndo especificar n) isto ocarrerd em cada uma de 5T linhas. Se voud tam-
bém usai © pardmetre F, o PIP remove os alimentadores de formulérios antes de inserir
o¢ “page slecty”
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CP/M CP/M MP/M

. VERSAO 1.4 VERSAO 2.2 VERSAQC 1
SPOLL %
Resumo dos | STAT X X .
Comandos CP/M (e MP/M) 'j SToPSPLA ‘ X
com coim - sSUBMIT X X X
COMANDO VERSAO 1.4 VERSAO 2.2 VERSAO 1 ¢ SYSGEN X X X
ABORT X TOD X
ASM X X X ! TYPE X X X
ATTACH X | USER X
CONSOLE X § XSUB ¢
DOT X X X f - .
DIR X X X
DSKRESET X
DUMP X X X \
ED X X X
ERA X X X
ERAQ X
GENHEX X
GENMOD X :
GENSYS x X X
LOAD X X X
MOVCPM X X X
MPMLDR X
MPMSTAT S «
PIP X X X
PRLCOM X
REN X X X .
SAVE X X X
SCHED X !

MLt
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Controies de Tipos de

. o > ” o=, H \
Comandos de €dicdo Extensdo L/
CONTROLES COMUNS Extensio Tipo Exemplo
: {
/ slet spete o Gltimo caractere ! ] ] A
rubout/delete deleta ¢ repete o U oM Requerido para arquivos de comando transientes ou (progra- | PIP.COM
e
CTRL-U ou CTRL-X deiera linha ma) LOAD.COM
. ASM Essencial para arquivos {texto} fonte em linguagem assembler | PROG1.ASM
CTRL-R reescreve linha usados com um comando ASM, PATCH.ASM
_— - finh . PRN Essencial para um arquive de listagem do programa em iin- | PROGT.PRN
CYRL-E continua na Linha seguinte , guagem assembler PATCH.PRN
CTRL-C dé nova partida ao CP/M HEX Essencial para um arquivo-programa em formato “hex’” {lin- | PROGT.HEX
guagem de maquina) que estd pronto para ser LOADed {car- | PATCH.HEX
H regado!
. PRL Essencial para programas relocéveis MP/M RDT.PRL
! RSP Essencial para “programas residentes no sistema’’, em MP/M. SPOOL.RSP
OUTROS J BAS Essencial para arquives-tonte {texto} programas BASIC. PROGBAS.BAS
- o (MP/M) : INT Essencial para arquivos intermedidrics de programas BASIC | PROGBAS.INT
CTRL-D desvincula o conscle I ' para execucdo {(j& compilados).
CTRLH volta para tras BAK Criade pelo ED {editor de texto) como cdpia backup de ar- | LETTER.BAK
quivo antes que este seja alterado.
CTRL-J — {line feed) termina & entrada {input) $E5 Arguivos temporérics (a serem apagados) criados e normai- | LETTER.$$$
) mente apagados paio £ s outros programas.
CTRL-M (carriage return) termina ¢ comando JR. . , ) _
L ) . sus Arguivo-texte com comandos ou programas CP/M embuticdes | TRANSFORM.SUSB
CTRLP liga/deslica impressora . ou transientes; a serem executados em “‘batcn’’ pelo progra-
FRL 'S game ma SUBMIT.
CTRL-Q “orende’’ a impressora {MP/M)
CTRL-S péara/da nova partida & saida {output) do console
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| Organizag’ﬁa do
(Lista de Verificagdo) | A Ambiecnte do Computador
| (Lista de Verificagé&o)

O Disquetes virgens
O Fitas O Ventilaggo suficiente
O Papel para a impressora O Nenhum objeto nas saidas de ventilagdo do computador
O Manual do computador O Pastas ndo metdlicas para arquivos de disquetes
0 Manual da impressora O Acessorios suficientes para o computador (veja lista de verificagdo separada)
O Manual do terminal CRT O Todos os manuais essenciais '
- O Documentagdo do CP/M O Registro de posicionamentos corretos do terminal
O Documentagdo dos programas de aplicagao O Registro de posicionamentos corretos da impressora
O Disquete do sistema O Registro de manutengo
C Disquete dos programas de aplicacdo . O Nuameros de telefones para manutengdo e assisténcia técnica
) O Nenhum telefone perto da drea de trabalho (um telefone que toca em cima de um dis-
quete ou de um drive do disquete limpa o disquete)

O Nenhuma chave de fenda perto da drea de trabalho (magnético)

O Nenhum liquido na sala do computador

O Nio fumar muito perto dos drives de discos

. O Ni#o mover nem sacudir os drives de discos
O Procedimento de ligagdo afixado
O Nenhum tapete ou carpete que tenha predisposigdo para estdtica.

g Lo
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Lista de |
Verificacdo de Falhas

NADA FUNCIONA

0 Verifique as conexdes mecinicas
Fios de forca

Cabos

Chaves “‘ligadas”

Fusiveis

oo

oo

IMPRESSORA NAQ OPERA

Tente a impressora em “local”
Execute CTRL-P a partir do console
Verifique todos os posicionamentos
Reinsira o papel adequadamente
Verifique o fusivel

Dooa »

m]

IMPRESSORA NAO PARA
Pressione CTRL P
Pressione CTRL C

Desligue a impressora

D000

O SISTEMA NAO OPERA

3 Faga um “repoot” (CTRL )
O Pare o sistema e execute uma nova partida completa

O DRIVE DO DISCO ESTA CONTINUAMENTE LIGAD(

£ Nao hd disquete no drive. Insira um disquete
L Retire o disquete, recomece o processo

COMPORTAMENTO GROSSEIRAMENTE ANOMALO

© Suspeite de um erro do operador. Tente de novo. Verifi
estd correto ¢ se 0s posicionamentos da impressora estis corretos.

O Suspeite de um disquete danificado. Substitua por outra cépia.

O Suspeite de um programa de aplicac@o danificado. Substitua por outra cépia.

8 Destigue tudo. Tente de novo. )

8 Suspeite de uma falha do hardware.

&

I~
e

266

regras Basicas pora
Verificar que tipo
de Problema €sté
fAcontecendo

o Nesta ordem:
!, Suspeite de um erro do operador

2. Suspeite de um disquete danificado

3. Suspeite do software

4. Suspeite do hardware

¢ Mantenha uma documentacgdo detathada da fatha ocorrida.

e Tente de novo a partir do “nada”. Utilize disquetes novos. Verifique o estado de todos
0s posicionamentos e conexdes mecdnicas.



Gloszario

Apresentamos um glossdrio de palavras comumente usadas em inglés, mas que acre-
ditamos merecerem uma tradug¢do adequada ao dia-a-dia do usudrio de CP/M.

Esperamos com isto contribuir para uma padronizagdo definitiva desta terminologia.

O grupo de trabalho foi composto de tradutores-professores de inglés e analistas de
sistemas, que procuraram dar a este Manual um contetido técnico objetivo, atualizado e

de fécil acesso.

BACKUP
BATCH

CARRIAGE RETURN

COLD BOOT

CP/M (CONTROL PROGRAM
FOR MICROPROCESSORS)
DEBBUG

DEFAULT

DUMP

FILE MATCH
(FILENAMEMATCH)

MENUS

MP/M
{MULTIPROGRAMMING
CONTROL PROGRAM FOR
MICROPROCESSORS)

PATCH
POLLING

PROMPT

IAR

Reserva — cépia de seguranca.

Lote — grupo de registros que, para efeito de processa-
mento, sfo considerados como uma unidade.

Retorno do cursor (video) em alguns casos “Retorno do
Carro de Impressdo”.

Partida “a frio” o mesmo que “cold start”,
Programa de Controle para Microprocessadores.

Depuragdo (de um programa, por exemplo) ou seja, de-
tectar, localizar e eliminar erros numa rotina,

Atributo ou opgdo alternativos presumidos como corre-
tos.

Despejar — ¢ o ato de mostrar o contetido da memébria
em algum dispositivo.

Uma chave (nome de arquivo) que se associa a varios ou-
tros nomes de arquivos, com o objetivo de mostra-los em
um terminal, imprimi-los etc.

Palavra usada para identificar as modalidades de progra-
mas ou rotinas utilitdrias presentes no sistema.

Programa de Controle de Multiprogramacdo para Micro-
processadores.

Obs.: Tanto o CP/M quanto o MP/M sdo sistemas opera-
cionais.

Correcgdo.

Sondagem — técnica de linhas de transmissfo. Cada ter-
minal é chamado, verificando se o usuério necessita utili-
zar a linha.

Sinal mostrado no video, pelo sistema, que autoriza o
usudrio a digitar um novo comando.

o

READ/ONLY (R/O)
READ/WRITE (R/W)

SCRATCH PAD
SLUFT LOCK
SPOOL

TURNKEY
WARM BOOT

S6 leitura - tipo de especificagdo de disquete, gue pei
mite a leitura e 2 gravagfio do mesmo.

Ler/gravar — tipo de especificagio do disquete. que pes
mite a leitura e a gravagdo do mesmo.

Auxiliar.

Tecla especial que impede que o cursor se movimente n
video. '

Nome dado as operagaes de R/W.
Sistema “sob encomenda”. Jd vem prornito para utilizar.

Partida “a quente” — o mesmo que “warm start”.

eI <s}
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ABORT, 194

Aboriando uma operagic de ¢opia, 113

Acrescentar ao fim (append), 124

Acrescentando (appending), 14¢, 150

Active user, 78

Alocacdo de memdria, 101, 165, 166

Alocagic do espage, 71

Alferagio do nome de um arquivo, 67

Alteragio do CP/M, 181

Aiterando o CP/M, 177

Alterando o MP/M, 184

Anular, 132

Apagando arquivos, 48

Atrea de programa transiente, 49

Arcas do usudrio, 49, 78, 93, 129

Argumentos, 54

Arquivo, 168

Arquive executdvel, 170

Arquivo-fonte, 157

Arguive ready-only, 132

Argquivo sistema, 130

Arquivos, 15,17,31

Arguives HEX, 124

Arquivos de commando, 3§

Assembler, 124

ASM, 195

Ativo, 60

Atribuicdo de dispositivos, 71

Atribuindo dispositivos, 71
tributos, 75,92

Atributos de arquivos, 96, 130

ATTACH, 197

3

B, 126

Bank Switched Memory (Memdtia comutada a

banco), 102
BAS, 35
BASIC, 35,36
BDOS, 71,166, 168,174
Biblioteca, 151
Biblioteca de arquivo-fonte, 161
Rindrio, 82
BIOS, 166,173
Bloco de controle de argquivo, 169
Blocos, 44,74
Blocoes de controle, 174
Bicqueado, 90
Boot (D€ a partida), 25,175
Bootstrap (partida a frio), 30
Byte, 71
BYTS, 74

1C,32,33,40,41,111

e di leitura/zgravagfo, 22
de conirole, 54
1ento, 83

Chase, 172

CRASIC, 36

OCP, 79, 164

CDBOS, 18,19, 113

“Chamar” o sistema, 24

COM, 35

Comandos, 54

Comeandos embutidos, 65
Comandos transicntes, 35,49, 68

Compilador, 36
Compuiador, 16

CON. 72,117

Concatenagio, 124

Condi¢oes de erro do ED, 162
CONPRO(, 19

CONSOLL, ©¢2,99,198

Opia-reserva, 45
Copias impressas, 17
Copiando pertes de arquivos, 128
Copando todos os arquivoes, 109
Copiando um disquete, 110
Copiando um Gnico arguive, 105
CP, 137

CR

Dadws, 17
DBT.85,1%9
DELETE, 33
Depurando {Debugging), 86
Descarregando, 85
Descritor, 168, 187
Desligando o sistema, 50
Desvinculando um programa, 98
DIR, 61,65,99, 200
Diretdrio, 34,63
Discos, 16, 20
Discos flex
Discos £{
Disk reset 42
Display, 40, 70
ispositivo 1gico, 116
Disquete do sistema, 15,25, 34,69
Disquetes, 20
Disquetes-moestre, 22
Distirbios elétricos, 24
Dn, 126
Dormente, 90




DQ, 101

Drive do disqucte, 31
Drives de periféricos, 166
DSK, 77

DSKRESET, 92, 96, 202
DUMP, 85,203

Dupla densidade, 74

E, 126

ED, 35,38, 136, 204

Editor, 35,135

Editor buffer, 136

Entrada com memdria intermedidria, 80
Escalonamento, 187

Escalonamento dos programas, 89, 96
Espagos em branco, 65

EQF, 120

ERA, 48, 68, 205

ERAQ, 99, 207

Erase, 68

Ex, 74

Executando, 85

Executando um programa, 35
Expressdes PIP, 116

Extensoes, 35,63, 71

F, 126

Faixa de linhas, 153

Fazendo uma cépia, 43

FCB, 169

FDOS, 172 :

Fila, 91, 101, 187

Filematch, 64

Filename, 31

Filename match, 45, 64, 109
GENHEX, 101, 208
GENMOD, 92, 101, 188, 209
GENSYS, 102,185,210
Gerenciando os arquivos de disco, 166
GETSYS, 177

GO, 87

Guia de referéneia, 192

Hardware, 15
Hazeltine, 116
HEX, 84, 121
Hexadecimal, 121
Hora do dia, 97

1,126

Impressora, 17

Imprimindo um arquivo, 47,113
Indicador de caracteres, 137
Inibi¢do de gravagdo, 22

INP, 120

INT, 35,121

Interpretador, 36

Intérprete de linguagem, 19

272

Justaposicio, 161
“Kill”, 155

1,127

Letras maiisculas, 127
Linguacom Accembier, 49
Linguagem de mdquina, 82

Lista de verificag3o do usudrio, 51
LOAD, 85,172,212

LOCAL, 30

i1PT, 73,119

LST,48,72,117

Mapa, 41

“make file”, 174
MBASIC, 50
MDS-800, 172

-Mecanismo interno, 49

Memoria, 16

MICROSOFT, 50

Minidisquetes, 22

Monitor residente (programa bootstrap), 18
Montagem, 82

MOVCPM, 178, 213

MP/M, 186

MPMLDR, 215

MPMSTAT, 92, 99, 189, 216

N, 127

NAD, 35

NADENTRY, 36

Nivel de prioridade, 89

Nome fisico, 116,119

Nome légico (de arquivo), 169
Noine simbdlico, 169

Nomes de arquivo, 46,62, 109
NQ, 101

NULL, 120

0,127

Opgio de verificagdo, 112
“open file”, 174
Operacio do MP/M, 187
ORG, 188

OUT, 120

TP, 47,114

Pdgina (page), 127

Pdgina zero, 167

Pdginas, 88

Pardmetro E, 126
Pardmetro G, 130
Paridade, 127

Partes BIOS, 177

Partida “a frio”, 30
Partida “‘a quente”, 32,41
Pesquisa e substitui¢do, 156
PIP, 43,48,105,217

-

e e e s

Pn, 127

Processamento de palavra, 135
Processo Polling, 101
Processo retardado, 101
Processos, 88
Programa, 16,17
Programa ‘“‘menu”, 182
PRLCOM, 102,220
Prompt, 27, 31 .
Prompt do editor, 39
PRN, 120

PTP, 72,119

PTR, 119

PUN, 72,117
PUTSYS, 177

Q, 127

RAM, 16
RDR,71,72,117 *
Reconfigurando, 180
RECS, 74

Registros, 71, 74, 168
Regra pritica, 24
REN, 40,67, 221
Retorno do cursor, 25
RIETURN, 32
Round-robin, 89
R/0O, 73,130
RUBOUT, 33

S, 127

Salvando, 87

SAVE, 222

SCHED, 92,97

Senha, 170

Setores, 23

Simbolos de associagio, 108
Sinalizador (flag), 101, 187
Sistema, 17

Sistema de arquivo, 168
Sistema de computador, 15
Sistema operacional de disco, 71, 168
Sistemas operacionais, 17
Software, 15

Software de aplicacdes, 17
Software de sistema, 17
SOL, 28

Soma de verificagdo, 125
SPOOL, 92, 225

Spooling, 96

Spooler, 91

STAT, 71,227

STOPSPLR, 230
Siin, 80
SUBMIT, 78, 231
Substituicio, 156
SYSGEN, 69, 223

Tamanho dos arquivos, 73
Tbase, 172

Teclado, 17,32

Teletype, 116

Tempo compartilhado, 88
Tipo de arquivo, 35, 169
Tn, 127

TOD, 92,97, 235

TPA, 70, 167
Transferindo arquivos, 114
“Trazer” o CP/M, 20
Trilha, 22

TY, 72,119

TYPE, 47,66,99, 236

U, 127

UCl, 119

Unidade de console, 49
UL1, 119

UPL, 119

ur2,119

URIL, 119

UR2, 119

USER, 63, 237

USR, 77

Vv, 127

Vinculando um programa, 98

WORDSTAR, 50

XVER, 19
XS5UB, 80, 238

Z,127

1S.34
U, 33
tX,33
1Z,39,121
$DIR, 74
$R/0,75
$R/W, 75
$8S,75
$SYS, 75
#,33,39
*, 43,108
?.108
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Inclumdo MP/M

O CP/M foi elaborado para facilitar o uso dos microcomputadores.
Este manual, um dos mais vendidos nos Estados Unidos, foi escrito
para tornar simples o emprego do CP/M e seus recursos. Ndo é
necessario que vocé ji tenha algum conhecimento anterior, mas €
recomendével que tenha acesso a algum sistema equipado com
CP/M.

O CP/M tornou-se um sistema padrdo de operagdo para microcom-
putadores, e praticamente todos os usudrios destes equipamentos
acabardo por empregéa-lo, pois ele estd disponivel em quase todos
os computadores que empregam os microprocessadores 8080,
8085 ou Z80 e ainda em alguns dos que empregam o microproces-
sador 6502. Dependendo do nivel de sofisticagdo dos programas
de aplicagdo que se venha a executar, serdo usados todos ou apenas
alguns dos recursos oferecidos pelo CP/M. Assim, este texto foi
estruturado para satisfazer uma ampla variedade de interesses.

Cobrindo o CP/M e suas inGmeras versoes, inclusive CP/M 1.4 e
CP/M 2.2 e o novo sistema operacional de multiplos usudrios
denominado MP/M, é também aplicavel a sistemas operacio-
nais compativeis com CP/M, como, por exemplo, o CDOS da
CROMEMCO.

Muitas tabelas Uteis sdo apresentadas nos apéndices e devem ser
consultadas depois da leitura do livro. Elas incluem os codigos
bindrios usuais, mensagens de erros, simbolos e comandos ofereci-
dos pelo CP/M, ED e PIP.

Leia também:
® FERNANDEZ & ASHLEY. Usando CP/M; Um Guia em Ensino Programa-
do. 1984,

ISBN 85-7001-188-1
(Edic3o original: 0-89588-048-2 Sybex Inc., USA.)

Capa/Otavio Studart





